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  แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
รายวิชาคณิตศาสตร์ (ค21101)  ภาคเรียนที่ 1   ปีการศึกษา 2568 
เวลาเรียน 3 คาบ/สัปดาห์      จำนวน 1.5 หน่วยกิต 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ชื่อหน่วย การวัดและเรขาคณิต   จำนวน 2 คาบ (100นาที) 
เรื่อง เส้นตรง มุม และรูปเรขาคณิตสองมิติ    ผู้สอน นายราม รักเรียน 

 
ผลการเรียนรู้  

สาระท่ี ๒ การวดัและเรขาคณิต 
มาตรฐาน ค ๒.๒ เขา้ใจและวเิคราะหร์ปูเรขาคณิต สมบตัขิองรปูเรขาคณิต ความสมัพนัธ์

ระหว่างรปูเขาคณิต และทฤษฎบีททางเรขาคณิตและน าไปใช้ 
 ตวัช้ีวดั ใชค้วามรูท้างเรขาคณิตและเครื่องมอื เช่น วงเวยีนและสนัตรง รวมทัง้โปรแกรม 
The Geometer’s Sketchpad หรอื โปรแกรมเรขาคณิตพลวตัอื่น ๆ เพือ่สรา้งรปูเรขาคณิต 
ตลอดจนน าความรูเ้กีย่วกบัการสรา้งนี้ไปประยุกตใ์ชใ้นการแกป้ ญหาในชวีติจรงิ  

 
1. จดุประสงคก์ารเรียนรู้ 

1. นกัเรยีนใชส้มบตัขิองเสน้ตรง มุม และรูปเรขาคณิตสองมติใินการแกปั้ญหาใน
ชวีติประจ าวนั (K) 

2. นกัเรยีนสามารถออกแบบการแกปั้ญหาเรขาคณิตโดยใชก้ระบวนการ STEM (P) 
3. นกัเรยีนสามารถท างานร่วมกบัผูอ้ื่นได ้(A1) 
4. นกัเรยีนมภีาวะผูน้ าทีช่าญฉลาด (Smart leadership : SATITRAM model) ทีส่ามารถ

น าไปใชใ้นการท างานร่วมกบัผูอ้ื่นไดม้ปีระสทิธภิาพ (A2) 

2. สาระการเรียนรู้ 
 2.1 ด้านองคค์วามรู้ (Body of Knowledge) : ความรู ้(เช่น องคค์วามรู ้: ขอ้เทจ็จรงิ
(fact),ค านิยาม(definition),ความคดิส าคญั(Main idea),หลกัการ(Principle),กฎ(Law),และทฤษฎี
(Theory) ผูเ้รยีนมคีวามรูค้วามเขา้ในในเรื่องของเสน้ตรง มุม และรูปเรขาคณิต สามารถอธบิาย ให้
เหตุผลและประยุกตใ์ชง้าน มกีระบวนการคดิวเิคราะหใ์นการน าความรูเ้หล่านี้ไปแก้ปัญหาหรอื
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สถานการณ์ในชวีติประจ าวนัได ้1. เสน้ตรงคอืเสน้ทีย่าวไม่สิน้สุด มทีศิทางสองดา้น ไม่มจุีดเริม่ตน้
และจุดสิน้สุด 2. มุมเกดิจากเสน้ตรงสองเสน้ตดักนัทีจุ่ดเดยีว เรยีกว่าจุดยอดของมุม 
ชนิดของมุม - มุมแหลม (<90°)  - มุมฉาก (=90°) - มุมป้าน (>90° แต่ <180°)  - มุมตรง (=
180°)  
3. รปูเรขาคณิตสองมติเิป็นรปูทีม่คีวามกวา้งและความยาว ไม่มคีวามหนา เช่น สามเหลีย่ม 
สีเ่หลีย่ม วงกลม 
 2.2 ด้านทกัษะกระบวนการ (เช่น ทกัษะต่างๆใน SATITRAM Model, Process หรอื
ทกัษะอื่นๆ) ทกัษะทีเ่กดิกบัผูเ้รยีนในกจิกรรมน้ีไดแ้ก่  
1. ทกัษะการสือ่สาร (Communication Skills)  จากการท ากจิกรรมกลุ่มร่วมกนัในขัน้ตอนการ
สนทนาแลกเปลีย่นและวเิคราะหง์านทีไ่ดร้บัมอบหมายร่วมกนั  
2. ทกัษะความคดิสรา้งสรรค ์(Creativity Skills) จากการท ากจิกรรมกลุ่มร่วมกนัของผูเ้รยีนใน
ขัน้ตอนการออกแบบกจิกรรม “My design: ศูนยส์ภาวะทิง้ตวับนทุ่งลาเวนเดอร”์ โดยใชค้วามรูท้าง
เรขาคณิตเพือ่ช่วยในการแก้ปัญหาและออกแบบ 
 2.3 ด้านคณุลกัษณะ (Attribute) และเจตคติ (Attitude) (เช่น คุณลกัษณะใน 
SATITRAM Model , คุณลกัษณะอนัพงึประสงคห์รอือื่นๆ)  
1. ทกัษะภาวะผูน้ าทีช่าญฉลาด (Smart Leadership Skills) จากการท ากจิกรรมกลุ่มร่วมกนั ผูเ้รยีน
ทีไ่ดร้บัหน้าทีเ่ป็นผูน้ า สามารถปฏบิตับิทบาทการเป็นผูน้ าของตนไดเ้ป็นอย่างด ีมวีธิกีารบรหิาร
จดัการภาระงานและสามารถเป็นผูน้ าในการตดัสนิใจเมื่อเผชญิปัญหา 
 2.4 ผลลพัธ์การเรียนรู้/ผลผลิตสู่ผลการเรียนรู้ (สมรรถนะต่างๆ : Competencies) 
สาระ 

1. ผลงานชิ้นงาน ทีน่กัเรยีนร่วมกนัออกแบบ “ศูนยส์ภาวะทิง้ตวับนทุ่งลาเวนเดอร์” 
3. กิจกรรมการเรียนรู้ (ระบุรปูแบบ เช่น 5E, Active Learning, Brain-based Learning, Project-
based Learning, 5STEPs, CO-5STEPs, อื่นๆ) 

รปูแบบการสอน 5E : Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate ร่วมกบักระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) & STEM 

ขัน้ตอนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 
หวัข้อท่ีสอดคล้องกบั 

SATITRAM Model 

1. ขัน้ท่ี 1 Engage :  
ตัง้ปัญหา (5 นาที) 

1.1 ครูน าเสนอภาพ/สถานการณ์ ในหวัขอ้ “หากโรงเรยีนตอ้งการออกแบบสนามเดก็เล่นโดย
ค านึงถงึความปลอดภยัและเป็นระเบยีบมากทีสุ่ด ตอ้งก าหนดเสน้ทางเดนิ ขนาด(พืน้ที)่ และจดั
วางมุมของพืน้ทีอ่ย่างไร” 
ค าถามกระตุน้ 
• หากมุมแคบหรอืกวา้งเกนิไปจะเกดิอะไรขึน้ 
• เสน้ตรงมบีทบาทอย่างไรในการออกแบบ 

การคิดวิเคราะห์ เพื่อ
หาเหตุผลมาสนับสนุน
หรอือา้งองิค าตอบของ
ตนเองอยู่บนฐานความรู้
ทางคณิตศาสตรห์รอื
วทิยาศาสตร์ 

2. ขัน้ท่ี 2 Explore : 
วิเคราะห์ปัญหา  
(50-55 นาที) 

2.1 ครูสอนเนื้อหาสมบตัขิองเสน้ตรง มุม และรูปเรขาคณิตสองมติ ิจากนัน้ใชค้ าถามกบัผูเ้รยีนว่า 
“เนื้อหาทีเ่รยีนนัน้ สามารถน าไปต่อยอดดว้ยการใชใ้นชวีติประจ าวนัไดอ้ย่างไรบา้ง” โดยครูอาจ
ยกตวัอย่างดว้ยการใหน้ักเรยีนจบัคู่ แล้วลองวาดแปลนบา้นของนักเรยีนเองว่ามรีูปร่างอย่างไร 
เป็นรูปเรขาคณิตอะไร เช่น สีเ่หลีย่มผนืผา้ สี่เหลีย่มจตุรสั หกเหลีย่ม หรอือื่นๆ รวมทัง้ทีไ่ม่

ทกัษะการแกปั้ญหา 
ทกัษะการสื่อสาร 
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รปูแบบการสอน 5E : Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate ร่วมกบักระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) & STEM 

ขัน้ตอนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 
หวัข้อท่ีสอดคล้องกบั 

SATITRAM Model 
สามารถจดัประเภทเป็นรูปเรขาคณิตได้ จากนัน้มอบหมายภารกจิง่ายๆ เช่น ถา้จะวางศาลา
นัง่เล่น โต๊ะนัง่เล่น พืน้ทีส่รา้งแคมป์ในบรเิวณบา้น หรอือ่างเลีย้งปลา นักเรยีนจะวางสิง่ของเหล่านี้
ไวบ้รเิวณไหนของบา้นและเพราะอะไร” เป็นตน้ 
2.2 ครูจดักลุ่มผูเ้รยีนโดยค านึงถงึความแตกต่างระหว่างบุคคลและใหค้วามสามารถของสมาชกิใน
กลุ่มเหมาะสมกบัภาระงาน จากนัน้ใหน้ักเรยีนแต่ละกลุ่มไปนัง่ดว้ยกนั และใช้แอปพลเิคชนัวงลอ้
เพื่อมอบหมายหน้าที ่(หวัหน้า 1 คน  MC 1 คน มดงาน 3 คน)  
2.3 ครูมอบหมายภารกจิการก่อสรา้ง การตกแต่งสถานทีใ่นหวัขอ้ “My design: ศูนยส์ภาวะทิง้ตวั
บนทุ่งลาเวนเดอร”์ โดยก าหนดว่า    
   1. เป็นสถานทีส่ าหรบัใหน้ักเรยีนไดพ้กัผ่อนหรอืผ่อนคลายจากการเรยีน 
    2. เป็นสถานทีท่ีไ่ม่ใชเ้สยีงดงัมากส าหรบันักเรยีนทีต่อ้งการจบักลุ่มท างาน หรอืทบทวนเนื้อหา
ร่วมกนั 
   3. นักเรยีนร่วมกนัออกแบบว่าควรเลอืกมุมไหนของโรงเรยีน โดยมเีงื่อนไขว่า  
     3.1 ศูนยฯ์ นี้ใช้พืน้ที่ 10% ของโรงเรยีนแ 
     3.2 เลอืกตกแต่งด้วยอะไร เช่น โต๊ะนัง่เล่น หรอือื่นๆ โดยการวางของตกแต่งใหเ้ขา้กบัพืน้ที่
และใช้พืน้ทีรู่ปเรขาคณิตในการจดัวาง โดยค านึงถงึความเหมาะสม ปลอดภยั คุม้ค่าคุม้ราคาและ
สวยงาม  
   4. ให้นักเรยีนร่วมกนัวเิคราะห์ดว้ยการสนทนาภายในกลุ่ม แลกเปลีย่นไอเดยี ความคดิระหว่าง
กนั และลองวเิคราะหป์ระเดน็เรื่องขอ้เด่นและขอ้จ ากดัทีไ่ดจ้ากการวเิคราะหร์่วมกนั 

3. ขัน้ท่ี 3 Explain & 
Engineer : ออกแบบ
และแก้ปัญหา  
(20-25 นาที) 
หมายเหตุ* หากครู
สามารถหาพมิพเ์ขยีว
หรอืแปลนของโรงเรยีน
ทีแ่ตกต่างกนั แล้วให้
นักเรยีนลองออกแบบ
สนามเดก็เล่นเมื่อมี
รูปร่างและขนาดพืน้ทีท่ี่
ใชอ้อกแบบต่างต่างกนั 
จะเพิม่ความหลากหลาย
เพิม่ขึน้ แต่หากครูอยาก
เหน็มุมมองทีอ่าจ
แตกต่างในการออกแบบ
ของแต่ละกลุ่มในการ
สรา้งและออกแบบ
สถานทีเ่ดยีวกนั กท็ าได้
เช่นกนั 

3.1 ครูแจง้ใหน้ักเรยีนด าเนินการออกแบบและวาดรูปสิง่ก่อสรา้งหรอืของตกแต่งลงในใบงาน “My 
design: ศูนยส์ภาวะทิง้ตวับนทุ่งลาเวนเดอร์” โดยใหน้ักเรยีนวาดรูปการออกแบบดว้ยเรขาคณิต 
ระบุว่าเป็นรูปเรขาคณิตชนิดใด ใชค้วามรูเ้รื่องเสน้ตรง มุม และรูปเรขาคณิตทีเ่รยีน ใหง้าน
ออกแบบสามารถน าไปใช้ไดจ้รงิ 
3.2 ครูแจง้การประเมนิการ ออกแบบภายใตเ้งื่อนไขทีก่ าหนดในขัน้การวเิคราะหปั์ญหาร่วมกบั
การบูรณาการระหว่างรายวชิา STEM ตามหวัขอ้ดา้นล่าง คอื 
   S: วเิคราะหพ์ืน้ทีโ่ดยค านึงถงึความเหมาะสม ปลอดภยั คุม้ค่าคุม้ราคาและสวยงามและใชง้าน
ไดจ้รงิ 
   T: ใชไ้มบ้รรทดั/โปรแทรกเตอร/์แอปพลเิคชนัที่ช่วยในการออกแบบ/Ipad/กระดาษ 
   E: ออกแบบผงัสนามตามเงื่อนไข สามารถใชง้านไดจ้รงิ 
   M: ใชค้วามรูเ้รขาคณิตไปใชใ้นการวางของตกแต่งในพืน้ทีข่องการออกแบบศูนยฯ์ ทีก่ าหนดให้ 
(นักเรยีนสามารถสบืคน้แหล่งขอ้มลูไดท้ัง้หนังสอื บทความ แหล่งขอ้มลูสารสนเทศออนไลน์ และ
สามารถใชแ้อปพลเิคชัน่ในการออกแบบในอุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ได ้เช่น หากตอ้งการออกแบบ
เป็น 3 มติิ) 

ทกัษะการแกปั้ญหา 
ทกัษะการสื่อสาร 
ทกัษะความคดิ
สรา้งสรรค ์

4. ขัน้ท่ี 4 Elaborate : 
น าเสนอ (10-15 นาที) 

4.1 ให้แต่ละกลุ่มน าเสนอผลงานของตนเอง โดยใหเ้น้นไปทีก่ารอธบิายโดยใชเ้หตุผลทาง
เรขาคณิตทีแ่ต่ละกลุ่มเลอืกมาออกแบบ (นักเรยีนแต่ละกลุ่มจะไดแ้ลกเปลีย่นมุมมองของแต่ละ
กลุ่ม) 
4.2 หากมคี าถาม ใหน้ักเรยีนสามารถสอบถามขอ้สงสยัจากกลุ่มทีน่ าเสนอไดเ้ลยโดยมคีรูคอย
ช่วยเหลอืโดยการเตมิเตม็ขอ้มลูใหก้บัผูเ้รยีน 
 

ทกัษะการสื่อสาร 
 

5. ขัน้ท่ี 5 Evaluate : 
สรปุและประเมิน  
(5 นาที) 
 

5.1 ครูสรุปกจิกรรมและแนวคดิส าคญัของหลกัการของเรื่องรูปเรขาคณิตและอธบิายผูเ้รยีนว่าเรา
สามารถน าความรูใ้นหอ้งเรยีนไปประยุกต์ใชใ้นชวีติประจ าวนัไดจ้รงิ ครูอาจลองใหผู้เ้รยีนแต่ละ
กลุ่มประเมนิงานของตนเองพรอ้มเหตุผลสนับสนุนการประเมนินัน้ 

ทกัษะการคดิวเิคราะห์
และสื่อสาร 
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รปูแบบการสอน 5E : Engage, Explore, Explain, Elaborate, Evaluate ร่วมกบักระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) & STEM 

ขัน้ตอนการสอน กิจกรรมการเรียนการสอน 
หวัข้อท่ีสอดคล้องกบั 

SATITRAM Model 
5.2 ครูมอบหมายการบ้าน (แบบฝึกหัด จ านวน 5 ข้อ ครูตรวจการบ้าน ทบทวน อธิบายให้
นักเรยีนจนกระทัง่นักเรยีนไม่มขีอ้สงสยัและทดสอบด้วยขอ้สอบปรนัย 4 ตวัเลอืกท้ายคาบในคาบ
เรยีนถดัไป) ให้นักเรยีนไปท า เพื่อเป็นการทบทวนความรู้ที่เรียนในห้องเรียน (วดัทกัษะการคิด
วเิคราะห)์ 

 

 

4. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 
 4.1 หนังสือเรียนคณิตศาสตร์ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 4.2 หนังสือประกอบการเรียนอ่ืนๆที่เกี่ยวข้อง 
 4.3 แหล่งข้อมูลออนไลน์ที่มีความน่าเชื่อถือ 
5. การประเมินผลการเรียนรู้ 
 - แบบสังเกตและประเมินพฤติกรรมในระหว่างการจัดการเรียนการสอนของครู 
 - แบบฝึกหัดหรือใบงานของนักเรียน 
 - การออกแบบชิ้นงาน “My design: ศูนย์สภาวะทิ้งตัวบนทุ่งลาเวนเดอร์” 
 - ข้อสอบวัดผลรายจุดประสงค์ 
6. เกณฑ์การประเมินผลการเรียนรู้ (ระบุให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ครอบคลุมทั้ง K, P, A + 

ผลผลิต)   
เกณฑ์การประเมินงาน “My design: ศนูยส์ภาวะท้ิงตวับนทุ่งลาเวนเดอร”์ 

1. ความรูแ้ละความเขา้ใจเรื่องรปูเรขาคณิต (Geometric Knowledge) 
2. การประยุกตค์วามรูท้างเรขาคณิตในการออกแบบเชงิวศิวกรรม 
3. การค านึงถงึความปลอดภยัและความแขง็แรงของโครงสรา้ง 
4. การใหเ้หตุผลและอธบิายการเลอืกใชร้ปูเรขาคณิต 

เกณฑ์การประเมิน (Assessment Criteria) (ตวัชีว้ดัพฤตกิรรม) 
ความรู้รปูเรขาคณิต ระบุชนิดของรปูเรขาคณิตไดถู้กตอ้ง เขา้ใจสมบตั ิเช่น ดา้น มุม พืน้ที ่
ความแขง็แรง 
การเลือกใช้รปูเรขาคณิต เลอืกรปูเรขาคณิตเหมาะสมกบัอุปกรณ์สนามเดก็เล่นและพืน้ที่ 
ความปลอดภยั  ออกแบบโดยลดความเสีย่ง มุมไม่แหลม มคีวามมัน่คง 
ความแขง็แรง  โครงสรา้งมคีวามมัน่คง ใชรู้ปเรขาคณิตทีช่่วยกระจายน ้าหนกั 
การอธิบายเหตุผล อธบิายไดว้่าท าไมจงึเลอืกใชร้ปูเรขาคณิตนัน้ 
รบูริกการประเมิน (Rubric แบบ Analytic Rubric : 4 ระดบั) 
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ระดบัคณุภาพ 4 = ดเียีย่ม 3 = ด ี 2 = พอใช ้ 1 = ควรปรบัปรุง 
การให้คะแนน (Scoring) คะแนนรวมเตม็ 40 คะแนน 

การแปลผล  
33-40   = ผ่านระดบัดเียีย่ม  29-32   = ผ่านระดบัด ี
24-28   = ผ่านระดบัพอใช ้  ต ่ากว่า 24  = ควรปรบัปรุง 
 

รบูรกิ : การประยกุตร์ปูเรขาคณติในการออกแบบสนามเด็กเลน่ 

ประเดน็การประเมิน 4 ดีเย่ียม 3 ดี 2 พอใช้ 1 ควรปรบัปรงุ 
1. ความรู้รปู
เรขาคณิต (นักเรยีน
ใชส้มบตัขิองเสน้ตรง 
มุม และรปูเรขาคณิต
สองมติใินการ
แกปั้ญหาใน
ชวีติประจ าวนั (K1)) 
(STEM : M) 

ระบุและใชร้ปู
เรขาคณิตได้
หลากหลาย ถูกตอ้ง
ครบถว้น พรอ้มอธบิาย
สมบตัไิดช้ดัเจน 

ใชร้ปูเรขาคณิตถูกตอ้ง
เป็นส่วนใหญ่ อธบิาย
สมบตัไิดบ้างส่วน 

ระบุรปูเรขาคณิตได้
บางชนิด แต่ยงัเขา้ใจ
สมบตัไิม่ชดัเจน 

ระบุรปูเรขาคณิตไม่
ถูกตอ้ง หรอืสบัสน 

2. สามารถอธิบาย
และ ค านวณ เรื่อง 
มุม เสน้ตรงและรปู
เรขาคณิตได ้(K2) 
(STEM : M) 

สามารถอธบิายและ
ค านวณปรมิาณที่
เกีย่วขอ้งกบัเรื่องมุม 
เสน้ตรงและรปู
เรขาคณิตใน
แบบทดสอบไดถู้กตอ้ง 
8 ขอ้ขึน้ไป 

สามารถอธบิายและ
ค านวณปรมิาณที่
เกีย่วขอ้งกบัเรื่องมุม 
เสน้ตรงและรปู
เรขาคณิตใน
แบบทดสอบไดถู้กตอ้ง 
6-7 ขอ้ 

สามารถอธบิายและ
ค านวณปรมิาณที่
เกีย่วขอ้งกบัเรื่องมุม 
เสน้ตรงและรปู
เรขาคณิตใน
แบบทดสอบไดถู้กตอ้ง 
5 ขอ้ 

สามารถอธบิายและ
ค านวณปรมิาณที่
เกีย่วขอ้งกบัเรื่องมุม 
เสน้ตรงและรปู
เรขาคณิตใน
แบบทดสอบไดถู้กตอ้ง 
ต ่ากว่า 5 ขอ้ 

3. ทกัษะการคิด
วิเคราะห์: การอธบิาย
และใหเ้หตุผล (K3) 
(STEM : E) 

อธบิายเหตุผลเชงิ
เรขาคณิตและ
วศิวกรรมไดช้ดัเจน 
เป็นระบบ 

อธบิายเหตุผลเชงิ
เรขาคณิตและ
วศิวกรรมไดช้ดัเจน 
เป็นระบบแต่ยงัไม่
ครบถว้นทัง้หมด 

อธบิายไดส้ัน้ ๆ หรอื
อธบิายไดแ้ต่ยงัไม่
ชดัเจนหรอืไม่ครบถว้น 

ไม่สามารถอธบิายเหตุ
ผลได ้

นักเรียนสามารถออกแบบการแก้ปัญหาเรขาคณิตโดยใช้กระบวนการ STEM (P) ข้อ 4-8 

4. ความเหมาะสมกบั
พื้นท่ี (STEM : S) 

เลอืกรปูเรขาคณิต
เหมาะสมกบัพืน้ที ่ใช้
พืน้ทีไ่ดคุ้ม้ค่า ไม่
แออดั 

เลอืกรปูเรขาคณิต
ค่อนขา้งเหมาะสม มี
การค านึงถงึพืน้ที ่

เลอืกรปูเรขาคณิตแต่
ยงัไม่เหมาะสมกบั
พืน้ทีท่ัง้หมด 

ไม่ค านึงถงึความ
เหมาะสมของพืน้ที ่

5. ความปลอดภยั 
(STEM : S) 

ออกแบบโดยค านึงถงึ
ความปลอดภยัสงูสุด 
ไม่มมีุมแหลม 
โครงสรา้งมัน่คง 

ค านึงถงึความ
ปลอดภยัเป็นส่วนใหญ่ 
ยงัมจีุดเสีย่งเลก็น้อย 

ค านึงถงึความ
ปลอดภยับา้ง แต่ยงัมี
ความเสีย่งชดัเจน 

ไม่ค านึงถงึความ
ปลอดภยั 
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ประเดน็การประเมิน 4 ดีเย่ียม 3 ดี 2 พอใช้ 1 ควรปรบัปรงุ 
6. ความแขง็แรงของ
โครงสร้าง (STEM : 
E,S) 

เลอืกใชร้ปูเรขาคณิตที่
ช่วยเพิม่ความแขง็แรง 
กระจายน ้าหนักไดด้ ี

โครงสรา้งแขง็แรงใน
ระดบัหนึ่ง 

โครงสรา้งแขง็แรงไม่
สม ่าเสมอ 

โครงสรา้งไม่แขง็แรง 

     
7. ทกัษะความคิด
สร้างสรรค ์
(Creativity Skills) 
เลอืกประเดน็ 2.3 
Innovation or 
Modification : ผูเ้รยีน
สามารถสรา้งสรรค์
ผลงาน/ทฤษฎ/ี
แนวความคดิใหม่ หรอื
อาจเป็นการต่อ
ยอดจากทฤษฎหีรอื
สิง่ประดษิฐท์ีม่อียู่แลว้
ใหม้คีุณภาพมากขึน้ 
หรอืใหม้คีุณภาพเท่า
เดมิแต่ใชว้สัดุอืน่
ทดแทนทีท่ าใหม้ี
ตน้ทุนต ่ากว่าหรอืเป็น
วสัดุ/วธิกีารทีไ่ม่ส่งผล
กระทบตอ่สิง่แวดลอ้ม 

ผูเ้รยีนสามารถผลติ 
ผงักราฟฟิก/อืน่ๆ ทีม่ี
ความแปลกใหม่ได้
อย่างโดดเด่นหรอืตอ่
ยอดจากสิง่เดมิใหม้ี
คุณภาพทดัเทยีมสิง่ที่
มหีรอืมากกว่าอย่าง
ชดัเจน 

ผูเ้รยีนสามารถผลติ 
ผงักราฟฟิก/อืน่ๆ ทีม่ี
ความแปลกใหม่หรอื
ต่อยอดจากสิง่เดมิใหม้ี
คุณภาพเทยีบเท่ากบั
สิง่ทีม่หีรอืมากกว่า
อย่างชดัเจน 

ผูเ้รยีนสามารถผลติ 
ผงักราฟฟิก/อืน่ๆ โดย
ต่อยอดจากสิง่เดมิใหม้ี
คุณภาพมากกว่าสิง่ทีม่ี
อยู ่

ผูเ้รยีนสามารถผลติ 
ผงักราฟฟิก/อืน่ๆ โดย
ต่อยอดจากสิง่เดมิใหม้ี
คุณภาพเทยีบเท่ากบั
สิง่ทีม่อียู่หรอืต่างจาก
เดมิเพยีงเลก็น้อย 

8. ทกัษะการส่ือสาร
(Communication 
Skills)  เลอืกประเดน็
1.1 Clearing (ความ
ชดัเจน) การสื่อสารไม่
ว่าจะดว้ยการพดู การ
เขยีน จะตอ้งเป็นการ
สื่อสารทีม่คีวามชดัเจน 
เรยีบง่าย เมื่อสื่อสาร
ออกไปแลว้ ผูร้บัสาร
ตอ้งมคีวามเขา้ใจที่
ชดัเจนเช่นเดยีวกบัผู้
ส่งสาร (การออกแบบ
ทีส่ามารถใชอุ้ปกรณ์
หรอืแอพลเิคชนั 
STEM : T) 

ผูเ้รยีนสามารถสือ่สาร
ขอ้ความ (สาสน์) โดย
การพดู การเขยีน การ
อ่านหรอืการฟัง ได้
อย่างถูกตอ้ง ชดัเจน 
เหมาะสมกบั
สถานการณ์ และ
สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคข์องผูส้่ง
สารทัง้หมด 

ผูเ้รยีนสามารถสือ่สาร
ขอ้ความ (สาสน์) โดย
การพดู การเขยีน การ
อ่านหรอืการฟัง ได้
อย่างถูกตอ้ง ชดัเจน 
เหมาะสมกบั
สถานการณ์ และ
สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคข์องผูส้่ง
สารเป็นส่วนใหญ ่

ผูเ้รยีนสามารถสือ่สาร
ขอ้ความ (สาสน์) โดย
การพดู การเขยีน การ
อ่านหรอืการฟัง ได้
อย่างถูกตอ้ง ชดัเจน 
เหมาะสมกบั
สถานการณ์ และ
สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคข์องผูส้่ง
สารเป็นบางส่วน 

ผูเ้รยีนสามารถสือ่สาร
ขอ้ความ (สาสน์) โดย
การพดู การเขยีน การ
อ่านหรอืการฟังได้
อย่างถูกตอ้ง แต่ไม่
สอดคลอ้งกบั
จุดประสงคข์องผูส้่ง
สาร 
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ประเดน็การประเมิน 4 ดีเย่ียม 3 ดี 2 พอใช้ 1 ควรปรบัปรงุ 

9. นักเรียนสามารถ
ท างานร่วมกบัผู้อ่ืน
ได ้(A1) 

การท างานในกลุ่ม
เป็นไปอย่างราบลื่น
ตลอดการท างาน
ร่วมกนั 

การท างานในกลุ่ม
เป็นไปอย่างราบลื่น
เกอืบตลอดเวลาในการ
ท างานร่วมกนั 

การท างานในกลุ่ม
เป็นไปอย่างราบลื่นแค่
บางช่วงเวลาในการ
ท างานร่วมกนั 

ไม่สามารถท างาน
ร่วมกนัได ้หรอื งานไม่
เสรจ็สิน้ในเวลาที่
ก าหนด 

10. นักเรียนมีภาวะ
ผู้น าท่ีชาญฉลาด 
(Smart leadership : 
SATITRAM model) 
ท่ีสามารถน าไปใช้ใน
การท างานร่วมกบั
ผู้อ่ืนได้มี
ประสิทธิภาพ (A2) 

หวัหน้ากลุ่มสามารถ
แบ่งงาน มอบหมาย
และดูแลการท างาน
ของกลุ่มรวมทัง้
สามารถแกปั้ญหาของ
กลุ่มไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพในระดบัด ี

หวัหน้ากลุ่มสามารถ
แบ่งงาน มอบหมาย
และดูแลการท างาน
ของกลุ่มรวมทัง้
สามารถแกปั้ญหาของ
กลุ่มไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพในระดบั
ปานกลาง 

หวัหน้ากลุ่มสามารถ
แบ่งงาน มอบหมาย
และดูแลการท างาน
ของกลุ่มรวมทัง้
สามารถแกปั้ญหาของ
กลุ่มไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพในระดบั
น้อย 

หวัหน้ากลุ่มไม่สามารถ
แบ่งงาน มอบหมาย
และดูแลการท างาน
ของกลุ่มรวมทัง้
สามารถแกปั้ญหาของ
กลุ่มไดอ้ย่างมี
ประสทิธภิาพ  

 
 

แบบประเมินนักเรียน เร่ือง เรขาคณิต : เส้นตรง มุม และรปูเรขาคณิตสองมิติ 
ในการท าช้ินงาน “My design: ศนูยส์ภาวะท้ิงตวับนทุ่งลาเวนเดอร”์ 

เลขท่ี ช่ือ-สกลุ 
พทุธพิสยั (K) ทกัษะพิสยั (P) จิตพิสยั (A) 

ข้อ1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 

1. เดก็หญงิฟ้าใส ใจกวา้ง 4 3 3 2 3 4 3 2 3 4 
2.  3 2 3 3 2 3 2 3 3 4 
3.  4 2 4 4 2 4 2 4 2 2 
4.  2 3 4 2 3 2 3 2 3 3 
5.  4 4 3 4 4 4 2 4 3 4 
6.  4 3 2 4 3 2 3 2 3 3 
7.  3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
8.  3 4 2 3 2 3 4 3 3 4 
9.  2 3 2 2 3 2 3 4 3 3 
10.  2 2 4 4 2 2 3 4 4 4 
11.  3 3 3 3 3 3 3 3 4 3 
12.  2 2 4 4 3 2 3 2 3 3 
13.  3 4 4 4 2 3 2 3 4 3 
14.  1 2 3 3 2 2 2 4 3 4 
15.  3 4 4 3 2 3 1 3 3 4 
16.  2 2 3 4 2 2 2 4 3 3 
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เลขท่ี ช่ือ-สกลุ 
พทุธพิสยั (K) ทกัษะพิสยั (P) จิตพิสยั (A) 

ข้อ1 ข้อ 2 ข้อ 3 ข้อ 4 ข้อ 5 ข้อ 6 ข้อ 7 ข้อ 8 ข้อ 9 ข้อ 10 

17.  2 3 3 4 3 2 3 3 3 3 
18.  3 4 4 3 2 3 3 4 4 3 
19.  2 4 4 4 2 2 2 3 3 4 

20.  3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 

รวม 

รายข้อ 68.75 75 81.25 82.5 63.75 67.5 65 80 80 83.75 
รายด้าน K= 75% P= 71.75 A= 81.87 
ทกัษะการ
วิเคราะห์ ร้อยละ 75   
ทกัษะการ
แก้ปัญหา 

คิดจากข้อมูลทัง้หมดในการท ากิจกรรมอละรายด้านทัง้หมดคิดเป็น 
71.75% 

 
7. บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ ( K,P,A ยึดตาม SATITRAM model : การจดัการเรียนรู้
ผ่านกิจกรรม) 
ชัน้มธัยมศึกษาปีท่ี 1 
ดา้น K 
……………………………………………………………………………………………………………
………………… 
ดา้น 
P…………………………………………………………………………………………………………
…………………… 
ดา้น A 
……………………………………………………………………………………………………………
……………….. 
 
SATITRAM model : การจัดการเรียนรู้ผ่านกิจกรรม  
 S (Smart Leadership)    A  (Academic Excellence) 

 T  (Talent)    I  (Innovation) 
 T  (Technology)    R  (Responsibility/ Respect) 
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 A  (Activities)    M  (Morality) 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ลงชื่อ…………………………………………………….   
     (……………………………………………..…….) 
                             ผู้สอน 
  

ลงชื่อ…………………………………………………….   
     (……………………………………………..…….) 
                            ผูอ้  ำนวยกำร 

ลงชื่อ…………………………………………………….    
     (……………………………………………..…….) 
          หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
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ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
การนำเกณฑ์การประเมินและรูบริกใน SATITRAM model ไปประยุกต์ใช้งาน 

ด้านล่างเป็นตัวช้ีวัดและรูบริกการประเมินของแต่ละทักษะใน SATITRAM Model ท่านอาจารย์
สามารถเลือกในประเด็นที่ตรงกับทักษะที่อาจารฝึกฝนและต้องการประเมินนักเรียนในกิจกรรมที่
อาจารย์ให้นักเรียนทำ สามารถนำไปใช้ได้เลยหรือไปประยุกต์ตัวชี้วัดและรูบริกให้เข้ากับกิจกรรมของ
อาจารย์ได้เลย 

1. ทักษะการคิดวิเคราะห์ 
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2. การสื่อสาร (Communication Skills) 
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3. ทักษะความคิดสร้างสรรค์ (Creativity Skills)  
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ตัวอย่างแผนผังของชิ้นงาน “My design: ศนูยส์ภาวะท้ิงตวับนทุ่งลาเวนเดอร”์ 
ค าชีแ้จง ใหน้กัเรยีนออกแบบ “ศูนยส์ภาวะทิง้ตวับนทุ่งลาเวนเดอร”์ ซึง่เป็นสถานทีท่ีน่กัเรยีนใน
โรงเรยีนสามารถใชง้านไดใ้นช่วงเวลาทีไ่ม่มเีรยีน เช่น นดัท างานกลุ่ม นดัคุยกบัเพื่อน นัง่ท า
การบา้น ใหน้กัเรยีนดรููปแผนผงัของโรงเรยีนแห่งหนึ่งดงัรปูดา้นล่าง ซึง่มพีืน้ทีท่ ัง้หมด 800 ตาราง
วา ใหน้กัเรยีนแต่กลุ่มวเิคราะหแ์ลว้สนทนาร่วมกนัในการออกแบบศูนยด์งักล่าว โดยมเีงือ่นไข
ดงัต่อไปนี้ 

1. ใหน้กัเรยีนเลอืกพืน้ทีว่่าง 10% ของพืน้ทีท่ ัง้หมด (โดยใหร้ะบุต าแหน่งและระบุขนาดพืน้ทีท่ี่
เลอืกมาออกแบบเป็นตารางเมตร) 

2. ใหน้กัเรยีนระบุชื่อสิง่ของ อุปกรณ์ตกแต่ง เฟอรน์ิเจอร ์หรอือื่นๆ (เช่น ตูเ้ยน็ มา้นัง่ ชัน้วาง
รองเทา้ ชัน้วางของ มุมฟังเพลงผ่านหฟัูง อื่นๆ) ทีน่กัเรยีนคดิว่าจ าเป็นต่อนกัเรยีนที่
ตอ้งการมาพกัผ่อนหย่อนใจในสถานทีแ่ห่งนี้ “ศูนยส์ภาวะทิง้ตวับนทุ่งลาเวนเดอร”์ 

3. หลงัจากระบุชื่อสิง่ของต่างๆครบแลว้ ใหน้กัเรยีนน าสิง่ของทีเ่ลอืกในขอ้ 2. มาจดัวางใน
พืน้ทีว่่าง (10%) ทีน่กัเรยีนเลอืกไว ้โดยการจดัวางสิง่ของต่างๆตอ้งจดัวางในพืน้ทีท่ีม่ ี
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รปูร่างเป็นรูปเรขาคณิต เช่น สีเ่หลีย่ม สามเหลีย่ม วงกลม หกเหลีย่ม เป็นต้น โดยนกัเรยีน
จะตอ้งค านวณว่าพืน้ทีว่่างมเีท่าไหร่ และของแต่ละชิ้นทีจ่ดัวางลงไปเป็นรปูเรขาคณิตอะไร
และใชพ้ืน้ทีเ่ท่าไหร่ เหลอืพืน้ทีว่่างอกีเท่าไหร่ในการวางสิง่ของอื่นๆ 

4. การเลอืกสิง่ของและการออกแบบในขอ้ 3. และ 4. นกัเรยีนจะเลอืกและออกแบบภายใตธ้มี 
มคีวามเหมาะสมต่อการจดัวาง(เน้นพืน้ทีใ่ชส้อยใหเ้กดิประโยชน์สงูสุด จดัวางสิง่ของใหใ้ช้
พืน้ทีน้่อยทีสุ่ดเพือ่ใหว้างไดห้ลายชิ้นและเหลอืพืน้ทีว่่างใหไ้ม่รกเกนิไป) มคีวามปลอดภยั
สะดวกต่อการใชง้าน คุม้ค่าคุม้ราคา เป็นสิง่ทีม่ปีระโยชน์และพงึพอใจต่อนกัเรยีนผูม้าใช้
บรกิาร และออกแบบบูรณาการความรูจ้ากหลายรายวชิา (STEM) ตามหวัขอ้ดา้นล่าง คอื 
Science: S (วทิยาศาสตร)์ วเิคราะหพ์ืน้ทีโ่ดยค านึงถงึความเหมาะสม ปลอดภยั คุม้ค่าคุม้

ราคาและสวยงามและใชง้านไดจ้รงิ 

Technology:T (เทคโนโลย)ี ใชไ้มบ้รรทดั/โปรแทรกเตอร/์แอปพลเิคชนัทีช่่วยในการ

ออกแบบ/Ipad/กระดาษ 

Engineering :E (วศิวกรรมศาสตร)์ ออกแบบผงัสนามตามเงือ่นไข สามารถใชง้านไดจ้รงิ 

Mathematics :M (คณิตศาสตร)์  ใชค้วามรูเ้รขาคณิตไปใชใ้นการวางของตกแต่งในพืน้ที่
ของการออกแบบศูนยฯ์ ทีก่ าหนดให้ 
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รูปผังโรงเรียนแห่งหนึ่ง
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ตัวอย่างงานที่นักเรียนออกแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


