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-ก- 

 
คํานํา 

 
รายงานการประเมินตนเองฉบับนี้ จัดทําขึ้นเพื่อขับเคล่ือนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา

ของสถานศึกษาใหดําเนินไปอยางตอเนื่อง และเพื่อเกิดความมั่นใจแกทุกฝายวา การจัด 
การศึกษาทุกระดับท่ีสะทอนถึงคุณภาพ และคงไวซึ่งมาตรฐาน โดยจัดทําขึ้นตามแนวทาง
ดําเนินงานเพื่อการประกันคุณภาพภายในของสถานศึกษา มาตรฐานระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. ๒๕๖๑ และการประกันคุณภาพภายในเปนสวนหนึ่งของกระบวนการบริหารการศึกษาท่ี
ตองดําเนินการอยางตอเนื่อง โดยมีการจัดทํารายงานการประเมินตนเองเสนอตอหนวยงานตน
สังกัด หนวยงานท่ีเกี่ยวของและเปดเผยตอสาธารณชน เพื่อนําไปสูการพัฒนาคุณภาพและ
มาตรฐานการศึกษา และเพื่อรองรับการประกันคุณภาพภายนอก  

รายงานการประเมินตนเองของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงฉบับนี้เปนผลการ
ดําเนินงาน ในปการศึกษาระหวางเดือน พฤษภาคม ๒๕๖๓ – เมษายน ๒๕๖๔ เพื่อรายงานการ
พัฒนาท่ีเปนไปตามมาตรฐานการศึกษาขั้นพื้นฐาน จํานวน ๓ มาตรฐาน  

ในโอกาสนี้ ขอขอบคุณคณะผูบริหาร คณาจารย นักเรียน ผูปกครอง บุคลากรทางการ
ศึกษาทุกทาน และผูมีสวนเกี่ยวของทุกภาคสวนท่ีใหความรวมมือ จนทําใหรายงานการประเมิน
ตนเอง ปการศึกษา ๒๕๖๓ ฉบับนี้สําเร็จลุลวงไปดวยดี  
 

 
 
 

    (ผูชวยศาสตราจารยคึกฤทธ์ิ  ศิลาลาย) 
 รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิต (ฝายมัธยม) 

 มหาวิทยาลัยรามคําแหง  
    (ผูอํานวยการ) 
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สารบัญ 
 

                       หนา 
คํานํา  -ก- 
สารบัญ  -ข- 
สวนท่ี ๑ ขอมูลพ้ืนฐานของสถานศึกษา  
 ๑. ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน ๒ 
 ๒. ขอมูลสวนราชการและการบริหารราชการ ๖ 
 ๓. ขอมูลบุคลากร ๑๓ 
 ๔. โครงสรางหลักสูตร ๑๖ 
 ๕. ขอมูลนักเรียน ๑๘ 
 ๖. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ๑๙ 
 ๗. ลักษณะชุมชนรอบโรงเรียน ๒๐ 
 ๘. ขอมูลทรัพยากรโรงเรียน ๒๑ 
 ๙. ขอมูลงบประมาณ ๒๒ 
สวนท่ี ๒ ผลการประเมินตนเองของสถานศึกษา  
 มาตรฐานท่ี ๑ คุณภาพของผูเรียน ๒๖ 
 มาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหารและการจัดการของผูบริหารสถานศึกษา ๘๒ 
 มาตรฐานท่ี ๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ ๙๓ 
สวนท่ี ๓ สรุปผล แนวทางการพัฒนา และความตองการการชวยเหลือ  
  การนําผลการประเมินภายใน ป ๒๕๖๒ มาใช ๒๐๖ 
 สรุปผลการประเมินตนเอง ปการศึกษา ๒๕๖๓ ๒๐๗ 
 แนวทางการพัฒนา ๒๑๑ 
 ความตองการการชวยเหลือ ๒๑๑ 
ภาคผนวก   
 ปฏิทินการศึกษา ๒๕๖๓ ๒๑๓ 
 คําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการตรวจประเมินและจัดทํารายงานการประเมินตนเอง 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ปการศึกษา ๒๕๖๓ ๒๒๐ 
 



รายงานการประเมินตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษา 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

สวนท่ี  ๑ 

ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

(ฝายมัธยม) 
 



๒ 
 

 

 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) 

The Demonstration School of Ramkhamhaeng University  

(Secondary Education) 

 

ประวัตคิวามเปนมา 

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) ตั้งอยูเลขท่ี 282 ถนนรามคําแหง แขวง

หัวหมาก เขตบางกะป กรุงเทพฯ ๑๐๒๔๐ โทรศัพท. ๐-๒๓๑๐-๘๓๕๖ โทรสาร ๐-๒๓๑๐-๘๓๖๑  

website : http : //www.ds.ru.ac.th E – mail Address : ds.ru.ac@gmail.com        

คณะศึกษาศาสตรไดรับอนุมัติจากมหาวิทยาลัยรามคําแหง ใหจัดตั้งโรงเรียนสาธิตข้ึนเพ่ือเปนสถาน

ปฏิบัติการทางดานศึกษาศาสตรและเปนท่ีฝกอบรมทางวิชาการแกเยาวชน โดยสภามหาวิทยาลัยรามคําแหง 

ไดออกขอบังคับของมหาวิทยาลัย วาดวยโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง ประกาศ ณ วันท่ี ๘ ตุลาคม 

พ.ศ. ๒๕๑๔ และแตงตั้งกรรมการเตรียมการเปดโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง โดยมี รศ.ดร.อภิรมย 

ณ นคร รักษาการคณบดีคณะศึกษาศาสตรในขณะนั้นเปนประธาน แตเนื่องจากการกอสรางอาคารเรียน    

แลวเสร็จไมทันปการศึกษา ๒๕๑๔ จึงไดเปดการเรียนการสอนครั้งแรกในปการศึกษา ๒๕๑๖ เปนโรงเรียน

ลักษณะสหศึกษา มีวัตถุประสงคเม่ือแรกกอตั้ง คือ 

๑. เพ่ือเปนสถานปฏิบัติการในสาขาวิชาศึกษาศาสตร 

๒. เพ่ือเปนสถานศึกษา วิจัย ทดลอง และคนควาทางดานศึกษาศาสตร 

๓. เพ่ือสาธิตการเรียนการสอน และการบริหารโรงเรียนแกนักศึกษาในทางศึกษาศาสตร ครู และ

ผูบริหารการศึกษา 

๔. เพ่ือเปนสถานศึกษาระดับมัธยมศึกษา อบรมกุลบุตรกุลธิดาใหมีความรู ทักษะ และเจตคติอันดี

งามเพ่ือเปนพลเมืองดีของชาติในอนาคต 

ในปการศึกษา ๒๕๑๖ เริ่มการเรียนการสอนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑ ถึงชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๕ 

(หลักสูตรมัธยมศึกษา ๕ ป) ตอมากระทรวงศึกษาธิการไดปรับปรุงหลักสูตรใหม กําหนดใหมีการเรียนใน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาเปน ๖ ป เริ่มตนดวยมัธยมศึกษาปท่ี ๑ (ประถม ๖ เดิม) ถึงมัธยมศึกษาปท่ี ๖ 

ปการศึกษา ๒๕๓๐ โรงเรียนสาธิต โดยอาจารยอํานวย ทองโปรง เปนผูอํานวยการ ไดเตรียมการ

สงโรงเรียนเขาประกวดเพ่ือรับรางวัลพระราชทาน ภายใตความรวมมือของบุคลากรทุกฝาย ลวงถึงปการศึกษา 

๒๕๓๓ โดยผูชวยศาสตราจารยพอตา บุตรสุทธิวงศ เปนผูอํานวยการ โรงเรียนจึงไดรับการคัดเลือกจาก

กระทรวงศึกษาธิการใหเปนโรงเรียนท่ีไดรับรางวัลพระราชทาน ระดับมัธยมศึกษาดานการจัดการเรียนการสอน

ไดมาตรฐานดีเดน และผูชวยศาสตราจารยพอตา บุตรสุทธิวงศ พรอมตัวแทนนักเรียนเขารับพระราชทานรางวัล

จากสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี ณ ศาลาดุสิตดาลัย วันจันทรท่ี ๒๐ พฤษภาคม ๒๕๓๔ 

ปการศึกษา ๒๕๓๖ คณะศึกษาศาสตรไดรับความเห็นชอบจากคณะกรรมการทบวงมหาวิทยาลัยให

แบงสวนราชการในคณะศึกษาศาสตรเปน ๗ ภาควิชา และโรงเรียนสาธิตมีฐานะเทียบเทาภาควิชา ตาม

ขอมูลพ้ืนฐานของโรงเรียน 

mailto:ds.ru.ac@gmail.com


๓ 

 

ประกาศทบวงมหาวิทยาลัย พ.ศ. ๒๕๓๙ ลงประกาศในราชกิจจานุเบกษา หนา ๓๕ เลม ๑๑๓ ตอนท่ี ๑๕ ง 

ลงวันท่ี ๒๐ กุมภาพันธ ๒๕๓๙ 

ปการศึกษา ๒๕๔๙ โรงเรียนสาธิต โดยอาจารยทิพย หาสาสนศรี เปนผูอํานวยการไดดําเนินการ

จัดตั้งโครงการหลักสูตรภาคภาษาอังกฤษ (English Program) ปการศึกษาแรกมีนักเรียนจํานวน ๑๕ คน 

ปจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงมีนักเรียนในหลักสูตร English Program เปนนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาตอนตน จํานวน ๔๗ คน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย จํานวน ๒๕ คนรวมท้ังสิ้น ๗๒ คน 

ปการศึกษา ๒๕๕๗ โรงเรียนสาธิต โดยอาจารยพรทิพย ทองอรามดี เปนผูอํานวยการไดดําเนินการ

จัดต้ังโครงการพัฒนาศักยภาพเด็กท่ีมีความตองการพิเศษเรียนรวม ปการศึกษาแรกมีนักเรียนในโครงการ

จํานวน ๕ คน ปจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงมีนักเรียนในโครงการพัฒนาศักยภาพเด็กท่ีมีความ

ตองการพิเศษเรียนรวมจํานวน ๑๓ คน 

ปจจุบันโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง อยูภายใตการกํากับดูแลโดย รองศาสตราจารย 

พ.ต.ท.ดร.ศิริพงษ เศาภายน คณบดีคณะศึกษาศาสตร โดยมีผูชวยศาสตราจารย ดร.คึกฤทธิ์ ศิลาลาย ดํารง

ตําแหนงรองคณบดีและผูอํานวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาและเปนคนดี คนเกง มีความสุข มีศักยภาพ

ในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ 

๒. สนับสนุนและสงเสริมจัดทําสื่อเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางการศึกษาเพ่ือพัฒนาคุณภาพทาง

การศึกษา 

๓. สนับสนุนและสงเสริมสรางคุณลักษณะท่ีพึงประสงคมีความรูคูคุณธรรม รูจักคิดวิเคราะห

แกปญหาในการดํารงชีวิตอยางมีความสุข และรับผิดชอบตอสังคม 

๔. สนับสนุนและสงเสริมการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมยึดม่ันในวิถีชีวิตและการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปนประมุข 

๕. สงเสริมและพัฒนาใหเปนแหลงเรียนรูในการเพ่ิมพูนความรูและประสบการณในวิชาชีพครู 

๖. สงเสริมและพัฒนาครูและบุคคลากรทางการศึกษาใหมีการทําวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนรูใหมี

คุณภาพตามมาตรฐานวิชาชีพ 

วิสัยทัศน (Vision) 

       มุงเนนพัฒนาวิชาการ สงเสริมทักษะวิชาชีพ มีภาวะผูนําสรางสรรคนวัตกรรม                      

กาวทันเทคโนโลยีใหเปนคนดี  มีคุณธรรม เปนแหลงเรียนรูรวมพัฒนาวิชาชีพครู 

 

   พันธกิจ (Mission)  

 

ปรัชญา คุณธรรม นําความรู พัฒนาสังคม 

 



๔ 
 

ตราประจําโรงเรียน : พอขุนรามคําแหงมหาราช 

 

๗.  สงเสริมและพัฒนาหลักสูตรใหมีความหลากหลายมีความยืดหยุนและมีความเปนสากล 

๘.  สงเสริมและพัฒนาการบริการทางจัดการศึกษาตามหลักธรรมาภิบาล 

 
 

๑. นักเรียนไดรับความรูและประสบการณท่ีดีจากการปฏิบัติงานกับสภาพจริงและสามารถนําไป

เปนแบบอยางและแนวทางในการพัฒนาเพ่ิมทักษะความรูความสามารถเพ่ือประกอบอาชีพตอไป 

๒. มีผลงานการศึกษาคนควาทดลองและวิจัยเพ่ือนําไปพัฒนาการเรียนการสอนและการบริหาร

จัดการใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ตลอดจนเผยแพรเพ่ือประโยชนทางการศึกษาตอไป 

๓. นักเรียนท่ีจบการศึกษาจากโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงเปนเยาวชนและพลเมืองท่ีดีมี

คุณภาพของสังคมและประเทศชาติ 

 

 

                                                                            

 

 

 

 

 

   น้ําเงิน           สีน้ําเงิน หมายถึง พระมหากษัตริย คือ พอขุนรามคําแหงมหาราช   
    
   ทอง             สีทอง หมายถึง ยุคท่ีรุงเรืองของอาณาจักรสุโขทัย 

 

 

    

 

 ดอกสุพรรณิการ (ฝายคํา) พฤกษาพระราชทานจากสมเด็จพระกนิษฐาธิราชเจากรมสมเด็จพระเทพ

รัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกุมารีซ่ึงพระราชทานแกมหาวิทยาลัยรามคําแหง  

เม่ือวันศุกรท่ี ๑๕ มกราคม ๒๕๔๒ 

 

 

 

 

 

 

 

เอกลักษณ : เรียนรูผานกิจกรรม 

 

สีประจําโรงเรียน 

 

พฤกษาสัญลักษณ 

อัตลักษณ  : เปนผูนําดานความคิด อิสระ

ในการเรียนรู มุงสูพลโลกท่ีมีคุณภาพ 

เพลงประจําโรงเรียน  มารชลูกพอขุนเกรียงไกร 

เปาหมาย (Goal) 

 



๕ 

 
 

              

 

 ประเด็นยุทธศาสตรท่ี ๑ ดานการพัฒนาและเสริมสรางศักยภาพของผูเรียนและสงเสริมการจัด

การศึกษาเพ่ือสรางขีดความสามารถในการแขงขัน 

  เปาประสงค 

   - ผูเรียนไดรับบริการทางการศึกษาอยางท่ัวถึงและเสมอภาคท่ีมีคุณภาพ 

  กลยุทธ 

   -  พัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษาข้ันพ้ืนฐานในศตวรรษท่ี ๒๑ 

-  พัฒนาหลักสูตรไดมาตรฐานใหสอดคลองกับการพัฒนาศักยภาพตลอดชีวิต   

-  พัฒนาและสงเสริมการบริการแกชุมชนและสังคม 

 ประเด็นยุทธศาสตรท่ี ๒ พัฒนาบุคลากรดานการวิจัย เทคโนโลยีและวัตกรรม 

  เปาประสงค 

- บุคลากรมีทักษะมีความรูความสามารถความเชี่ยวชาญเฉพาะดานในการผลิต

บัณฑิตใหมีคุณภาพตามมาตรฐานทางการศึกษา 

  กลยุทธ 

- สงเสริมและพัฒนาใหบุคลากรทําวิจัยเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนรู และพัฒนา 

วิจัยเชิงบูรณาการ 

ประเด็นยุทธศาสตรท่ี ๓ การพัฒนาการศึกษาเพ่ือความม่ันคงของรัฐ 

  เปาประสงค 

- เพ่ือใหผูเรียนมีคุณธรรมจริยธรรมและคุณลักษณะท่ีพึงประสงคภูมิใจในความเปนไทย 

 กลยุทธ 

  - สงเสริมและสนับสนุนการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรมไทย และอนุรักษสิ่งแวดลอม 

- พัฒนาและเสริมสรางความจงรักภักดีตอสถาบันหลักของชาติ 

- พัฒนาและเสริมสรางการเมืองในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยเปน

ประมุข 

   ประเด็นยุทธศาสตรท่ี ๔ ดานการพัฒนาระบบบริหารจัดการศึกษาและสงเสริมการมีสวนรวมใน

การจัดการศึกษา 

  เปาประสงค 

   - สงเสริมและพัฒนาระบบบริหารจัดการใหมีประสิทธิภาพและสนับสนุนการมีสวน

รวมในการพัฒนาคุณภาพผูเรียน   

 กลยุทธ 

   - พัฒนาระบบการบริหารจัดการใหมีประสิทธิภาพ 

  - สงเสริมและพัฒนาการมีสวนรวมจากทุกภาคสวนเพ่ือพัฒนาคุณภาพทางการศึกษา 

ยุทธศาสตร (strategic) 



๖ 
 

 จากภารกิจของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) ไดพัฒนาขีดความสามารถของ

ผูเรียนอยางตอเนื่องและเปนระบบท่ีชัดเจนซ่ึงสอดคลองกับวิสัยทัศนของโรงเรียนในการจัดการศึกษาเพ่ือเปน

การสรางทางเลือกใหผูเรียนไดมีความรูมุงสูสถาบันอุดมศึกษาโดยมีความเปนผูนําดํารงคุณธรรมท่ีสังคมตองการ

ตอไป 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอมูลสวนราชการและการบริหารราชการ 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง สังกัดคณะศึกษาศาสตร มีฐานะเทียบเทาภาควิชา 

ตามประกาศในราชกิจจานุเบกษา ฉบับประกาศท่ัวไปเลม ๑๑๓ ตอนท่ี ๑๕ ง ลงวันท่ี ๒๐ กุมภาพันธ ๒๕๓๙  

มีรองคณบดีและผูอํานวยการโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) เปนผูบังคับบัญชาและ

รับผิดชอบ และใหมีรองผูอํานวยการฝายตาง ๆ เพ่ือทําหนาท่ีและรับผิดชอบตามท่ีรองคณบดีและผูอํานวยการ

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) มอบหมาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แผนผังโรงเรียน 



๗ 

 

คณะผูบริหารโรงเรียน ( ๑ ตุลาคม ๒๕๖๒ – ปจจุบัน ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อาจารยสํารวย หาญหาว 

รองผูอํานวยการฝายบริหาร 

อาจารยชบา เมืองจีน 

รองผูอํานวยการฝายวิชาการ 

อาจารยเยาวรัช  ทองเสริม 

รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน 

อาจารยเวสารัช ชูพงศ 

รองผูอํานวยการฝายธุรการ 

 

อาจารยปฐมิาพร ลอมลาย 

รองผูอํานวยการฝายกิจการพิเศษ 

ผูชวยศาสตราจารยสุจินต ใจกระจาง 

รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน 

อาจารยภิฑชญา   สุนทรกลัมพ 

รองผูอํานวยการฝายสวัสดิการ 

รองศาสตราจารย พ.ต.ท.ดร.ศิริพงษ เศาภายน 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.คึกฤทธิ์ ศิลาลาย 

รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามรามคําแหง 

ฝายมัธยม (ผูอํานวยการ) 



โครงสรางการแบงสวนราชการ/อัตรากําลัง 

 

เทคโนโลยี (คอมพิวเตอร)
 



๙ 

 



คณะกรรมการสถานศึกษา 

 

1. คณบดีคณะศึกษาศาสตร ประธานกรรมการ 

2. นางนฤมล กาญจนดุล ผูแทนผูปกครอง 

3. นายธัชพล พลรัตน ผูแทนครู 

4. นางน้ําคาง พ่ึงทอง ผูแทนองคกรชุมชน 

5. นายวรากรณ  บุญมาเลิศ ผูแทนองคกรปกครองสวนทองถ่ิน 

6. นายมงคล เรี่ยวเดชะ ผูแทนศิษยเกา 

7. พระอาทรปริยัติกิจ ผูแทนพระภิกษุสงฆ 

8. รองศาสตราจารยประโมทย จารุนิล ผูทรงคุณวุฒิ 

 (รองอธิการบดีฝายสิทธิประโยชน) 

9. รองศาสตราจารยเริงรณ ลอมลาย ผูทรงคุณวุฒิ 

 (รองอธิการบดีฝายธุรการ) 

10. รองศาสตราจารย ดร.อรนุช ลิมตศิริ                         ผูทรงคุณวุฒิ 

11. ผูชวยศาสตราจารย ดร.บงกช ทองเอ่ียม ผูทรงคุณวุฒิ 

12. รองศาสตราจารย ดร.มานิกา วิเศษสาธร ผูทรงคุณวุฒิ 

13. ผูชวยศาสตราจารย ดร.เกษม ชูรัตน ผูทรงคุณวุฒิ 

14. นางสาวเยาวพรรณ ทิมทอง ผูทรงคุณวุฒิ 

15. รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตฯ ฝายมัธยม  

     (ผูอํานวยการ)  กรรมการและเลขานุการ     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๑ 

 
คณะกรรมการสมาคมผูปกครองและครู 

 

๑. นางสาวนิยะดา หล่ําพลอย     นายกสมาคม ฯ 

๒. นายกานต ลิ่มสถาพร     อุปนายกคนท่ี ๑ 

๓. ผูชวยศาสตราจารย ดร.คึกฤทธิ์ ศิลาลาย   อุปนายกคนท่ี ๒ 

๔. นายสํารวย หาญหาว     กรรมการ 

๕. นางชบา เมืองจีน     กรรมการ 

๖. นางเยาวรัช ทองเสริม     กรรมการ 

๗. นายเวสารัช ชูพงศ     กรรมการ 

๘. นางสุจินต ใจกระจาง                              กรรมการ 

๙.  นางภิฑชญา สุนทรกลัมพ     กรรมการ 

๑๐. นางปฐิมาพร ลอมลาย     กรรมการ 

๑๑. นางทิพยสุดา กอนฆอง   กรรมการ 

๑๒. นายอมฤต จันทรเกษร     กรรมการ 

๑๓. นายสุทธิพงษ มากุล      กรรมการ 

๑๔. นายมนังค อังควานิช   กรรมการ 

๑๕. นายฤทธิชัย หอมใบเตย   กรรมการ 

๑๖. นางธวรรณรัตน นาคเครือ   กรรมการ 

๑๗. นางสาวกิรณา จิรโชติเดโช   กรรมการ 

๑๘. นายกมล สาระมิตร    กรรมการ 

๑๙. นายประพันธพงศ มณีวงษ   กรรมการ 

๒๐. นางอารยา มณีรัตนโศภิต   กรรมการและปฎิคม 

๒๑. นายอํานาจ ธัญญเจริญ   กรรมการและนายทะเบียน 

๒๒. นายพีรวิชญ เก้ือสังข   กรรมการและกฎหมาย  

๒๓. นางนฤนี ลวพันธุ    กรรมการและกิจกรรมพิเศษ 

๒๔. นายบุญเลิศ เสนานนท   กรรมการและสาราณียกร 

๒๕. วาท่ีรอยตรีหญิง สุนันท วงษชื่น   กรรมการและผูชวยสาราณียกร/กิจกรรมพิเศษ 

๒๖. นายจิรศักดิ์ พุมดวง    กรรมการและกิจการพิเศษ 

๒๗. นายรัชตวรรณ เศรษฐปราโมทย   กรรมการและกิจกรรมพิเศษ 

๒๘. นายสุธี รังสาคร    กรรมการและกิจกรรมพิเศษ 

๒๙. นางภูมิจิต ศิระวงศประเสริฐ   กรรมการและกิจกรรมพิเศษ 

๓๐. หมอมราชวงศธนภัทร สุขสวัสดิ์   กรรมการและจัดหารายได 

๓๑. นางสาวพรวิภา นอหวยแกว   กรรมการและจัดหารายได 

๓๒. นางสาวพัชรกันต พันธุเอ่ียม   กรรมการและจัดหารายได 



๑๒ 
 

๓๓. นางสาวธญญลักษณ บรรจงแกว   กรรมการและเหรัญญิก 

๓๔. นางนฤมล กาญจนดุล   กรรมการและเลขานุการ 

(ขอมูล ณ วันท่ี ๑๕ ตุลาคม ๒๕๖๓) 

 

ขอมูลผูบริหาร ( ๑ ตุลาคม ๒๕๖๒ – ๓๐ พฤศจิกายน ๒๕๖๓ ) 

๑. 

๒. 

รองศาตราจารย พ.ต.ท.ดร.ศิริพงษ เศาภายน 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.คึกฤทธิ์ ศิลาลาย 

คณบดีคณะศึกษาศาสตร 

รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตฯ       

ฝายมัธยม (ผูอํานวยการ) 

๓. อาจารยสํารวย หาญหาว รองผูอํานวยการฝายบริหาร 

๔. อาจารยชบา เมืองจีน รองผูอํานวยการฝายวิชาการ 

๕. อาจารยเยาวรัช ทองเสริม รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน 

๖. อาจารยเวสารัช ชูพงศ รองผูอํานวยการฝายธุรการ 

๗. ผูชวยศาสตราจารยสุจินต ใจกระจาง รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน 

๘. อาจารยภิฑชญา  สุนทรกลัมพ   รองผูอํานวยการฝายสวัสดิการ 

๙. อาจารยปฐิมาพร ลอมลาย รองผูอํานวยการฝายกิจการพิเศษ 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๓ 

 

 

          โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม)  
ปการศึกษา ๒๕๖๓ (ขอมูล ณ วันท่ี 1 พ.ย. 63)  
มีบุคลากร รวม 188 อัตรา จําแนกประเภทไดดังนี้ 
          1. อัตรากําลังของบุคลากรสายวิชาการ  รวม 139 อัตรา ดังนี้ 

ขาราชการ      12 อัตรา 
พนักงานมหาวิทยาลัยงบคลัง           94 อัตรา 
ลูกจางมหาวิทยาลัยงบรายได           33 อัตรา 

         2.  อัตรากําลังของบุคลากรสายสนับสนุน   รวม  49  อัตรา ดังนี้ 
พนักงานมหาวิทยาลัยงบคลัง           10 อัตรา 
ลูกจางมหาวิทยาลัยงบรายได           29 อัตรา 
ลูกจางประจํา 2 อัตรา 

สายวิชาการ   ขาราชการ 
พนักงาน

มหาวิทยาลัย       
(งบคลัง) 

ลูกจาง
มหาวิทยาลัย      
(งบรายได) 

รวม รอยละ 

ภาษาไทย - 9 4 13 9.29 

คณิตศาสตร 1 9 6 16 11.43 

วิทยาศาสตร - 17 1 18 12.86 

สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 4 9 2 15 10.71 

สุขศึกษาและพลศึกษา 1 10 1 11 7.86 

ศิลปะ 2 9 2 13 9.29 

การงานพ้ืนฐานอาชีพ 3 4 3 10 7.14 

เทคโนโลย ี 1 5 3 9 6.43 

ภาษาตางประเทศ - 15 3 18 12.86 

แนะแนวและใหคําปรึกษา - 4 1 5 3.57 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน - - 1 1 0.71 

โครงการพัฒนาศักยภาพเด็กท่ีมีความตองการ
พิเศษเรียนรวม 

- 2 - 2 1.43 

หลักสูตรภาษาอังกฤษ (English Program) - 1 7 8 5.71 

รวม 12 94 33 139 100 

รอยละ 8.57 67.86 23.57 100 100 

สัดสวนสายวิชาการ : สายสนบัสนุนวิชาการ   139 : 49 

 
 

ขอมูลบุคลากร ปการศึกษา 2563 

 

 
ทําเนียบบุคลากร 



๑๔ 
 

แสดงอัตรากําลังบุคลากร สายวิชาการ และสัดสวนจําแนกตามคุณวุฒิและตําแหนงทางวิชาการ 2563  
(ขอมูล ณ วันท่ี 1 พ.ย. 63) 
 
กลุมสาระการเรียนรู อาจารย ผศ. รศ. รวม 

ตรี โท เอก ตรี โท เอก ตรี โท เอก ตรี โท เอก 
ภาษาไทย 2 11 

       
2 11 

 
คณิตศาสตร 3 12 1 

 
1 

    
3 13 1 

วิทยาศาสตร 
 

16 2 
 

2 1 
    

18 3 

สังคมศึกษา ศาสนา  และ
วัฒนธรรม 

3 12 
  

1 
  

1 
 

3 13 
 

สุขศึกษาและพลศึกษา 3 9 
     

1 
 

3 9 
 

ศิลปะ 3 11 
  

2 
    

3 13 
 

การงานพ้ืนฐานอาชีพ 1 8 1 
 

1 
    

1 9 1 

ภาษาตางประเทศ 2 16 1 
      

2 16 1 

เทคโนโลย ี  2 7 
       

2 7 
 

แนะแนวและใหคําปรึกษา  
 

4 
        

4 
 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
 

1 
        

1 
 

โครงการพัฒนาศักยภาพ
เด็กท่ีมีความตองการ
พิเศษเรียนรวม 

 
2 

        
2 

 

รวมท้ังสิ้น (คน) 19 109 5 
 

7 1 
 

2 
 

19 113 6 

รอยละ 14.28 81.96 3.76 
 

87.5 12.5 
 

100 
 

13.78 81.89 4.34 

ตําแหนงทางวิชาการ 93.00 5.59 1.40 100 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๕ 

 
สัดสวนคุณวุฒิอาจารย ตรี (19)  : โท (113)  : เอก  (6)  ปการศึกษา 2563 เทากับ 13.78 : 81.89: 4.34 
 
ตารางแสดงอัตรากําลังบุคลากรสายสนับสนุน ปการศึกษา 2563 (ขอมูล ณ วันท่ี 1 พฤศจิกายน 2563) 

ฝายสนับสนุน พนักงาน
มหาวิทยาลัย       

(งบคลัง) 

ลูกจาง
มหาวิทยาลัย      
(งบรายได) 

ลูกจางประจํา รวม รอยละ 

งานบริหารและธุรการ 5 15 2 22 44.90 

หนวยสารบรรณ 1 3   4   

หนวยการเจาหนาท่ี 1 1   2   

หนวยผลิตเอกสาร   1   1   

หนวยวิเคราะหแผนและงบประมาณ 2 1   3   

หนวยสวัสดิการ   1   1   

หนวยโสตทัศนศึกษา 1     1   

หนวยอาคารสถานท่ีและยานพาหนะ   7 2 9   

หนวยประชาสัมพันธ   1   1   

งานคลังและพัสดุ 3 4   7 14.29 

หนวยการเงินและบัญชี 2 1   3   

หนวยพัสด ุ 1 3   4   

งานบริการการศึกษา 2 10   12 24.49 

หนวยทะเบียน 2 3   5   

หนวยสงเสริมและพัฒนาทางวิชาการ    4   4   

หนวยแผนและพัฒนาคุณภาพ
การศึกษา 

  1   1   

หนวยประเมินคุณภาพการศึกษา   1   1   

หนวยหองสมุด   1   1   

งานกิจการนักเรียน 1 7   8 16.33 

หนวยธุรการกิจการนักเรียน   1   1   

หนวยปกครองนักเรียน   2   2   

หนวยดูแลและชวยเหลือนักเรียน   2   2   

หนวยพยาบาล 1 2   3   

รวม 10 29 2 49 100 

รอยละ 20.41 59.18 4.08 100 100 

สัดสวนสายวิชาการ : สายสนับสนุนวิชาการ   139 : 49 
 
 
 
 
 



๑๖ 
 

โครงสรางหลักสูตร 
 

 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) จัดสอนตาม 
หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕1 สําหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1 – 6 โดยมีโครงสรางหลักสูตรเวลาเรียน ดังนี้  
 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กําหนดกรอบโครงสรางเวลาเรียน  
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  (ปการศึกษา ๒๕63) 

 
 

กลุมสาระ 
จํานวนคาบ/สัปดาห/ภาคเรยีน 

ม.๑ ม.๒ ม.๓ 
ภาค ๑ ภาค ๒ ภาค ๑  ภาค ๒ ภาค ๑ ภาค ๒ 

สาระพื้นฐาน 
 ภาษาไทย 
 คณิตศาสตร 
 วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
 สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
 สุขศึกษาและพลศึกษา 
 ศิลปะ 
 การงานอาชีพ 
 ภาษาตางประเทศ 

(๒2) 
๓ 
๓ 
๓ 
๔ 
๒ 
๒ 

   2 
๓ 

(๒๒) 
๓ 
๓ 
5 
๔ 
๒ 
๒ 
- 
๓ 

(๒๒) 
๓ 
๓ 
๓ 
๔ 
๒ 
๒ 
2 
3 
 

(๒๒) 
๓ 
๓ 
5 
๔ 
๒ 
๒ 
- 
3 
 

(๒๒) 
๓ 
๓ 
๓ 
๔ 
๒ 
๒ 
2 
3 
 

(๒๒) 
๓ 
๓ 
5 
๔ 
๒ 
๒ 
- 
3 

สาระเพิม่เติม 
     เลือกเรียนรายวิชาในกลุมสาระท่ีสนใจ 

(7) 
7 

(5) 
5 

(7) 
7 

(5) 
5 

(6) 
6 

(6) 
6 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
      กิจกรรมแนะแนว 
      กิจกรรมลูกเสือ – เนตรนารี 
      กิจกรรมชุมนุม/ชมรม/สาธารณะประโยชน                    

(4) 
๑ 
๑ 
2 
 

(4) 
๑ 
๑ 
2 
 

(4) 
๑ 
๑ 
2 
 

(4) 
๑ 
๑ 
2 
 

(4) 
๑ 
๑ 
2 
 

(4) 
๑ 
๑ 
2 
 

รวมจํานวนคาบ / สัปดาห 33 31 33 31 32 32 
รวมจํานวนคาบ/ภาคเรียน  660 ๖20 660 620 640 640 

รวมจํานวนคาบ / ป ๑,280 ๑,280 ๑,280 
 
 
 
 
 
 
 

 
โครงสรางหลักสูตร 



๑๗ 

 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กําหนดกรอบโครงสรางเวลาเรียน  
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (ปการศึกษา ๒๕63) 

 
 

กลุมสาระ 
จํานวนคาบ/สัปดาห/ภาคเรยีน 

ม.๔ ม.๕ ม.๖ 
ภาค ๑ ภาค ๒ ภาค ๑  ภาค ๒ ภาค ๑  ภาค ๒ 

สาระพ้ืนฐาน 
    ๑. ภาษาไทย 
    ๒. คณิตศาสตร 
    ๓. วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

   สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม 
    ๕. สุขศึกษาและพลศึกษา 
    ๖. ศิลปะ 
    ๗. การงานอาชีพ 
    ๘. ภาษาตางประเทศ 

(๑๔) 
๒ 
๒ 
3 
๓ 
๑ 
๑ 
- 
๒ 

(๑4) 
๒ 
๒ 
2 
๓ 
๑ 
๑ 
๑ 
๒ 

(๑๔) 
๒ 
๒ 
3 
๓ 
๑ 
๑ 
- 
๒ 

(๑4) 
๒ 
๒ 
2 
๓ 
๑ 
๑ 
๑ 
๒ 

(๑๓) 
๒ 
๒ 
3 
๒ 
๑ 
๑ 
- 
๒ 

(๑3) 
๒ 
๒ 
2 
๒ 
๑ 
๑ 
๑ 
๒ 

สาระเพ่ิมเติม 
    เลือกเรียนวิชาตามแผนการเรียนท่ีสนใจ 

 
10-17 

 
๑๓-๑9 

 
๑2-๑9 

 
๑2-๑9 

 
๑0-22 

 
7.5-16 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 
    กิจกรรมแนะแนว 
    กิจกรรมชุมนุม/ชมรม/สาธารณประโยชน 
    กิจกรรมพัฒนาตนเอง/ประชุม/โฮมรูม 

(4) 
๑ 
2 
๑ 

(4) 
๑ 
2 
๑ 

(4) 
๑ 
2 
๑ 

(4) 
๑ 
2 
๑ 

(4) 
๑ 
2 
๑ 

(4) 
๑ 
2 
๑ 

รวมจํานวนคาบ / สัปดาห 28-๓5 ๓1-๓7 ๓0-๓7 30-๓7 28-๓9 24.5-๓3 
รวมจํานวนคาบ/ภาคเรียน 560-

700 
620-
๗๔0 

600-
๗๔0 

600- 
๗40 

490-
780 

490-
660 

รวมจํานวนคาบ / ป 1,180-๑,๔40 ๑,200-๑,๔80 980-๑,๔40 
คิดเปนช่ัวโมง ๑,๒๔๖ ๑,๒๔๖ ๑,๒๑๐ 

* โรงเรียนเนนการพัฒนาผูเรียนในทุกกลุมสาระการเรียนรู 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



๑๘ 
 

 
 
 
       ขอมูลการรับสมัคร-สอบ ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๑ ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ มีนักเรียนเขาศึกษาในชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑  
รวมท้ังสิ้น ๒๙๒ คน เปนชายจํานวน ๑๖๑ คน หญิงจํานวน ๑๓๑ คน 
 มีรายละเอียด ดังนี้ 

1. ยอดรับสมัคร : ชาย ๕๓๓ คน  หญิง ๔๙๘ คน รวม ๑,๐๓๑ คน 
2. จํานวนนักเรียนท่ีเขาสอบ : ชาย ๕๑๐ คน หญิง ๔๘๐ คน รวม ๙๙๐ คน  

นักเรียนขาดสอบ ชาย ๒๓ คน หญิง ๑๘ คน  รวม ๔๑ คน  
นักเรียนท่ีเขาสอบ รอยละ ๙๖.๐๒ และนักเรียนท่ีขาดสอบ รอยละ ๓.๙๘ ของจํานวนนักเรียนท่ีสมัคร

สอบ 
3. คะแนนผลการทดสอบ (เต็ม ๒๕๐ คะแนน)  
 คะแนนสอบชาย สูงสุด ๒๑๒ คะแนน (T ๗๗.๐)  ต่ําสุด ๔๙ คะแนน (T ๓๐.๒)  
 คะแนนสอบหญิง สูงสุด ๒๑๐ คะแนน (T ๗๕.๖) ต่ําสุด ๓๖ คะแนน (T ๒๔.๔)  
 คะแนนเฉลี่ยชาย ๑๑๒.๘๕ คะแนน คะแนนเฉลี่ยหญิง ๑๒๒.๕๖  คะแนนเฉลี่ยรวม ๑๑๗ คะแนน  

 

ขอมูลนักเรียน (ณ วันท่ี 21 ธันวาคม ๒๕๖3) 
นักเรียนในปการศึกษา ๒๕๖3 จํานวน ๑,๖52 คน (รวมโปรแกรมภาษาอังกฤษ) จําแนกเปน 

ภาคปกติ   ๑,557 คน 
ภาคภาษาอังกฤษ   78 คน 
เด็กพิเศษ  17 คน 
รวมท้ังสิ้น  ๑,๖52 คน 

 
จํานวนนักเรียน จําแนกตามระดับช้ัน ปการศึกษา 2563 

 
ระดับการศึกษา จํานวนนักเรียน 

ชาย หญิง รวม 
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 468 393 861 
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 411 380 791 

รวมทุกระดับช้ัน 879 773 1,652 
 

 

 

 

 

 

 

 

ขอมูลนักเรียน ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 
คูมือนักเรียน 



๑๙ 

 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 
จํานวนนักเรียนท่ีมีเกรดเฉล่ีย ๓.๐๐ – ๔.๐๐ ภาค 1 ปการศึกษา ๒๕๖3 

ช้ัน 
ภาษา 
ไทย 

คณิต-
ศาสตร 

วิทยา-
ศาสตร 

สังคม
ศึกษาฯ 

สุขศึกษาฯ ศิลปะ การงานฯ 
ตาง 

ประเทศ 
จํานวน
นักเรียน 

ม.๑ 168 93 127 170 130 292 201 195 292 
ม.๒ 175 108 194 114 157 174 282 379 290 
ม.๓ 157 73 123 131 253 277 276 150 279 
ม.๔ 175 111 160 112 138 205 36 114 247 
ม.๕ 207 122 181 177 183 186 100 158 281 
ม.๖ 196 131 235 244 251 208 55 127 269 
รวม 1,078 638 1,020 948 982 1,050 749 928 1,658 
รอย
ละ 

65.02 38.48 61.52 57.18 59.23 63.33 45.17 55.97 100.00 

 
จํานวนนักเรียนท่ีมีเกรดเฉล่ีย ๓.๐๐ – ๔.๐๐ ภาค 2 ปการศึกษา ๒๕๖3 

ช้ัน 
ภาษา 
ไทย 

คณิต-
ศาสตร 

วิทยา-
ศาสตร 

สังคมฯ สุขศึกษาฯ ศิลปะ การงาน 
ตาง 

ประเทศ 
จํานวน
นักเรียน 

ม.๑ 185 326 300 404 544 611 265 243 293 
ม.๒ 178 131 341 537 467 649 181 353 289 
ม.๓ 200 162 314 584 628 633 179 282 279 
ม.๔ 255 241 651 355 345 270 241 513 246 
ม.๕ 322 184 615 548 452 212 395 53 277 
ม.๖ 296 190 625 424 525 303 316 1,000 268 
รวม 1,436 1,234 2,846 2,852 2,961 2,678 1,577 2,444 1,652 

รอยละ 72.93 55.66 65.87 67.96 86.42 87.20 89.96 59.99 100.00 

 
ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๖ ปการศึกษา ๒๕๖3 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 
รอยละของจํานวนนักเรียนท่ีผานแตละระดับชั้น 

รอยละเฉลี่ยรวม 
ม.๑ ม.๒ ม.๓ ม.๔ ม.๕ ม.๖ 

๑. รักชาติ ศาสน กษัตริย ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๒. ซื่อสัตยสุจริต ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๓. มีวินัย ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๔. ใฝเรียนรู ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๕. อยูอยางเพียงพอ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๖. มุงมั่นในการทํางาน ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๗. รักความเปนไทย ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 
๘. มีจิตสาธารณะ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ ๑๐๐ 

 
 
 
 
 



๒๐ 
 

ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน (O-Net) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๓ ปการศึกษา ๒๕๖3 

วิชา 
จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ย 
คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

คะแนนสูงสุด 
คะแนน
ตํ่าสุด 

มัธยฐาน ฐานนิยม 

ภาษาไทย 125 ๖๒.๘2 ๑2.46 88.75 25.00 ๖๕.๐๐ ๗1.25 
คณิตศาสตร 124 51.35 ๑๘.44 ๙7.50 12.50 50.00 42.50 
วิทยาศาสตร 124 35.96 ๑๑.51 ๗๘.๐๐ ๑5.40 ๓4.90 ๓3.8๐ 
ภาษาอังกฤษ 125 38.27 ๑7.70 ๙2.๐๐ 8.๐๐ ๓๖.๐๐ 28.๐๐ 

 
ผลการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน (O-Net) ช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๖ ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

วิชา 
จํานวน
นักเรียน 

คะแนนเฉลี่ย 
คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

คะแนนสูงสุด 
คะแนน
ตํ่าสุด 

มัธยฐาน ฐานนิยม 

ภาษาไทย ๒33 48.95 15.49 ๘2.๐๐ 9.50 ๕1.๐๐ ๕8.๐๐ 
คณิตศาสตร ๒36 ๓0.88 18.50 93.75 3.13 25.๐๐ ๒5.00 
วิทยาศาสตร ๒28 ๓5.07 ๑4.38 ๘7.25 10.70 32.93 ๒1.85 
สังคมศึกษาฯ ๒39 ๓๗.๐5 7.59 ๖4.๐๐ ๑7.๐๐ ๓6.๐๐ ๓5.๐๐ 
ภาษาอังกฤษ ๒37 ๔2.57 ๑6.92 ๙๑.๒๕ 10.00 40.00 30.00 

 

ผลการทดสอบ (คะแนนเฉล่ีย) ของแตละวิชาของนักเรียนโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) 
ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 และระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6 เปนดังนี้ 

ช้ัน คาเฉลี่ย ภาษาไทย สังคมศึกษา ภาษาอังกฤษ คณิตศาสตร วิทยาศาสตร 
 โรงเรียน 62.82 - 51.35 38.27 35.96 

สังกัด 68.94 - 59.39 46.84 41.27 
จังหวัด 59.51 - 43.87 31.61 33.02 

 โรงเรียน 48.95 37.05 42.57 30.88 35.07 
สังกัด 59.58 43.76 53.40 46.98 47.03 
จังหวัด 51.46 39.36 40.97 34.35 37.94 

 
ลักษณะชุมชนรอบโรงเรียน  

สภาพชุมชนรอบบริเวณโรงเรียนมีลักษณะเปนชุมชนเมือง โรงเรียนตั้งอยูในบริเวณมหาวิทยาลัย

รามคําแหง หลังโดมอนุสาวรียพอขุนรามคําแหงมหาราช ทิศเหนือติดถนนรามคําแหง ทิศใตและทิศตะวันตกจรดซอย

รามคําแหง ๒๔ ทิศตะวันออกติดตอกับการกีฬาแหงประเทศไทย ประชากรสวนใหญนับถือศาสนาพุทธ และศาสนา

อิสลาม ประกอบอาชีพธุรกิจ คาขาย รับราชการ และอาชีพสวนตัว ไดแก ใหเชาอาคารท่ีพักอาศัย การขายอาหาร 

ถายเอกสาร เสริมสวย รักษาโรคฟน รักษาความงาม รักษาโรคท่ัวไป บริการอินเตอรเน็ต เขตท่ีอยูอาศัยหมูบานเสรี  

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหงตั้งอยูภายในมหาวิทยาลัยรามคําแหง บริเวณใกลเคียงรอบ

มหาวิทยาลัยเปนท่ีตั้งวัดเทพลีลา วัดทุงเสรี มัสยิดยามีอุลอิสลาม (สุเหราวัดตึก) มัสยิดฮิดายาตุลอิสลามดอนสะแก 

สถานีตํารวจนครบาลหัวหมาก การกีฬาแหงประเทศไทย มหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ โรงพยาบาลแพทยปญญา 

โรงพยาบาลรามคําแหง องคกรธุรกิจ เชน The Mall, Big C หางฟุตบอลไทย โรงแรมอินเตอรเพลส โรงแรมเดอะได

นาสตี้ โรงแรมอัญชาลีนา ธนาคารตางๆ ท้ังท่ีมีสํานักงานท่ีตั้งอยูในภายใน และ นอกมหาวิทยาลัย อาทิ ธนาคารออม

สิน ธนาคารทหารไทย ธนาคารไทยพาณิชย และธนาคารกรุงเทพ 

 

ม.๓ 

ม.๖ 



๒๑ 

 
   ขอมูลทรัพยากรโรงเรียน (ขอมูล ณ วันท่ี ๑ กรกฎาคม ๒๕๖๓) 
    พ้ืนท่ี อาคาร สิ่งปลูกสราง  

สถานท่ี จํานวน 
๑. พ้ืนท่ี/อาณาบริเวณ ๒๐ ไร 
๒. อาคารเรียน ๗ หลัง 
๓. อาคารประกอบอ่ืนๆ ๔ หลัง 
๔. อาคารโรงอาหาร ๑ หลัง 
๕. อาคารฝกพลศึกษา ๑ หลัง 
๖. หองเรียน ๑๐๙ หอง 
๗. หองพักคณาจารย ๒๕ หอง 
๘. หองปฏิบัติการภาษาไทย ๑ หอง 
๙. หองปฏิบัติการดานวิทยาศาสตร ๗ หอง 
๑๐. หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ๔ หอง 
๑๑. ศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศ ๑ หอง 
๑๒. หองปฏิบัติการกลุมสาระฯ วิชาการงานฯ ๓ หอง 
๑๓. หองปฏิบัติการภาษาตางประเทศ ๒ หอง 
๑๔. หองปฏิบัติการกลุมสาระฯ วิชาสังคมศึกษาฯ /หองจริยธรรม ๒ หอง 
๑๕. หองฟตเนส ๑ หอง 
๑๖. หองปฏิบัติการนาฏศิลป/ดนตรีสากล/ดนตรีไทย/ทัศนศิลป ๔ หอง 
๑๗. หองผลิตเอกสารการเรียนการสอน ๑ หอง 
๑๘. หองประชุม (ความจุ ๒๐๐ คน ๒ หอง และ ขนาด ๕๐ คน ๑ หอง) ๓ หอง 
๑๙. หองงานชาง ๑ หอง 
๒๐. สหกรณรานคาโรงเรียน ๑ หอง 
๒๑. หองปฏิบัติงานฝายสนับสนุน ๔ หอง 
๒๒. หองแนะแนว  ๑ หอง 
๒๓. หองพยาบาล ขนาด ๖ เตียง ๑ หอง 
๒๔. หองสมุด  ๑ หอง 
๒๕. หองโสตทัศนศึกษา ๑ หอง 
๒๖. สนามฟุตบอล  ๑ สนาม 
๒๗. สนามเปตอง  ๓ สนาม 
๒๘. หองน้ํา ๔๙ หอง 

 
 
 
 
 
 
 
 



๒๒ 
 

ขอมูลเทคโนโลยีสารสนเทศ (ขอมูล ณ วันท่ี ๑ กรกฎาคม ๒๕๖๓) 
เทคโนโลยีสารสนเทศ จํานวน 
๑. ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือการใชงานอินเทอรเน็ต  ๑ ระบบ 
๒. ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือการใชงานอินเทอรเน็ต - ไรสาย ๑ ระบบ 
๓. ระบบถายทอดสัญญาณดาวเทียมเพ่ือการสอนทางไกลไปยังโรงเรียนเครือขาย ๑ ระบบ 
๔. ระบบสแกนบัตรลงเวลาเขา-ออกโรงเรียน ๑ ระบบ 
๕. ระบบกลองโทรทัศนวงจรปด (CCTV) ๒ ระบบ 
๖. ระบบวิทยุสื่อสาร  ๑ ระบบ 
๗. สารสนเทศนักเรียน (ระบบทะเบียนนักเรียน/ระบบวิชาการ/ระบบ ปพ./ระบบ
หองสมุด/ระบบรักษาความปลอดภัยขอมูล) 

๕ ระบบ 

๘. ระบบการเงิน ๓ มิติ (เชื่อมตอระบบจากกองคลัง ม.รามคําแหง) - 
๙. ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียนการสอน  ๔ ระบบ 

 
  ขอมูลงบประมาณ  

งบประมาณรายจายจากรายได ประจําปงบประมาณ พ.ศ. ๒๕๖๓ (หนวยงานในกํากับ) 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง จํานวน ๑๘,๕๘๙,๐๑๐ บาท  
(ฝายมัธยมหลักสูตรภาคปกติ) 
ก. แผนงานจัดการศึกษาอุดมศึกษา  จํานวนเงิน  18,469,010 บาท 
  
  1.งานจัดการศึกษาดานสังคมศาสตร  จํานวนเงิน  18,469,010 บาท 
     1.1 ฝกปฏิบัติหองปฏิบัติการการเรียนการสอน  จํานวนเงิน  18,469,010 บาท 
           กองทุนเพ่ือการศึกษา  จํานวนเงิน  14,650,500 บาท 
 1. งบบุคลากร  จํานวนเงิน    2,070,300 บาท 
    1.1 คาจางประจํา  จํานวนเงิน                   - บาท 
          1.1. ลูกจางมหาวิทยาลัย  จํานวนเงิน                   - บาท 
                - เงินสมทบกองทุนประกันสังคม  
    1.2 คาจางชั่วคราว  จํานวนเงิน    2,070,300 บาท 
          1.2.1 อาจารยชาวตางประเทศ  จํานวนเงิน    2,070,300 บาท 
               -  เงินสมทบกองทุนประกันสังคม  
2. งบดําเนินงาน จํานวนเงิน  ๕,110,000 บาท 
    2.1 คาตอบแทน จํานวนเงิน  3,500,000 บาท 
          2.1.1 คาเบี้ยประชุมกรรมการ  
          2.1.2 คาตอบแทนผูปฏิบัติงานอ่ืนใหราชการ  
          2.1.3 คาปฏิบัติงานรับสมัครและลงทะเบียน
นักศึกษา 

 

   2.2 คาใชสอย จํานวนเงิน   1,000,000 บาท 
   2.3 คาวัสด ุ จํานวนเงิน      600,000 บาท 
   2.4 คาสาธารณูปโภค จํานวนเงิน        10,000 บาท 
3. เงินอุดหนุน (ตามยุทธศาสตร) จํานวนเงิน   7,470,200 บาท 



๒๓ 

 
    3.1 เงินอุดหนุนโครงการกิจกรรม จํานวนเงิน   7,470,200 บาท 
กองทุนสินทรัพยถาวร จํานวนเงิน   3,818,510 บาท 
1. งบลงทุน จํานวนเงิน   3,818,510 บาท 
    1.1 คาครุภัณฑ จํานวนเงิน   2,079,410 บาท 
จ. แผนงานวิจัย จํานวนเงิน     120,000 บาท 
    1. งานวิจัยเพ่ือสรางองคความรู จํานวนเงิน      120,000 บาท 
        1.1 ดําเนินงานวิจัยเพ่ือสรางองคความรู จํานวนเงิน      120,000 บาท 
     กองทุนวิจัย จํานวนเงิน     120,000 บาท 
    1. งบเงินอุดหนุน (ตามยุทธศาสตร) จํานวนเงิน      120,000 บาท 
        1.1  เงินอุดหนุนโครงการวิจัย (2 โครงการ) จํานวนเงิน      120,000 บาท 
 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง จํานวน 20,702,35๐ บาท  
 (ฝายมัธยมหลักสูตรภาษาอังกฤษ) 
ก. แผนงานจัดการศึกษาอุดมศึกษา จํานวนเงิน     20,702,350 บาท 
  
   1. งานจัดการศึกษาดานสังคมศาสตร จํานวนเงิน     20,702,350 บาท 
     1.1 ฝกปฏิบัติหองปฏิบัติการการเรียนการสอน จํานวนเงิน     20,702,350 บาท 
           กองทุนเพ่ือการศึกษา จํานวนเงิน   12,290,340  บาท 
 1. งบบุคลากร จํานวนเงิน      6,648,400  บาท 
    1.1 คาจางประจํา จํานวนเงิน                     -  บาท 
          1.1. ลูกจางมหาวิทยาลัย จํานวนเงิน                     -  บาท 
                - เงินสมทบกองทุนประกันสังคม  
    1.2 คาจางชั่วคราว จํานวนเงิน    6,648,400    บาท 
          1.2.1 อาจารยชาวตางประเทศ  
(จํานวน 10 อัตรา) 

จํานวนเงิน    6,648,400    บาท 

2. งบดําเนินงาน จํานวนเงิน  1,950,000      บาท 
    2.1 คาตอบแทน จํานวนเงิน     700,000      บาท 
          2.1.1 คาเบี้ยประชุมกรรมการ  
          2.1.2 คาตอบแทนผูปฏิบัติงานอ่ืนใหราชการ  
          2.1.3 คาปฏิบัติงานรับสมัครและลงทะเบียน  
   2.2 คาใชสอย จํานวนเงิน     350,000   บาท 
   2.3 คาวัสด ุ จํานวนเงิน     600,000   บาท 
   2.4 คาสาธารณูปโภค จํานวนเงิน                 -   บาท 
3. เงินอุดหนุน (ตามยุทธศาสตร) จํานวนเงิน   3,691,940  บาท 
    3.1 เงินอุดหนุนโครงการกิจกรรม จํานวนเงิน   3,691,940  บาท 
กองทุนสินทรัพยถาวร จํานวนเงิน   8,412,010 บาท 
1. งบลงทุน จํานวนเงิน    8,412,010 บาท 
    1.1 คาครุภัณฑ จํานวนเงิน    6,018,110 บาท 
    1.2 คาท่ีดิน และสิ่งกอสราง จํานวนเงิน    2,393,900 บาท 
 



๒๔ 
 

งบประมาณรายจายประจําป พ.ศ. 2563   
มิติหนวยงาน – แผนงาน/งาน – กองทุน 

โรงเรียนสาธิต ม.ร. (ฝายมัธยม) จํานวนเงิน 70,189,780 บาท 
  

ก. แผนงานจัดการศึกษาอุดมศึกษา จํานวนเงิน 70,189,780 บาท 
   1. งานจัดการเรียนการสอนดานสังคมศาสตร จํานวนเงิน 70,189,780 บาท 
       1.1 กิจกรรมหลัก  
          - ฝกปฏิบัติการหองปฏิบัติการการเรียนการสอน จํานวนเงิน 70,189,780 บาท 
       กองทุนเพ่ือการศึกษา จํานวนเงิน 70,189,780 บาท 
1) งบบุคลากร จํานวนเงิน 15,511,580 บาท 
    1.1 เงินเดือน จํานวนเงิน 14,635,080 บาท 
         1.1.1 เงินเดือนขาราชการ จํานวนเงิน 14,635,080 บาท 
         1.1.2 เงินประจําตําแหนงบริหาร  
         1.1.3 เงินประจําตําแหนงวิชาการ  
         1.1.4 เงินประจําตําแหนงวิชาชีพ  
         1.1.5 เงินตอบแทนรายเดือนขาราชการ  
         1.1.6 เงินตอบแทนสมทบเงินเดือน  
    1.2 คาจางประจํา จํานวนเงิน    876,500 บาท 
         1.2.1 คาจางลูกจางประจํา  
         1.2.1 เงินตอบแทนรายเดือนลูกจางประจํา  
         1.2.1 เงินตอบแทนสมทบคาจางประจํา  
2) งบเงินอุดหนุน จํานวนเงิน  43,171,000 บาท 
  2.1 เงินอุดหนุนคาใชจายบุคลากร จํานวนเงิน   43,171,000 บาท 
        2.1.1 เงินเดือนพนักงานของรัฐ  
        2.1.2 เงินสมทบกองทุนสํารองเลี้ยงชีพพนักงาน
ของรัฐ 

 

        2.1.3 เงินสมทบกองทุนสวัสดิการพนักงานของรัฐ  
        2.1.4 อัตราทดแทนเกษียณ  
        2.1.5 เงินประจําตําแหนง  
2. โครงการสนับสนุนคาใชจายในการจัดการศึกษา
ตั้งแตระดับอนุบาลจนจบการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

จํานวนเงิน  11,507,200 บาท 

   1) งบเงินอุดหนุน จํานวนเงิน  11,507,200 บาท 
       1.1 เงินอุดหนุนคาใชจายในการจัดการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน 

จํานวนเงิน  11,507,200 บาท 

             1.1.1 คาจัดการเรียนการสอน จํานวนเงิน    6,417,800 บาท 
             1.1.2 คากิจกรรมพัฒนาคุณภาพผูเรียน จํานวนเงิน    1,609,100 บาท 
             1.1.3 คาหนังสือเรียน จํานวนเงิน    1,855,300 บาท 
             1.1.4 คาอุปกรณการเรียน จํานวนเงิน       773,500 บาท 
             1.1.5 คาเครื่องแบบนักเรียน จํานวนเงิน       851,500 บาท 

 



๒๕ 
 

รายงานการประเมินตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษา 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

สวนท่ี ๒ 

มาตรฐานการศึกษา 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

(ฝายมัธยม) 



๒๖ 
 

รายงานการประเมินตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษา 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐานท่ี ๑ 

คุณภาพของผูเรียน 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

(ฝายมัธยม) 



๒๗ 
 

มาตรฐานท่ี ๑  คุณภาพของผูเรียน 

 ๑.๑ ผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผูเรียน 

  ประเด็นพิจารณาท่ี ๑  มีความสามารถในการอาน การเขียน การสื่อสารและการคิดคํานวณ 

  ผูเรียนมีทักษะในการอาน การเขียน การสื่อสารและการคิดคํานวณตามเกณฑท่ีสถานศึกษา

กําหนดในแตละระดับชั้น 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

  เปาหมาย:  โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอน 

ท่ีพัฒนาความสามารถในดานการอาน การเขียน การสื่อสาร  

และการคิดคํานวณ โดยกําหนดไวในระดับดีมาก  

คิดเปนรอยละ ๘๐ ของนักเรียนท้ังหมด 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอน ท่ี

สงเสริมใหผูเรียนมีความสามารถในการอาน การ

เขียน การสื่อสารและการคิดคํานวณ ดังนี้ 

๑. ความสามารถในการอาน ฝายวิชาการ

ของโรงเรียนไดประเมินการอานของนักเรียน 

และผลการประเมินการทดสอบทางการศึกษา

ระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ดานการอาน 

 

 

๒. ความสามารถในการเขียน ฝาย

วิชาการของโรงเรียนไดประเมินการเขียนของ

นักเรียน และผลการประเมินการทดสอบทาง

การศึกษาระดับชาติข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ดาน

การเขียน 

 

๓. ความสามารถในการสื่อสาร ฝาย

วิชาการของโรงเรียนไดประเมินสมรรถนะสําคัญ

ของผูเรียน (ความสามารถในการสื่อสาร) และผล

การประเมินการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ

ข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ดานภาษาเพ่ือการสื่อสาร

 

 

 

๑. ผลการประเมินความสามารถในการอานพบวา 

นักเรียนมีความสามารถการอานในระดับดีมาก รอยละ 

๘๗.๘๔  

ผลการประเมินการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ

ข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ดานการอานพบวา นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี ๓ และ ๖ ไดคะแนนเฉลี่ย ๖๒.๕๙ 

๒. ผลการประเมินความสามารถในการเขียนสื่อความ

พบวา นักเรียนมีความสามารถการเขียนสื่อความในระดับ

ดีมากข้ึนไป รอยละ ๘๐.๘๕ 

ผลการประเมินการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ

ข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ดานการเขียนพบวา นักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี ๓ และ ๖ ไดคะแนนเฉลี่ย ๕๕.๑๐ 

๓. ผลการประเมินความสามารถในการสื่อสาร พบวา 

นักเรียนมีความสามารถการสื่อสาร ในระดับดีมากข้ึนไป 

รอยละ ๙๓.๔๙ 

ผลการประเมินการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ

ข้ันพ้ืนฐาน (O-NET) ดานภาษาเพ่ือการสื่อสารพบวา 

 
ผลการอาน เขียน คิดวิเคราะห 



๒๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

วิชาภาษาอังกฤษ 

 

๔. ความสามารถในการคิดคํานวณ คิด

วิเคราะห ฝายวิชาการของโรงเรียนไดประเมิน

การคิดคํานวณ คิดวิเคราะหของนักเรียน 

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๓ และ ๖ ไดคะแนนเฉลี่ย 

๔๖.๔๐ 

๔. ผลการประเมินความสามารถในการคิดคํานวณ คิด

วิเคราะหพบวา นักเรียนมีความสามารถการคิดคํานวณ 

คิดวิเคราะหในระดับดีมากข้ึนไป รอยละ ๗๖.๕๔ 

 

จุดเดน 

๑. กลุมสาระการเรียนรูตางๆ จัดกิจกรรมการเรียนการสอน โครงการท่ีหลากหลาย เพ่ือตอบสนอง

ความตองการและความถนัดของผูเรียนสงเสริมทักษะดานตางๆ สําหรับนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. สืบเนื่องจากการแพรระบาดของเชื้อไวรัส Covid– 19 ทําใหการแขงขันทักษะวิชาการ กิจกรรม

ตางๆ ตองถูกยกเลิก แตทางกลุมสาระการเรียนรูตางฯ ควรจัดกิจกรรมท่ีเพ่ิมทักษะทางวิชาการใหแกนักเรียน

ในรูปแบบออนไลน  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๒๙ 
 

 ประเด็นพิจารณาท่ี ๒  มีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดอยางมีวิจารณญาณ อภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และแกปญหา 

 ผูเรียนมีความสามารถในการคิดจําแนกแยกแยะ ใครครวญไตรตรอง พิจารณาอยางรอบคอบ โดยใช

เหตุผลประกอบการตัดสินใจ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และแกปญหาอยางมีเหตุผล 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย:โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอนและจัดโครงการ/กิจกรรมท่ีทําใหผูเรียนเกิดการคิดจําแนก

แยกแยะ ใครครวญไตรตรอง พิจารณาอยางรอบคอบ โดยใชเหตุผลประกอบการตัดสินใจ มีการอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และแกปญหาอยางมีเหตุผล โดยกําหนดไวในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ ๘๐ ของ

นักเรียนท้ังหมด 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอน ท่ีสงเสริมให

ผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดอยางมี

วิจารณญาณ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และ

แกปญหา ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูเทคโนโลยี 

(คอมพิวเตอร) ไดจัดการเรียนการสอนการเขียน

โปรแกรม โดยใหนักเรียนศึกษาโครงสรางการเขียน

โปรแกรมผานการแกไขปญหาในชีวิตประจําวันซ่ึงนํา

ตัวอยางจากการดําเนินชีวิตประจําวัน เชนการเดินทาง

จากบานมาโรงเรียน มาเขียนผังงาน ผานการฝก

วิเคราะหความตองการ (Output) ขอมูลท่ีนํามาใช

ประกอบการแกปญหา (Input) และกระบวนการท่ีจะ

ใชแกปญหา (Process) โดยใหนักเรียนในหองชวยกัน

ตอบคําถาม และออกแบบวิธีการแกปญหาและหา

วิธีการท่ีดีท่ีสุดออกมาใช จากนั้นใหนักเรียนแกไข

ปญหาตามโจทยท่ีตองการ โดยประยุกตจากตัวอยางท่ี

ไดศึกษาและยังบูรณาการระหวางกลุมสาระเทคโนโลยี 

(คอมพิวเตอร) กลุมสาระวิทยาศาสตร กลุมสาระสังคม

ศึกษา กลุมสาระภาษาตางปะเทศ ในการรียนรูเรื่อง

เกียวกับเทคโนโลยีดานพลังของทวีปยุโรปเพ่ือใหนักได

ใชทักษะการคิดอยางหลากหลายและความรูจาก

รวมกันเรียนรูการบริหารจัดการเวลาการสื่อสาร

ผานการทํางานกลุม รูจักคนควาหาความรู เกียวกับ

เทคโนโลยีพลังงานท้ังในอดีต และปจจุบัน และอนาคต 

เขาใจและวิเคราะหขอมูล สังเคราะหขอมูล ฝกการคิด

อยางมีวิจารญาณ คิดแบบมีเหตุ คิดวิเคราะหแยกแยะ 

การทํางานแบบลําดับข้ัน ผาการนําเสนอผลงาน การอภิ

ปลาย และการสัมภาษณ 
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หลากหลายวิชาในการคนควาหาขอมูลนําเสนออภิ

ปลายรวมกัน 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ไดจัดการเรียนการสอน ท่ีสงเสริมให

ผูเรียนคิดจําแนกแยกแยะ ใครครวญไตรตรอง 

พิจารณาอยางรอบคอบ โดยใชเหตุผลประกอบการ

ตัดสินใจ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ

แกไขปญหาอยางเปนระบบ ดังนี้ 

๑.๑ วชิาสังคมศึกษาพ้ืนฐาน ๘ (สาระ

ภูมิศาสตร) เรื่อง ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดลอม 

ดําเนินการใหนักเรียนรวมกันทํางานเปนกลุม 

ปรึกษาหารือผานชองทางออนไลน เก่ียวกับโครงงาน

ปญหาสิ่งแวดลอมในชุมชน เชน ปญหาน้ําเนาเสียใน

คลองแสนแสบ ปญหารถเมลไทยและปญหาทางเทาใน

กรุงเทพฯ เปนตน พรอมกับการนําเสนอโดยวีดีโอใน

ชั้นเรียน โดยมีหัวขอตางๆดังนี้ 

- ชื่อปญหาสิ่งแวดลอมในชุมชน 

- ความเปนมา/ความสําคัญ/สาเหตุของ

ปญหา 

- แนวทางวิธีการแกไขปญหา 

- การมีสวนรวมในการแกไขปญหาของ

ชุมชนอยางยั่งยืน 

- การประเมิน หรือการใหคะแนนโดยการ

เรียงลําดับกลุมท่ีสงผลงานดีมากท่ีสุด - นอยท่ีสุด ใน

แตละหองเรียน 

 

 

 

 

 

๑.๑ กิจกรรมการทําโครงงานปญหาสิ่งแวดลอม

ในชุมชน เปนการใชปญหาพ้ืนฐานการเรียนรู PBL 

(Problem–based Learning) พบวา นักเรียนไดฝกฝน

การคิดวิเคราะหปญหาท่ีมีในชุมชนหรือประเทศไทย คิด

อยางมีเหตุผลวาปญหานั้นตองไดรับการแกไขอยางไร มี

การอภิปรายปรึกษาหารือถึงข้ันตอนการดําเนินงาน

ภายในกลุมของตนเอง แลกเปลี่ยนความคิดเห็นซ่ึงกัน

และกันรวมท้ังพัฒนาทักษะการทํางานรวมกันนํามาสู

ผลงานรูปแบบวีดีโอท่ีเปนรูปธรรมสําหรับการนําเสนอ

ของแตละกลุมในหองเรียนนั้นๆ 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

วิชาภาษาไทย ผูสอนสอนดวยเทคนิคการสอนท่ี

หลากหลาย เชน การใชปญหาเปนฐาน การเรียนรูจาก

การสืบคน การเรียนรูท่ีเนนทักษะกระบวนการคิด 

เทคนิค 4Q4R เนนการวิเคราะห วิจารณ และการ

อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียน และ

แกปญหาไดจากการอานและการฟง 

 

นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิด

อยางมีวิจารณญาณ โดยใชกระบวนการคิดไดอยางเปน

ระบบ และเหมาะสมในทุกระดับชั้น โดยสังเกตจาก

ชิ้นงาน mind map รูปแบบตางๆ ชิ้นงานโครงงาน, 

การตอบคําถามในชั้นเรียน ซ่ึงปรากฏในแผนการสอน, 

บันทึกหลังสอน  
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การจัดกิจกรรมการเรียนรูภายในหองเรียน เพ่ือ

สงเสริมความสามารถในการอาน การเขียน การ

สื่อสาร ผูสอนจัดกิจกรรมใหผูเรียน ท้ังกิจกรรมแบบ

กลุม และกิจกรรมแบบเดี่ยว โดยกิจกรรมแบบกลุม ให

นักเรียนสมาชิกในกลุม อานเนื้อหาในบทเรียนใหเพ่ือน 

สมาชิกในกลุมฟง และเพ่ือสมาชิกเขียนสรุปความรูท่ี

ไดจากการฟงของตนเอง เพ่ือสงเสริมทักษะ 

ความสามารถของนักเรียนท้ังการอาน การเขียน การ

สื่อสาร ไปพรอมๆ กัน  สวนกิจกรรมแบบเดี่ยวนั้น

ผูสอนกําหนดใหผูเรียนฝกทักษะ การเขียนดวยการ

มอบหมายงานคัดลายมือ ตามเนื้อหาท่ีกําหนด 

สงเสริมการอานโดยกําหนดใหอานหนังสือนอกเวลา 

ตามความสนใจ 

นอกจากนี้ ยังพบวา ผูเรียนมีความสามารถในการ

อาน การเขียน การสื่อสารเปนอยางดี ดูจากการเขียน

สรุปเนื้อหาเรื่องท่ีกําหนด ของงานกลุมท่ีผูสอนได

มอบหมายให  และการท่ีผูเรียนไดรับรางวัลจากการเขา

รวมแขงขันการประกวดคัดลายมือในโครงการสัปดาห

วันภาษาไทยแหงชาติ   

 

 

 

 

 

 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ไดจัดเรียนการสอนท่ีมีการสงเสริมกิจกรรมการ

เรียนรูใหผูเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะห คิด

อยางมีวิจารณญาณอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

โดยใชเหตุผลประกอบการตัดสินใจ อาทิเชน ใน

รายวิชาชีววิทยา 4 ใหนักเรียนทํากิจกรรมเปน

กระบวนการกลุม ดวยประเด็นปญหากระตุนให

นักเรียนเกิดความสนใจและอยากคนหาคําอธิบาย 

หลังจากท่ีนักเรียนไดศึกษาเก่ียวกับระบบหายใจ 

ระบบหมุนเวียนเลือดและระบบยอยอาหารของสัตว 

โดยใหนักเรียนแตละกลุมศึกษา คนควาและทําการ

ทดลอง เก่ียวกับกายวิภาคของสัตวท่ีสนใจ นักเรียน

วิเคราะหขอมูลจากการคนพบ รวมถึงรวมกันอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็น , ในรายวิชา ธรรมชาติของ

วิทยาศาสตรและการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร มีการ

นําคลิป เรื่อง "เปดเสนทางกําจัดขยะติดเชื้อ" แลว ให

นักเรียนตั้งคําถามใหมากท่ีสุด ภายใน 10 

นาที  นําเสนอผาน padlet และรวมวิพากษหลังเพ่ือ

นําเสนอผลงาน นักเรียนทําการแยกแยะประเด็น

 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของกลุมสาระ

การเรียนรูวิทยาศาสตร ในรูปแบบ Active learning  

หลากหลายวิธีการสอน เชน วิธีสอนแบบสืบเสาะหา

ความรู (Inquiry-based Learning) ผสมผสานกับการ

เรียนรูแบบปรากฏการณเปนฐาน (Phenomena-

based Learning) การสอนแบบโครงงาน (Project 

based learning) ชวยสงเสรมิใหนักเรียนเกิดองค

ความรูท่ีเปนผลการการศึกษาจากการลงมือปฏิบัติจริง 

และเกิดการคิดวิเคราะหท่ีเปนรูปธรรม  คิดละเอียด

รอบคอบ สามารถจําแนกหรือจัดหมวดหมูขององค

ความรูไดอยางเปนลําดับ การอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นจากเพ่ือนรวมชั้นและผูสอน สงผลใหมีความคิด

สรางสรรค การแสดงออกผานชิ้นงานของผูเรียนมีความ

หลากหลายท้ังในระดับความลุมลึกและหลากมิติ แสดง

วานักเรียนมีการคิดแบบมีวิจารณญาณ และมีการ

ประเมินผูเรียน เชน รายวิชา ธรรมชาติของวิทยาศาสตร

และการสืบเสาะทางวิทยาศาสตร มีการประเมินเพ่ือ

พัฒนาการเรียนรู นักเรียนนําเสนอเปนรายบุคคล ครูทํา
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คําถาม และเสนอวิธีตรวจสอบปญหาทางวิทยาศาสตร

แยกแยะไดวาประเด็นปญหาหรือคําถามใดสามารถ

ตรวจสอบไดดวยวิธีการทางวิทยาศาสตร เสนอวิธี

ตรวจสอบปญหา และการสืบคนขอมูลจากแหลงขอมูล

ท่ีนาเชื่อถือ แลวนํามาซ่ึงการลงขอสรุป , ในรายวิชา

ฟสิกส ใชการสอนโดยใชการเรียนรู 5 ข้ันตอน (5 

STEPs) ในข้ันท่ี 1 การระบุคําถาม (Questioning) 

และข้ันท่ี 2 การแสวงหาสารสนเทศ(Searching) ซ่ึง

เปนข้ันตอนของกิจกรรมท่ีใหผูเรียนไดฝกทักษะการ

แกไขปญหาโดยการใชการวิเคราะห ผานการฝกกับ

สถานการณจําลอง หรือ ใหทําการทดลองแลวดึง

ปญหาหรือขอขัดแยงท่ีเจอในการทําออกมา แลวนํา

ขอมูลออกมาแลวจัดหมวดหมู เพ่ือขอมูลแตละสวนมา

หารือโดยใชกระบวนการกลุม วาสามารถนําองค

ความรู ทักษะ กระบวนการตางๆท่ีเคยเรียนมา

แกปญหาดวยวิธีใดจึงจะดีท่ีสุด , วิชาวิทยาศาสตร

พ้ืนฐาน นักเรียนทํางานใหบทบาทสมมุติใน หัวขอ 

เม่ือฉันเปนหมอ  จากนั้นดําเนินการโดยมีการกําหนด

หัวขอตาง ๆ ใหนักเรียนสํารวจ สอบถามขอมูลสุขภาพ

ของคนในครอบครัว หรือ คนใกลชิดรอบตัว แลวเลือก

มา 1 ขอมูลท่ีจะมาสืบคน หรือสอบถามผูรูหรือ

ผูเชี่ยวชาญ , วิชาเคมี จัดการเรียนการสอนใหนักเรียน

รวมกันทํางานเปนกลุม เม่ือครูใหปญหาของงานเชน 

ถาตองการผลิตไอศกรีมในท่ีไมมีไฟฟา ตองใชอุปกรณ

หรือเครื่องมือใด และใหออกแบบการทดลองเพ่ือ

ศึกษาปจจัยของสารท่ีทําใหเกิดไอศกรีม นําเสนอเคา

โครงของโครงงาน พรอมใหนักเรียนนําเสนอดวยวีดิโอ 

และสาธิตหนาหองเรียน , วิชาชีววิทยาพ้ืนฐานความ

เปนเลิศ มีการดําเนินการใหนักเรียนรวมกันอภิปราย

และรวมกันทํางานเปนกลุม โดยจัดการประชุมกันและ

นําเสนอผานชองทางออนไลน เก่ียวกับโครงการ

พระราชดําริ โครงการสวนพระองคหรือโครงการหลวง 

การใหขอมูลยอนกลับทันที เพ่ือนทําการประเมินเพ่ือน 

ใหขอคิดเห็น และการประเมินสรุปผลการ

เรียนรู นักเรียนทุกคนสามารถสืบคนขอมูล และ

วิเคราะหเพ่ือจําแนกแยกแยะขอเท็จจริงจากแหลงขอมูล 

จากนั้นตัดสินใจ (คิดอยางมีวิจารณญาน) ในการเลือก

ขอมูล เพ่ือนํามาทําการสรุปไดอยางถูกตอง 
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ของรัชกาลท่ี ๙  โดยมีหัวขอตางๆ ดังนี้ 

- ชื่อโครงการฯ ท่ีนักเรียนเลือก 

- ความเปนมา/ความสําคัญ/แนวคิดของโครงการ 

- ลักษณะและวิธีการของโครงการ 

- แนวทางวิธีการแกไขปญหาในพ้ืนท่ีสวน

โครงการ 

- การมีสวนรวมในการแกไขปญหาของพ้ืนท่ี

ชุมชน 

- การประเมินและเกณฑการใหคะแนนโดยการ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

กลุมสาระฯ ไดจัดการเรียนการสอน ท่ีสงเสริมให

ผู เ รียนคิดจํ าแนกแยกแยะ ใครครวญไตรตรอง 

พิจารณาอยางรอบคอบ โดยใชเหตุผลประกอบการ

ตัดสินใจ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ

แกไขปญหาอยางเปนระบบ ดังนี้ 

๑.๑ โครงงานคณิตศาสตรเปนเนื้อหาในรายวิชา

คณิตศาสตรเพ่ิมเติมของผูเรียนชั้น ม.๒ และ ม.๓ โดย

โครงงานนี้จะใหนักเรียนจัดกลุม กลุมละ ๓-๔ คน เพ่ือ

หาหัวขอท่ีผูเรียนถนัด หรือปญหาท่ีผูเรียนสนใจและ

อยางจะคิดแกปญหานั้นดวยทักษะและกระบวนการ

ทางคณิตศาสตร ซ่ึงผูเรียนจะตองเริ่มจากการนําเสนอ

หัวขอโครงงาน การเขียนเคาโครงของโครงงาน และลง

มือปฏิบัติจริง จนพบปญหาแลวหาแนวทางในการ

แกปญหาท่ีเกิดภายใตการทํางานกับเปนทีม   

๑.๒ รายวิชาคณิตศาสตรสรางสรรค การจัด

กิจกรรมการเรียนรูเรื่อง การวางแผนธุรกิจ ผาน

กิจกรรมกลุมผูเรียนวิเคราะหรูปแบบและความเปนไป

ไดของธุรกิจท่ีผูเรียนสนใจ จากนั้นสืบคนขอมูล และ

ประยุกตใชความรูทางคณิตศาตรในการประเมินความ

เปนไปไดของธุรกิจ รวมท้ังใชความรูทางดานการเงิน

และทักษะการคํานวณในการเพ่ิมศักยภาพใหกับธุรกิจ

ท่ีนักเรียนเลือก จากนั้นนําเสนอผลงานและอภิปราย

 

 

 

 

 

 

๑.๑ ผูเรียนท่ีไดทําโครงงานคณิตศาสตรเกิด 

ทักษะและกระบวนการคิดวิเคราะห การแกปญหาตางๆ 

ตามความสนใจของผูเรียน และสามารถนําความรู

ทางคณฺตศาสตรและศาสตรอ่ืนประยุกตใชในการ

แกปญหาในชีวิตประจําวันไดอยางเปนข้ันตอน มีการ

วางแผนการทํางานอยางเปนระบบ รูจักการแกปญหา

เฉพาะหนา รูจักการทํางานกับเปนทีม เกิดการอภิปราย

แลกเปลี่ยนความรูกันในกลุมและในชั้นเรียน 

 

๑.๒ ผูเรียนสามารถวิเคราะหขอมูลจาก

สถานการณจริง และประยุกตใชความรูทางคณิตศาสตร

และศาสตรอ่ืนในการตัดสินสรางสรรคธุรกิจท่ีมีศักยภาพ 

รวมท้ังนําเสนอผลงานและอภิปรายแลกเปลี่ยนความรู

ภายในชั้นเรียนไดเปนอยางดี 
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รวมกันในชั้นเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

กลุมสาระฯ ไดจัดการเรียนการสอน ท่ีสงเสริมให

ผูเรียนคิดจําแนกแยกแยะ ใครครวญไตรตรอง 

พิจารณาอยางรอบคอบ โดยใชเหตุผลประกอบการ

ตัดสินใจ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ

แกไขปญหาอยางเปนระบบ ดังนี้ 

๑. วิชา ทัศนศิลปพ้ืนฐาน ม.๒ เรื่อง เทคนิคใน

การวาดภาพเพ่ือสื่อความหมาย ดําเนินการใหนักเรียน 

คิดวิเคราะห การใชเทคนิคตางๆ เชน เทคนิคการวาด

เสน เทคสีน้ํา สีอะครลิก หรือการปะติด มาสรางสรรค

ผลงานในรูปแบบท่ีนักเรียนตองการ และใหนักเรียน

อธิบายถึงเหตุในการนําเทคนิคตางๆ ท่ีมาใชสรางสรรค

ผลงาน และนําเสนอถึงวิธีการและปญหาท่ีพบเจอ 

๒. สาขานาฏศิลป 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ท่ีสงเสริม

ความสามารถในการคิดวิเคราะห คิดอยางมี

วิจารณญาณ อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ

แกปญหา โดยผานกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา 

นาฏศิลป ม.๖ ศ ๓๓๑๐๑ เรือ่ง การแสดงพ้ืนบาน 

โดยใหนักเรียนศึกษาประวัติความเปนมาของแสดง

พ้ืนบานและรูปแบบของการแสดงแตละภูมิภาค เพ่ือ

วิเคราะหถึงการไดรับอิทธิพลจากวัฒนธรรมประเทศ

เพ่ือนบานท่ีมีผลตอการแสดง พรอมนําเสนอขอมูล

จากการคนควา รวมถึงการปฏิบัติการนําเสนอการ

แสดงพ้ืนบานออกพรอมการออกแบบแปลแถวท่ีจะใช

ในการแสดง ใหเหมาะสม รวมถึงการวิจารณผลงาน

ของกลุมอ่ืน และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของตนเอง

หลังจากไดรับชมการแสดงของเพ่ือน 

๓. สาขาดนตรีไทย 

๓.๑ วชิาเสรีดนตรีไทย วิชาเสรีดุริยางคศิลป 

ในทุกๆรหัสวิชา รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๒๑๑๐๑ 

 

 

 

 

 

 

๑. เทคนิคในการวาดภาพเพ่ือสื่อความหมาย 

นักเรียนไดฝกฝนการคิดวิเคราะห คุณสมบัติในเทคนิค 

ตางๆ และการเลือกใชท่ีเหมาะสมไปจนข้ันตอนในการ

สรางสรรคผลงาน นําเสนอแลกเปลี่ยนปญหาและ

แนวคิดตอกันเพ่ือนําไปแกไขใหผลงานดียิ่งข้ึน 

 

 

๒. นักเรียนทราบถึงประวัติความเปนมาและ

รูปแบบของการแสดงท่ีหลากหลายในภูมิภาคตาง ๆ 

การไดรับอิทธิพลทางวัฒนธรรมท่ีไดรับจากประเทศ

เพ่ือนบาน   สามารถปฏิบัติการแสดงพ้ืนบาน นักเรียน

ไดรวมกันหาขอมูล เพ่ือวิเคราะหกอนท่ีจะนํามา

สรางสรรคเปนการแสดง นักเรียนสามารถแสดงทัศนคติ, 

การวิจารณการแสดงอยางมีหลักการและเหตุผล รวมถึง

การรับฟงคําวิจารณจากผูอ่ืนเพ่ือนําไปพัฒนาผลงาน

ตอไป  

 

 

 

 

 

 

 

๓.๑ วิชาเสรีดนตรีไทย วิชาเสรีดุริยางคศิลป ใน

ทุกๆรหัสวิชา รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๒๑๑๐๑ (ม.
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(ม.๑) และรายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๒๓๑๐๒ (ม.๓) 

ซ่ึงเปนรายวิชาท่ีตองลงมือปฏิบัติดนตรีดวยตนเอง 

จากการรวมกลุมนักเรียนมีความสามารถทางดาน

ดนตรีและอาจมีพ้ืนฐานมาเพียงเล็กนอย ซ่ึงสามารถ

เลือกเครื่องดนตรีท่ีตนเองมีความสนใจไดตามความชื่น

ชอบอยางหลากหลาย โดยจําเปนตองมีการบรรเลง

ดนตรีเพ่ือแสดงผลงานภายในชั้นเรียน อยูสมํ่าเสมอ 

จึงใหโอกาสผูเรียนได แลกเปลี่ยนความรูโดยสลับกัน

เปนผูใหและผูรับ พรอมกับการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น คิดวิเคราะหเพ่ือหาเปาหมายของการบรรเลง

รวมวงโดยมีหัวขอตางๆดังนี้ 

- ความสําคัญ/สาเหตุของปญหา 

- แนวทางวิธีการแกไขปญหา 

- การมีสวนรวมในการแกไขปญหาของสมาชิก 

การประเมิน หรือการใหคะแนนโดยการ

เรียงลําดับท่ีสงผลตอการแสดงผลงาน ดีมากท่ีสุด – 

นอยท่ีสุด 

๓.๒ สาขาดนตรีสากล การเรียนการสอน

ดนตรีสากลในวิชาพ้ืนฐาน วิชาเลือกเสรี และชมรม มี

การจัดการเรียนการสอนแบบ open approach ซ่ึง

เนนการพูดคุยแลกเปลี่ยนความรูระหวางครู-นักเรียน 

และ นักเรียน-นักเรียน เพ่ือนํามาสูกระบวนการคิดใน

รูปแบบใหม ๆ อยางตอเนื่อง โดยครูจะใหนักเรียน

แบงกลุมเพ่ือปฏิบัติดนตรี นักเรียนจะไดชวยการเลือก

บทเพลงท่ีจะบรรเลง เสนอแนวคิดการแสดง วางแผน

กระบวนการซอม และจัดการแสดงดนตรีในทายภาค

เรียน 

๑) และรายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๒๓๑๐๒ (ม.๓) ซ่ึง

เปนรายวิชาท่ีตองลงมือปฏิบัติดนตรีเปนจุดประสงค

สําคัญพบวา  

- นักเรียนไดฝกฝนการคิดวิเคราะหปญหาท่ีมีใน

การฝกหัดดนตรีไทย 

- นักเรียนคิดอยางมีเหตุผลวาปญหานั้นตองไดรับ

การแกไขอยางไร 

- นักเรียนมีการอภิปรายปรึกษาหารือถึงข้ันตอน

การเรียนรูฝกซอมดนตรีภายในเวลาเรียน แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นซ่ึงกันและกัน รวมท้ังพัฒนาทักษะการ

ทํางานรวมกันนํามาสูผลงานการบรรเลงรวมวงท่ี

ประจักษ 

 

 

 

 

 

๓.๒ การเรียนการสอนดนตรีแบบ open 

approach ทําใหนักเรียนมีอิสระทางความคิด ซ่ึงเปน

หัวใจของศิลปะ และครูคอยใหคําแนะนํา แลกเปลี่ยน

ทัศนะ และการบวนการคิด จึงทําใหผลงานของนักเรียน

ในดานดนตรีสากลอยูในระดับท่ีดี โดยวัดจากผลงานการ

แสดง และการเขาแขงขันในเวทีระดับชาติ และ

นานาชาติตลอดระยะเวลา 6 ปท่ีผานมา 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

๑. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

พ้ืนฐานมัธยมศึกษาปท่ี๒ เรื่อง If clause Type 1 

กิจกรรม “FIRST CONDITIONAL ´CHAIN´GAME 

SPEAKING ACTIVITY” It´s a chain of 

 

๑. นักเรียนสามารถใชทักษะการคิด วิเคราะหจาก

การไดศึกษาขอมูลจากการเรียนรูในชั้นเรียน จาก

หนังสือเรียนและการศึกษาคนควาเพ่ิมเติม กระท่ังสรุป

ความคิดรวบยอด และไมสับสนในประโยคโครงสราง



๓๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

conditionals that helps them repetitively 

practice/drill the new structure โดยการจัด

กิจกรรมนี้มุงเนนใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิด

วิเคราะหอยางเปนระบบ เกิดการประมวลความรู

สังเคราะหขอมูล สรุปความคิดรวบยอดเก่ียวกับ

ประโยคไวยากรณโครงสราง If clause Type 1 แตง

เลาเรื่องราวข้ึนมาใหมผานการพูดอัดคลิปวิดิโอ ท้ังนี้

เพ่ือใหนักเรียนสามารถนํามาประยุกตใชใน

สถานการณจริงและเพ่ือใหนักเรียนแสดงศักยภาพของ

ตนเองออกมา 

๒. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

รายวิชาพ้ืนฐาน เรื่อง Grammar โดยการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐานเรื่อง 

Grammar โดยเนื้อหาการเรียนการสอนเรื่อง 

Grammar เพ่ือมุงเนนใหนักเรียนเกิดความเขาใจ

หลักการใชไวยากรณตาง ๆ ท่ีเรียน เพ่ือกระตุน

กระบวนการความคิด เกิดการวิเคราะห สังเคราะห 

พัฒนาตอยอดองคความรูของนักเรียน ระดมความ

คิดเห็นและเกิดการแลกเปลี่ยนความรูระหวางกัน โดย

จะยกตัวอยางเชน รายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

มัธยมศึกษาปท่ี ๒ รายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

มัธยมศึกษาปท่ี ๓ รายวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

มัธยมศึกษาปท่ี ๕ และภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน

มัธยมศึกษาปท่ี ๖ เปนตน 

๓. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการเขียนภาษา

ฝรั่งเศส เรื่อง “การเลาเรื่อง” กิจกรรมนี้เปนกิจกรรม

กลุมโดยเปดโอกาสใหนักเรียนระดมความคิด อภิปราย

แลกเปลี่ยนความรูและความคิดเห็นระหวางกัน 

นักเรียนไดเกิดการเรียนรูทุกข้ันตอนตั้งแตแตงบทบาท 

เลาเรื่อง จัดอุปกรณ และตัดตอ อีกท้ังสมาชิกในกลุม

รวมกันแกไขปญหาท่ีเกิดข้ึนในระหวางการจัดกิจกรรม 

ท้ังนี้นักเรียนไดมีโอกาสนําความรูจากกิจกรรมมาตอ

ไวยากรณ ใชหลักการของโครงสรางประโยคไวยากรณ

มาเปนความรูพ้ืนฐาน เกิดการประยุกตและสามารถแตง

ประโยคเพ่ือนํามาจัดทําคลิปวิดิโอของตนเองไดอยาง

ถูกตอง เหมาะสมตามโครงสรางประโยคไวยากรณ 

 

๒. นักเรียนเกิดการเรียนรู เขาใจและสามารถ

วิเคราะหหลักการใชประโยคโครงสรางไวยากรณเรื่อง

ตาง ๆ ไดอยางแมนยํายิ่งข้ึน กระท่ังสามารถระบุบงบอก

ความแตกตางของประโยคไวยากรณไดอยางถูกตอง

ชัดเจน อีกท้ังเปนสวนชวยใหนักเรียนไมเขาใจ สามารถ

เขาใจในประโยคไวยากรณตาง ๆ ไดดวยการแลกเปลี่ยน

ความรูระหวางกัน ท้ังนี้เม่ือนักเรียนสามารถเขาใจและ

รูจักวิเคราะหประโยคโครงสรางไวยากรณตาง ๆ ได

อยางชัดเจนนักเรียนสามารถนําไปพัฒนาตอยอด การ

เรียนรูโดยการเรียบเรียงเรื่องราวสามารถนําไวยากรณ

นั้น ๆ มาเรียบเรียงเลาเรื่องราวของตนเองท่ีเกิดข้ึนได 

 

 

 

๓. นักเรียนมีความสามารถคิดวิเคราะห อภิปราย

แลกเปลี่ยนความรูระหวางกันใชภาษาฝรั่งเศสมา

ถายทอดเรื่องราวผานการเลาเรื่อง เม่ือเกิดปญหาตาง ๆ 

ในระหวางทํากิจกรรมนักเรียนสามารถแกไขปญหาได

ดวยสมาชิกในกลุม ไดเรียนรูถึงประสบการณในการ

ทํางานอยางเปนระบบ ท้ังนี้นักเรียนสามารถนําความรู

จากกระบวนการการทํากิจกรรมมาประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันได 

 

 

 

๔. จากการจัดกิจกรรมโตวาที (argumentative 

debate) นักเรียนไดเรียนรูและฝกกระบวนการทาง



๓๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ยอด พัฒนาโดยเขารวมรายการประกวดเลาเรื่องสั้น

ภาษาฝรั่งเศสของสมาคมครูภาษาฝรั่งเศสแหงประไทย 

ประจําป พ.ศ. ๒๕๖๓ 

๔. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

การอาน-สรุปความ เรื่อง การโตวาที 

(argumentative debate) กิจกรรมนี้เปดโอกาสให

นักเรียนเปนผูคิด วิเคราะห เลือกหัวขอและเนื้อหาท่ี

สามารถนํามาแสดงความเห็น อภิปราย แลกเปลี่ยน

ความคิดเห็นและแกปญหาในหัวขอการโตวาที โดยครู

เปนเพียงผูใหคําปรึกษา จากนั้นใหนักเรียนนําเสนอ 

ขอดี ขอเสียของหัวขอท่ีเลือกนําเสนอและนําเสนองาน

ประกอบกับการใชสื่อ PowerPoint หรือ แบบศิลปะ

บนแผนกระดาษ 

ความคิด พัฒนาและตอยอดองคความรูไดอยางมีเหตุผล 

มีความสมดุลไมเขาขางตนเอง ยอมรับฟงความคิดเห็น

ของผูอ่ืน อีกท้ังนักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะการพูด พูด

อยางมีเหตุผล สามารถพูดเพ่ือโนมนาวจิตใจกอใหเกิด

การเปนท่ียอมรับของผูอ่ืน ท้ังนี้นักเรียนสามารถนํา

ทักษะตาง ๆ มาประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

แทจริง 

กลุมสาระการเรียนรูการงาน 

วิชาการงาน ผูสอนสอนดวยเทคนิคการสอนท่ี

หลากหลาย เชนการจัดการเรียนรูแบบบรรยาย, การ

จัดการเรียนรูแบบสาธิต, การจัดการเรียนรูแบบ

กระบวนการกลุม, การจัดการเรียนรูแบบสรางสรรค

เปนฐาน, เปนการจัดการเรียนรูโดยใหผูเรียนไดครบท้ัง

ดานเนื้อหาวิชา และทักษะในการคิดสรางสรรคได

อยางเปนรูปธรรม โดยสงเสริมใหผูเรียนคิดจําแนก

แยกแยะ ใครครวญไตรตรองอยางรอบคอบ โดยใช

เหตุผลประกอบการตัดสินใจ มีการอภิปราย

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแกไขปญหาอยางเปน

ระบบ 

รายวิชางานชางพ้ืนฐาน  มีการจัดกิจกรรมการ

ทํางานกลุม โดยมีการแบงนักเรียนออกเปนกลุม กลุม

ละไมเกิน ๔ คน เพ่ือใหนักเรียนชวยกันวางแผนการ

ทํางานโครงงานการประดิษฐโคมไฟรวมกันลงมือ

ปฏิบัติรวมกัน มีการแลกเปลี่ยนความคิดและแนวทาง

ในการแกปญหาท่ีเกิดข้ึนในขณะท่ีทํางานตอ

วงจรไฟฟาในโคมไฟ เม่ือตอโคมไฟจนสําเร็จจะมีการ

 

นักเรียนมีความสามารถในการคิดวิเคราะหในการ

วางแผนการทํางาน โดยใชกระบวนการคิดไดอยางเปน

ระบบ และเหมาะสม โดยการสังเกตจากชิ้นงาน, 

โครงงาน, การลงมือปฏิบัติจริง การตอบคําถามในชั้น

เรียน เปนตน 



๓๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ทดสอบวงจรรวมกันดวย 

กลุมสาระการเรียนรูพลศึกษา 

วิชา พ ๒๑๑๐๑ กิจกรรมการเรียนเรื่องการถูก

ลวงละเมิดทางเพศอานเรื่อง ชีวิตของเด็กหญิงอัญชัน 

ซ่ึงเปนเรื่องราวของเด็กท่ีถูกลวงละเมิดทางเพศ ครูได

ตั้งประเด็นคําถาม เชน อะไรทําใหอัญชันถูกลวง

ละเมิดทางเพศ อัญชันไดรับผลกระทบอยางไร 

เหตุการณท่ีเกิดข้ึนสงผลกระทบกับใครบาง การ

แกปญหาของอัญชั้นถูกหรือไม มีทางเลือกอ่ืนอีก

หรือไม 

 

สิ่งท่ีไดพบวา นักเรียนสามารถแยกแยะใครครวญ

ไตรตรอง พิจารณาอยางรอบคอบ โดยใชเหตุผล

ประกอบการตัดสินใจ มีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น และแกปญหาอยางมีเหตุผล 

 

จุดเดน 

 ๑. กลุมสาระการเรียนรูตางๆ จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลาย เพ่ือฝกทักษะการคิดวิเคราะห คิด

อยางมีวิจารณญาณ เปดโอกาสใหผูเรียนไดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแกปญหา สงเสริมใหผูสอน

สามารถจัดการเรียนรูเพ่ือฝกทักษะใหผูเรียนพัฒนาการผลิตเปนวีดิโอเกิดการแลกเปลี่ยนทัศนคติระหวางครูกับ

นักเรียน ซ่ึงมีสวนสําคัญท่ีผูสอนและผูเรียนสามารถนําความคิดเห็นดังกลาวไปพัฒนาการเรียนการสอนใน

โอกาสตอไป 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. โรงเรียนควรมีการปรับปรุงพัฒนา หรือสรางแหลงเรียนรูภายในโรงเรียน ท่ีชวยกระตุนความสนใจ 

ใฝรูใฝเรียนใหแกผูเรียนมากข้ึน รวมท้ังจัดทําสื่อการสอนในหองเรียนท่ีมีความทันสมัย กาวทันตอการพัฒนา 

โดยเฉพาะการมองผานทีวีในหองเรียนตองสามารถเห็นชัดเจนท้ังหอง   

 ๒. โรงเรียนควรสรางแหลงเรียนรูภายในโรงเรียน  และแหลงเรียนรูภายนอกโรงเรียนท่ีชวยกระตุน

ความสนใจ ใฝรูใฝเรียนใหแกผูเรียน  

 ๓. การจัดการเรียนการสอนควรใหเวลามากข้ึนเพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงออกทางความคิด

อยางท่ัวถึงจัดทําสื่อการสอนในหองเรียนท่ีมีความทันสมัย มีการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลาย สงเสริมให

ผูเรียนสนุกกับการเรียนรู ไดคิด แสดงออกอยางอิสระ บรรยากาศการเรียนท่ีเปนกัลยาณมิตร นักเรียนมีสวน

รวมในการเรียนรู เปดโอกาสใหนักเรียนไดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแกปญหา และมีการ

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมการจัดกระบวนการเรียนรูของผูสอนใหเปนผูรับฟง เสนอแนะ รวมเรียนรูและเปนท่ี

ปรึกษา ซ่ึงจัดไดวาเปนสวนสําคัญท่ีผูสอนและผูเรียนสามารถนําความคิดเห็นดังกลาวไปพัฒนาการเรียนการ

สอนในโอกาสตอไปไดอยางมีประสิทธิภาพ 



๓๙ 
 

 ๔. โรงเรียนควรจัดพ้ืนท่ี กิจกรรม และสิ่งแวดลอมใหนักเรียนไดมีพ้ืนท่ีแสดงความคิดเชิงวิเคราะห 

อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและแกปญหา ใชเพียงสอนในหองเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๔๐ 
 

 ประเด็นพิจารณาท่ี ๓  มีความสามารถในการสรางนวัตกรรม 

 ผูเรียนมีความสามารถในการรวบรวมความรูไดดวยตนเองและการทํางานเปนทีม เชื่อมโยงองคความรู 

และประสบการณมาใชในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ อาจเปนแนวคิด โครงการ โครงงาน ชิ้นงาน ผลผลิต 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย: โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอนและจัดโครงการ/กิจกรรม การทํางานเปนทีม ท่ีเชื่อมโยง

ความรูและประสบการณในการสรางสรรคผลงาน และเกิดการสรางนวัตกรรม ท่ีสามารถนําไปเผยแพรและ

ประยุกตใชได โดยกําหนดไวในระดับดีมาก คิดเปนรอยละ ๘๐ ของนักเรียนท้ังหมดท่ีสามารถสรางนวัตกรรม 

นําไปเผยแพรและประยุกตใชได 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอน ท่ีสงเสริมให

ผูเรียนรวบรวมความรูไดดวยตนเองและการทํางาน

เปนทีม เชื่อมโยงองคความรู และประสบการณมาใช

ในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ อาจเปนแนวคิด โครงการ 

โครงงาน ชิ้นงาน ผลผลิตดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ประสบการณในการสรางสรรคผลงาน และเกิด

การสรางนวัตกรรมท่ีสามารถนําไปเผยแพรและ

ประยุกตใชไดดังนี้ 

วิชาคณิตศาสตรพ้ืนฐาน ๔ เรื่อง เซต ผูเรียน

สรางชิ้นงานกลุม โดยประยุกตใชความรูเรื่องเซตใน

การสรางเกมในรูปแบบตาง ๆ ตามความคิดสรางสรรค

ของผูเรียน   

 

 

 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ผานการ

สรางชิ้นงานกลุม ทําใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยง

ความรูทางคณิตศาสตรเพ่ือสรางสรรคสื่อการเรียนรู

ท่ีมีความแปลกใหมและนาสนใจ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

กลุมสาระการเรียนรูฯ จัดกิจกรรมสงเสริมให

ผูเรียนเชื่อมโยงองคความรูและประสบการณ มาใชใน

การสรางนวัตกรรม มีการนํา ไปใชและเผยแพร

ดังตอไปนี้ 

๑. รายวิชา ปฏิบัติการเคมีท่ัวไป จัดกิจกรรมการ

เรียนการสอนปฏิบัติการทําไขมุกท่ีใสชานม ดวยสูตรท่ี

คิดข้ึนมาเองภายใตการออกแบบการทดลองอยารัดกุม 

ทําการตรวจสอบความหวานของชาดวยเทคนิคการหา

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของกลุม

สาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ท่ีหลากหลาย ทําให

ผูเรียนสามารถผลิตนวัตกรรมท่ีใชความรูจากการ

สืบคน  การลงมือปฏิบัติ  การทดลอง ประสบการ

เดิม การสรางรูปแบบหรือเทคนิคการเรียนรูดวย

ตนเองและการทํางานเปนกลุม การเชื่อมโยงองค

ความรู มีความคิดสรางสรรค และจินตนาการภายใต

หลักการทางวิทยาศาสตร สรางชิ้นงานใหมเพ่ือตอ

ยอดและอธิบายหลักการท่ีไดเรียนรู มาออกแบบ 



๔๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ดัชนีการหักเหของแสง ทํา e-poster เพ่ือแสดงใหเห็น

ถึงข้ันตอนการผลิตในระดับอุตสาหกรรม แสดง

เครื่องมือ วิธีการทางวิทยาศาสตร นวัตกรรมท่ีทาง

วิทยาศาสตรท่ีชวยเพ่ิมมูลคาสินคา, ในรายวิชาฟสิกส 

จัดการเรียนการสอนโดยใชการเรียนรู ๕ ข้ันตอน มีข้ัน

สอนใหตอบแทนสังคม (Serving) ผูเรียนจะสามารถ

ตกตะกอนความคิดรวมกันภายในกลุมผาน

กระบวนการสื่อสาร (Communication) และการ

สรางคําอธิบาย (Constructing) รวมกันภายในกลุม 

ออกมาในรูปแบบของ การสืบเสาะและอภิปรายผล

การทดลอง การทําแบบฝดหัด และการผลิตผัง

กราฟฟก (บทละคร) ออกมาในหัวขอท่ีตัวเองไดรับ

มอบหมายและนํามาอภิปรายกลุมใหญรวมกับนักเรียน

กลุมอ่ืนหนาชั้นเรียน , รายวิชา วิทยาศาสตรพ้ืนฐาน 

ใหนักเรียนสรางชิ้นงานจําลอง การเคลื่อนตัวของ

เปลือกโลก นักเรียนตองศึกษาหลักการเคลื่อนตัวของ

แผนเปลือกโลกท่ีถูกตอง และสรางโมเดลจําลองและ

โมเดลนี้สามารถนําไปใชในการศึกษาสาเหตุของภัย

พิบัติในรูปแบบตางๆ พรอมท้ังสามารถนําเสนอในรูป

แบบจําลองในคอมพิวเตอรเพ่ือสรางคําอธิบายเชิง

วิทยาศาสตร และอภิปรายในชั้นเรียน 

๒. รายวิชาชีววิทยา ๒ จัดการเรียนรูโดยให

ผูเรียนสรางแบบจําลอง DNA จากวัสดุตาง ๆ เชน 

กระดาษ ลูกปด ผัก ผลไม หรือวัสดุอ่ืน ๆ ท่ีสามารถ

หาไดในทองถ่ิน และเปรียบเทียบจํานวนนิวคลีโอไทด

และชนิดของเบสจากแบบจําลอง DNA โดยใหผูเรียน

แตละกลุมทํากิจกรรมและนําเสนอแบบจําลอง DNA , 

ในรายวิชาฟสิกสเพ่ิมเติม ๕ โดยจัดกิจกรรมการเรียนรู

แบบรวมมือ (Collaboration) ผานเครือขายสังคม 

โดยใหนักเรียนจับกลุมและ รวมมือกันสืบคนเก่ียวกับ

ความดันและแรงดันของสสารในสถานะของเหลว แลว

นําขอมูลท่ีไดภายในกลุมระดมความคิดเพ่ือออกแบบ

และสามารถนําเสนอแนวคิดและทักษะการสื่อสาร

เพ่ืออธิบาย แบบจําลอง ใหผูอ่ืนเขาใจได  ชวยเพ่ิม

ความนาสนใจในกระบวนการเรียนรู เปนการทบทวน

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน และสามารถนํามา

ประยุกตใชไดจริงในชีวิตประจําวัน 



๔๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

สิ่งประดิษฐ หรือนวัตกรรม โดยใหแตละกลุมตั้งชื่อ

ผลงานและนําเสนอขอมูลในรูปแบบผังกราฟฟก โดย

นําเสนอนวัตกรรมสําเร็จรูปในรูปแบบ VDO 

Animation ,  

๓. วิชาวิทยาศาสตรพ้ืนฐาน ๖ จัดกิจกรรมให

ผูเรียนศึกษา เรื่อง ภัยพิบัติ เชื่อมโยงองคความรูและ

ประสบการณ  และไดมีการสรางแนวคิดแบบจําลอง

สถานท่ีอยูอาศัยและท่ีหลบภัย ใหสอดคลองกับ

เหตุการณเม่ือเกิดภัยพิบัติสึนามิ 

๔. วิชาวิทยาศาสตรพ้ืนฐาน ไดมีการใหนักเรียน

แตละกลุมสรางชิ้นงานเก่ียวกับการแตงเพลง เก่ียวกับ

อะตอม ตารางธาตุ  สมบัติของธาตุ  นักเรียนแตละ

กลุมสามารถเลือกทํานอง และทําการแตงเพลงให

เหมาะสมกับเนื้อหา พรอมทํานําเสนอในรูปวีดิโอ

พรอมภาพประกอบ 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ประสบการณในการสรางสรรคผลงาน และเกิด

การสรางนวัตกรรมท่ีสามารถนําไปเผยแพรและ

ประยุกตใชไดดังนี้ 

๑. วิชา ทัศนศิลปพ้ืนฐาน ม.๒ เทคนิคในการวาด

ภาพเพ่ือสื่อความหมาย โดยการนําวัสดุอุปกรณมา

ประยุกตใชเชน การนําสีของน้ํากาแฟมาระบายสีแทน

การใชสีน้ํา ไดอยางเหมาะสม 

 

๒. สาขานาฏศิลป กิจกรรมท่ีสงเสริม

ความสามารถในการสรางนวัตกรรมในรายวิชา

นาฏศิลป ม.๖ ศ ๓๓๑๐๒ เรือ่ง การสรางสรรคผลงาน

ท่ีไดรับแรงบันดาลใจจากนาฏศิลปไทย โดยใหนักเรียน

ศึกษาประวัติความเปนมา รูปแบบการแสดง รวมถึง

องคประกอบท่ีใชในการแสดง แลวนํามาวิเคราะหเพ่ือ

นําขอมูลมาใชในการสรางสรรคผลงานท่ีเพ่ือเปนการ

ตอยอกจากการไดแรงบันดาลใจจากนาฏศิลปไทย  

 

 

 

 

๑. ฝกใหนักเรียนเรียนรูและเขาใจในเทคนิค

ตางๆและสามารถคนควาหาสิ่งท่ีคลายคลึงหรือมี

ความใกลเคียงมาประยุกตใชในการสรางสรรค

ผลงานและสามารถนําไปใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

เหมาะสม 

๒. นักเรียนทราบถึงข้ึนตอนการวางแบนในการ

จัดการแสดงแบบถายทอดสด รวมถึงนักเรียน

สามารถบันทึก ตัดตอ และเผิยแพรผลงานเพ่ือ

สื่อสารในรูปแบบออนไลนได นักเรียนเกิดการเรียนรู

ในการเรียนรูปแบบออนไลน และสามารถปรับตัวเขา

กับสถาณการณในปจจุบันได 
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รวมถึงการลงมือสรางสรรคผลงานตั้งแตข้ันตอนการ

ออกแบบพรอมนําเสนอแนนวความคิด โดยมีครูผูสอน

เปนผูใหคําแนะนําจนถึงกระบวนการการสรางสรรค

จริง เม่ือไดผลงานจากการสรางสรรคจะมีการนําเสนอ

ผลงานรวมถึงปญหาและอุปสรรคในการสรางสรรค

ผลงาน เพ่ือเปนเปนขอมูลในการตอยอดพัฒนา

ศิลปะวัฒนธรรมใหพัฒนาไปพรอมกับโลกในปจจุบัน 

รวมถึงการพัฒนาทางดานความคิด ความกลาแสดง

ความคิดเห็นท่ีแตกตางอยางมีหลักการและเหตุผล 

๓. สาขาดนตรีไทย 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ(ดนตรีไทย) ไดจัดการ

เรียนรูเพ่ือมีประสบการณในการสรางสรรคผลงาน 

และเกิดการสรางนวัตกรรมท่ีสามารถนําไปเผยแพร

และประยุกตใชไดดังนี้ 

๓.๑ รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ. ๓๒๑๐๑ 

(ม.๕)   ผูเรียนนําความรูทางดานดนตรีไทย ไป

นําเสนอในโซเชี่ยลมีเดียรระบบใดก็ได โดยมีการสราง

ชิ้นงาน “music vdo” เปนกิจกรรมกลุม ท่ีให

นักเรียนแตละกลุมออกแบบ  โดยท่ีไมใหเกิดการ

ซํ้าซอนกันของทุกกลุมในชั้นเรียน ทุกกลุมสามารถ

เลือกเพลงท่ีชื่นชอบเพ่ือการนําเสนอดวยรูปแบบของ

มิวสิควีดีโอเพลงประเภทใดก็ได โดยท่ีจําเปน 

 - มีดนตรีไทยรวมบรรเลงในมิวสิควีดีโอชิ้นนั้น

โดยสามารถนําไปประยุกตกับเครื่องดนตรีหรือแนว

ดนตรีประเภทตางท่ีเปนท่ีนิยมในปจจุบัน 

 - มีการถายทําการบรรเลงดนตรีไทยเพ่ือ

ประกอบมิวสิควีดีโอ 

 - มีการจัดทําโปสเตอรโฆษณาเชิญชวนการ

เปดตัวผลงาน 

โดยการนําออกเผยแพรเพ่ือรับฟงคําติชมในสื่อ

สังคมออนไลน ท่ีหลากหลาย 

 

 

 

 
 

 

 
 

๓.๑ รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๓๒๑๐๑ (ม.๕) 

  ผูเรียนมีการออกแบบวางแผนและเรียนการ

ถายทําตัดตอมิวสิควีดีโอดวยตนเองดังนี้ 

  - นักเรียนสามารถเลือกใชเครื่องดนตรีไทย 

ทํานองเพลงไทยเดิม หรือเสียงของดนตรีไทยไดอยาง

เหมาะสม 

  - นักเรียนมีความสามารถในการออกแบบและ

ถายทํามิวสิควีดีโอสรางสรรคใหสอดคลองกับบท

เพลงท่ีไดเลือก 

 - นักเรียนไดออกแบบโฆษณาเชิญชวนใน

รูปแบบตางๆเพ่ือเสนองานบนสื่อโซเชี่ยลมีเดีย โดย

นําดนตรีไทยไปประยุกตใชไดเปนอยางดี 
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๓.๒ สาขาดนตรีสากล ในการเรียนการสอน

วิชาดนตรีสากลจะสอนใหนักเรียนเขาใจพ้ืนฐานของ

ดนตรีในทุกรูปแบบ การสรางนวัตกรรมในวิชาดนตรี

สากลก็จะสอนใหนักเรียนพ้ืนฐานดนตรีในแตรูปแบบท่ี

ไดเรียนรูมาผสมผสานเปนดนตรีใหม ซ่ึงจะออกมาใน

รูปแบบของการแสดงดนตรี และการเรียบเรียงดนตรี

ใหม นอกจากนี้ยังนําดนตรีเขาไปประยุกตกับองค

ความรูในการใชสื่อมัลติมีเดีย และเทคนิคการตัดตอ

วิดีโออันเปนความรูท่ีจะนําใหนักเรียนกาวสูเทคโนโลยี

ดวย 

 
๓.๒ นักเรียนไดผลิดผลงานเชิงสรางสรรคดาน

ดนตรี และนําเสนอในรูปแบบการแสดงสด และ

บันทึกการแสดง โดยมีความเขาใจในพ้ืนฐานของ

ดนตรีอยางลึกซ้ึง 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

๑. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ๔ เรื่อง It’s your world 

กิจกรรมนี้เพ่ือใหนักเรียนเชื่อมโยงความรูทาง

ภาษาอังกฤษกับการรักษาสิ่งแวดลอมมาสรางสรรค

ผลงานเก่ียวกับ “การอนุรักษสิ่งแวดลอม” โดยการ

ออกแบบโปสเตอรอนุรักษสิ่งแวดลอมดวยตนเอง 

๒. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน

เรื่อง การสราง Study gram (Learning Log) 

กิจกรรมนี้เปดโอกาสใหนักเรียนรวบรวมขอมูลนําองค

ความรูตาง ๆ ท่ีเรียนมาวางแผนตอยอดองคความรู

ดวยเชื่อมโยงองคความรูดวยตนเองผานการสรางสรรค

ผลงานในรูปแบบชิ้นงาน 

๓. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

พ้ืนฐานมัธยมศึกษาปท่ี ๔ และมัธยมศึกษาปท่ี ๕ เรื่อง

“การแสดงบทบาทสมมติละครภาษาจีน” กิจกรรมนี้

 

๑. นักเรียนสามารถนําองคความรูทาง

ภาษาอังกฤษมาประยุกต เชื่อมโยงองคความรูดาน

การอนุรักษสิ่งแวดลอมสามารถถายทอดผลงานของ

ตนไดอยางสรางสรรคในรูปแบบโปสเตอร “การ

อนุรักษสิ่งแวดลอม” 

 

๒. นักเรียนไดนําองคความรูท่ีตนไดเรียนมา

ประกอบกับองคความรูใหมจากการศึกษาคนควา

เพ่ิมเติม โดยนักเรียนสามารถนําองคความรูตาง ๆ 

มาเชื่อมโยงเขาดวยกันเกิดการสรางสรรคชิ้นงานตาง 

ๆ ในรูปแบบใหม 

 

๓. จากการจัดกิจกรรมนักเรียนไดนําองค

ความรูพ้ืนฐานของตนประกอบกับองคความรูใหมท่ี

ไดจากการสืบคนขอมูลเพ่ือนํามาแตงบทละคร เกิด
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เปดโอกาสใหนักเรียนนําองคความรูพ้ืนฐานทาง

ภาษาจีนมาสรางสรรคผลงานในรูปแบบการแสดง

บทบาทสมมติ โดยกิจกรรมนี้นักเรียนรวมกันคิดเนื้อ

เรื่อง วิเคราะห วางแผน กําหนดเรื่องราวดวยตนเอง 

ฝกใชภาษาจีน ในชีวิตประจําวัน ลงมือปฏิบัติจริง ถาย

ทําในสถานท่ีจริง และนําเสนอผลงานอยางสรางสรรค 

การเชื่อมโยงองคความรูตาง ๆ เขาดวยกันนําความรู

และประสบการณมาสรางสรรคเปนบทละครและ

จัดการแสดงของกลุมตนไดเปนผลสําเร็จ ท้ังนี้

นักเรียนสามารถนําความรูและประสบการณจากการ

ทํากิจกรรมมาประยุกตเปนความรูพ้ืนฐานทาง

ภาษาจีนในอนาคตไดอีกดวย 

กลุมสาระการเรียนรูการงาน 

ประสบการณท่ีนักเรียนไดสรางสรรคผลงาน จึง

ทําใหเ กิดนวัตกรรมท่ีสามารถนําไปเผยแพรและ

ประยุกตใชได เชน รายวิชาการงานอาชีพ ๔ เปน

กิจกรรมกลุมท่ีใหนักเรียนแตละกลุมชวยกันระดม

ความคิดและวางแผนการปฏิบัติอาหารรวมกันโดยท่ี

ไมใหเกิดรายการอาหารซํ้าซอนกันของทุกกลุมในชั้น

เรียน และใหเปลี่ยนวัตถุดิบใหแปลกใหมข้ึน ทุกกลุม

สามารถเลือกทํานองเพลงประกอบ รูปภาพ ข้ันตอน

การปฏิบัติอาหารใหเหมาะสม และนําเสนอในชั้นเรียน

ดวยรูปแบบวิดีโอมีการแลกเปลี่ยนความคิดและ

แนวทางในการแกปญหาท่ีเกิดข้ึนในการทํางาน 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ผานการ

สรางชิ้นงานเปนการสรางรูปแบบหรือเทคนิคการ

เรียนรูดวยการทํางานเปนกลุม ทําใหผูเรียนสามารถ

เชื่อมโยงองคความรู นําทักษะทางดานเทคโนโลยีมา

สรางสรรคผลงาน ท่ีชวยเพ่ิมความนาสนใจใน

กระบวนการเรียนรู และยังเปนการทบทวนความรูได

เปนอยางดีอีกดวยนักเรียนปฏิบัติอาหารไดอยาง

หลายหลายเพ่ิมคุณคาทางโภชนาการ เพ่ิมมูลคาของ

อาหาร และยังไดเมนูอาหารใหมๆเกิดข้ึน 

กลุมสาระการเรียนรูพลศึกษา 

วิชา พ ๒๑๑๐๒ นักเรียนรวบรวมขอมูลความรู

เก่ียวกับสารเสพติดโดยประมวลความรูในเรื่องลักษณะ

อาการของผูติดสารเสพติดและการปองกันสารเสพติด 

ความสัมพันธของการใชสารเสพติดกับการเกิดโรคและ

อุบัติเหตุ ชวยกันระดมความคิดถายทอดเปนขบวน

พาเหรดตานภัยยาเสพติด เพ่ือชักชวนผูอ่ืนให ลด ละ 

เลิก สารเสพติด 

 

นักเรียนไดรวบรวมความรูดวยตนเองและการ

ทํางานเปนทีม เชื่อมโยงองคความรู และเปลี่ยน

เรียนรูซ่ึงกันและกัน ประกอบการนําประสบการณท่ี

ผานมา สรางสรรคนวัตกรรมสิ่งใหม ในรูปของ

โครงการ โครงงาน ชิ้นงาน  

กลุมสาระการเรียนรูเทคโนโลยี 

(คอมพิวเตอร) 

ผูสอนมีกระบวนการและวิธีการจัดการเรียน

การสอนท่ีหลากหลาย ตามความเหมาะสมของ

นักเรียน มุงเนนการจัดการเรียนการสอนท่ีพัฒนา

คุณภาพนักเรียนเพ่ือมุงเนนใหนักเรียนมีองคความรู

 

 

พบวา นักเรียนมีทักษะในการแสวงหาความรู

ดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง  มีความมุงม่ัน 

รับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย และพัฒนา

ตนเองไดอยางตอเนื่อง สามารถวิเคราะหขอมูลและ 
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มากข้ึน มีศักยภาพในการเรียนรู มีทักษะในการ

แสวงหาความรูดวยตนเอง สามารถวิเคราะห

กลั่นกรองขอมูลท่ีไดรับเพ่ือนํามาปรับใชในการพัฒนา

ตนเอง สังคม และ 

ประเทศชาติได สงเสริมและสนับสนุนการ

คนควาองคความรูหรือวิธีการใหม ๆของนักเรียนตาม

ความถนัดและความสนใจ โดยเนนการทํางานเปนทีม  

เชน โครงงาน/ชิ้นงาน/การแสดงความคิดเชิง

สรางสรรคหนาชั้นเรียน เพ่ือเชื่อมโยงองคความรู และ

นําประสบการณมาใชในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ

ตลอดจนการประยุกตใชความรูในการสรางนวัตกรรม 

เพ่ือใหเกิดนวัตกรรมท่ีนําไปใชในการแกปญหาหรือ

พัฒนาคุณภาพชีวิต ซ่ึงสอดคลองกับการดํารงชีวิตใน

โลกยุคปจจุบัน อยางมีประสิทธิภาพ 

 

นําขอมูลท่ีไดรับมาใชไดอยางเปนระบบ มี

ความสามารถในการคิดอยางสรางสรรคในการเรียนรู 

จนสามารถพัฒนานวัตกรรมหรือสรางองคความรู

ใหมไดดวยตนเอง เกิดทักษะกระบวนการแสวงหา

ความรูดวยตนเองตลอดชีวิต ตลอดจนมีความสุขใน

การเรียนหรือพัฒนาผลงานท่ีตนเองชอบและมีความ

ถนัด  

การสรางชิ้นงานท่ีมาจากองคความรู และ

ความคิดสรางสรรค เชน การเขียนโปรแกรม โดยใช

ภาษาบล็อกในการสรางเกม และ เลานิทาน การ

แสดงความคิดสรางสรรคในการนําขอคิดท่ีไดจาก

การเรียน ไปปรับใชในชีวิตประจําวันของตนเอง ซ่ึง

เปนการแสดงใหเห็นถึง ความสามารถในการ

รวบรวมความรูไดดวยตนเองของนักเรียน เชื่อมโยง

องคความรู และประสบการณมาใชในการสรางสรรค

สิ่งใหมๆ ไดเปนอยางมีประสิทธิภาพ 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม  ไดสร างประสบการณ เ ก่ียว กับการ

สรางสรรคผลงาน และเกิดการสรางนวัตกรรมท่ี

สามารถนําไปเผยแพรและประยุกตใชไดดังนี้ 

วิชาสังคมพ้ืนฐาน ๘ สาระภูมิศาสตร ไดมีการ

สรางชิ้นงาน “เพลงภูมิศาสตร” เปนกิจกรรมกลุมท่ีให

นักเรียนแตละกลุม เลือกเนื้อหาในรายวิชาภูมิศาสตร 

โดยท่ีไมใหเกิดการซํ้าซอนกันของทุกกลุมในชั้นเรียน 

ทุกกลุมสามารถเลือกทํานองเพลงท่ีชื่นชอบเพ่ือการ

แตงเนื้อรองท่ีเก่ียวของกับวิชาภูมิศาสตรเองพรอมกับ

การแสดงทาทาง/ทาเตน/รูปภาพ ประกอบในกิจกรรม

ใหเหมาะสมได และนําเสนอในชั้นเรียนดวยรูปแบบ

วิดีโอ 

 

 

 

 

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ผานการ

สรางชิ้นงาน “เพลงภู มิศาสตร” เปนการสราง

รูปแบบหรือเทคนิคการเรียนรูดวยการทํางานเปน

กลุม ทําใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงองคความรู นํา

ทักษะทางดานเทคโนโลยีมาสรางสรรคผลงาน ท่ีชวย

เพ่ิมความนาสนใจในกระบวนการเรียนรู และยังเปน

การทบทวนความรูไดเปนอยางดีอีกดวย 

กุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

วิชาภาษาไทยเสริมสรางการเรียนรูดวยตนเอง

และการปฏิบัติเพ่ือใหมีทักษะการศึกษาไทยแลนด 

 

ผลของการเสริมสรางการเรียนรูดวยตนเองและ

การปฏิบัติเพ่ือใหมีทักษะการศึกษาไทยแลนด ๔.๐ 
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๔.๐ (CCPR) อันไดแก 

- มีทักษะการคิดวิเคราะหและวิจารณญาณ (C-

Critical) 

- มีทักษะความคิดสรางสรรค (C-Creativity) 

- มีทักษะคิดเชิงบูรณาการเพ่ือออกแบบชิ้นงาน 

ผลงาน และผลิตภัณฑ (P-Product) 

- คิดรับผิดชอบตอสิ่งท่ีนักเรียนไดปฏิบัติหรือ

สรางข้ึน (R-responsibility) 

วิชาภาษาไทยจัดการเรียนการสอนเพ่ือใหผูเรียน

มีความสามารถในการรวบรวมความรูไดดวยตนเอง

และการทํางานเปนทีม เชื่อมโยงองคความรู และ

ประสบการณมาใชในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ โดยการ

ใหผูเรียนคนควาความรูจากแหลงตาง ๆ อยาง

หลากหลาย  เชนหองสมุด อินเตอรเน็ต ชุมชน เปนตน 

โดยนําความรูท่ีไดมาประมวล เรียบเรียง คัดกรอง

อยางมีวิจารณญาณ เพ่ือสรางองคความรูใหมท่ี

เหมาะสมกับตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ผูสอนมีกระบวนการ 

และวิธีการจัดการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ตาม

ความเหมาะสมของนักเรียน มุงเนนการจัดการเรียน

การสอนท่ีพัฒนาคุณภาพนักเรียน เพ่ือมุงเนนให

นักเรียนมีองคความรูมากข้ึน มีศักยภาพในการเรียนรู 

มีทักษะในการแสวงหาความรูดวยตนเอง สามารถ

วิเคราะหกลั่นกรองขอมูลท่ีไดรับเพ่ือนํามาปรับใชใน

การพัฒนาตนเอง สังคม และประเทศชาติได  สงเสริม

และสนับสนุนการคนควาองคความรูหรือวิธีการใหม ๆ 

ของนักเรียนตามความถนัดและความสนใจ โดยเนน

การทํางานเปนทีม เชน โครงงาน/ชิ้นงาน/การแสดง

ความคิดเชิงสรางสรรค หนาชั้นเรียน เพ่ือเชื่อมโยงองค

ความรู และนําประสบการณมาใชในการสรางสรรคสิ่ง

ใหมๆ ตลอดจนการประยุกตใชความรูในการสราง

นวัตกรรม เพ่ือใหเกิดนวัตกรรมท่ีนําไปใชในการ

(CCPR) จึงทําใหผูเรียนมีสมรรถนะและทักษะสําคัญ

ครบท้ัง ๔ ดาน สงผลใหนักเรียนสามารถพัฒนา

กระบวนการคิดท่ีสําคัญ และมีความสามารถในการ

สรางนวัตกรรม ชิ้นงาน สื่อ ชิ้นงาน ผลงาน โครงงาน

และเทคโนโลยีเชิงสรางสรรค ภายในวิชาภาษาไทย

ท้ังการเขียน การอาน การฟง ดู พูด วรรณคดี

วรรณกรรม และหลักการใชภาษาไดเปนอยางเดนชัด 

 

- ผูเรียนสามารถคนควาความรูตามท่ีไดรับ

มอบหมายและตามความสนใจของตนเองไดอยางมี

ประสิทธิภาพ  สามารถสรางองคความรูท่ีเหมาะสม

กับตนเองและสรางสรรคชิ้นงานได เชน โปสเตอร 

วีดิทัศน เปนตน   

 

 

 

 

- ผูเรียนไดมีโอกาสศึกษาคนควา มีการวาง

แผนการทํางานและทํางานรวมกันเปนกระบวนการ

กลุม รูจักลําดับข้ันตอนการทํางานและไดเผยแพร

ผลงานไดอยางถูกตอง ใหกับผูอ่ืนไดศึกษาหาความรู

อันเปนประโยชนในดานการศึกษาใหกับตนเองและ

ผูอ่ืนได 

- จากกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง สํานวน 

สุภาษิต และคําพังเพย พบวา ทําใหนักเรียนไดรูจัก

การทํางานเปนทีม แลวยังนําความรูและ

ประสบการณมาใชในการสรางสรรคผลงานและเกิด

การสรางนวัตกรรมข้ึน 

- นักเรียนมีทักษะในการแสวงหาความรูดวย

ตนเองจากการลงมือปฏิบัติจริง  มีความมุงม่ัน 

รับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย และพัฒนา

ตนเองไดอยางตอเนื่อง สามารถวิเคราะหขอมูล และ 
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แกปญหาหรือพัฒนาคุณภาพชีวิต ซ่ึงสอดคลองกับการ

ดํารงชีวิตในโลกยุคปจจุบันอยางมีประสิทธิภาพ 

การออกแบบหนวยการเรียนรูภาษาไทยแบบการ

ทํางานเปนทีมเชื่อมโยงความรูเพ่ือสงเสริม

ความสามารถในการสรางสรรคชิ้นงาน โดยใช

วรรณคดีเปนฐาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย วิชาภาษาไทย

พ้ืนฐาน ม.๔ มีกิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การ

เขียนโครงงาน นอกจากนี้ นักเรียนยังไดฝกสรุปความรู

ในรูปแบบของ mind map 

กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่องความสามารถใน

การสรางนวัตกรรมสรางชิ้นงานจากการทําโครงงาน

ภาษาไทย ในรายวิชาภาษาไทยของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี ๔ ตามหัวขอตาง ๆ เชน คําในภาษา

ออนไลน  สัตวภาษิต  สุภาษิต คําพังเพย และสํานวน 

ฯลฯ เปนการสืบหาความรูดวยตนเอง และเปนการ

ทํางานเปนทีม นําเสนอผลงานเผยแพรความรูใหกับ

นําขอมูลท่ีไดรับมาใชไดอยางเปนระบบ มี

ความสามารถในการคิดอยางสรางสรรค ในการ

เรียนรู จนสามารถพัฒนานวัตกรรมหรือสรางองค

ความรูใหมไดดวยตนเอง เกิดทักษะกระบวนการ

แสวงหาความรูดวยตนเองตลอดชีวิต ตลอดจนมี

ความสุขในการเรียน หรือพัฒนาผลงานท่ีตนเองชอบ 

และมีความถนัด  

- การสรางชิ้นงานท่ีมาจากองคความรู และ

ความคิดสรางสรรค เชน Bubble Map กาพยเหชม

เครื่องคาวหวาน, การแสดงความคิดสรางสรรคใน

การนําขอคิดท่ีไดจากการเรียนวรรณคดีไทย ไปปรับ

ใชในชีวิตประจําวันของตนเอง ซ่ึงเปนการแสดงให

เห็นถึง ความสามารถในการรวบรวมความรูไดดวย

ตนเองของนักเรียน เชื่อมโยงองคความรู และ

ประสบการณมาใชในการสรางสรรคสิ่งใหมๆ ไดเปน

อยางมีประสิทธิภาพ 

- นักเรียนสามารถรวบรวมขอมูลเพ่ือ

สรางสรรคชิ้นงานของตนเองและนําขอมูลท่ีไดสืบคน

ไปปรับเขากับขอมูลในทีมของตน เชน 

VANDIAGRAM แยกแยะสิ่งมีชีวิตจากวรรณคดีเรื่อง 

โคลงประพาสธารทองแดง 

- นักเรียนไดฝกการคิดวิเคราะห คิดวางแผนใน

การเขียนโครงรางโครงงาน และจัดทําชิ้นงาน 

ระหวางท่ีจัดทําโครงงาน ก็มีการแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นกันในกลุมเพ่ือนท่ีทํางานรวมกัน รวม

แกปญหาดวยกัน จนทําชิ้นงานและนําเสนอโครงงาน

หนาชั้นเรียนไดเปนอยางดี ดูไดจากแผนการเรียน

การสอน 

- นักเรียนสวนมากสามารถมีความรูจาก

บทเรียน นิทานเวตาล สรุปเปน mind map ไดเปน

อยางดี  

ดูไดจากผลงานของนักเรียน  



๔๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ผูอ่ืนได 

รายวิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ๖  เรื่องสามกก ตอน 

กวนอูไปรับราชการกับโจโฉ ใหผูเรียนอานเนื้อหาตอน

ท่ีเรียนแลวสรุปสาระสําคัญออกมาเปน Flow Map 

โดยใหนําเสนอผานสื่อโปรแกรมคอมพิวเตอรตาง ๆ 

เชน Power Point 

 

- ผูเรียนสามารถสรุปเหตุการณสําคัญจากเรื่อง

สามกก ตอนกวนอูไปรับราชการกับโจโฉ ไดอยาง

ครบถวน สมบูรณและสามารถออกรูปแบบการ

นําเสนอผานสื่อโปรแกรมคอมพิวเตอรไดอยาง

สวยงาม นาสนใจ  

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

ประสบการณในการสรางสรรคผลงาน และเกิด

การสรางนวัตกรรมท่ีสามารถนําไปเผยแพรและ

ประยุกตใชไดดังนี้ 

๑.๑ วชิาลูกเสือ-เนตรนารี ม.๒  ไดมีการสราง

ชิ้นงาน “โมเดลฐานผจญภัยลกูเสือ” เปนกิจกรรมกลุม

ท่ีใหนักเรียนแตละกลุม เลือกประดิษฐโมเดลฐานผจญ

ภัยลูกเสือ โดยท่ีไมใหเกิดการซํ้าซอนกันของทุกกลุมใน

ชั้นเรียน ทุกกลุมสามารถเลือกฐานผจญภัยลูกเสือท่ีชื่น

ชอบและมีการศึกษาถึงรูปแบบของแตละฐานกิจกรรม 

และฝกการคิดคํานวณ และนําเสนอข้ันตอนวิธีการทํา

ผานรูปแบบวิดีโอ 

 

 

๑.๑ กิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ผาน

การสรางชิ้นงาน “โมเดลฐานผจญภัยลูกเสือ” เปน

การสรางรูปแบบหรือเทคนิคการเรียนรูดวยการ

ทํางานเปนกลุม ทําใหผูเรียนสามารถเชื่อมโยงองค

ความรู นําทักษะทางดานเทคโนโลยีมาสรางสรรค

ผลงาน ท่ีชวยเพ่ิมความนาสนใจในกระบวนการ

เรียนรู และยังเปนการทบทวนความรูไดเปนอยางดี

อีกดวย 

 

จุดเดน 

 ๑. กลุมสาระการเรียนรูตางๆ ไดมีการเชื่อมโยงองคความรูตางๆ ท่ีไมไดจํากัดเฉพาะเพียงอยางเดียว 

มาใชสําหรับการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใหอิสระแกผูเรียนในการสรางสรรคผลงานของตนเอง ซ่ึง

ครูผูสอนไมไดสรางกรอบแนวคิด หรือบังคับใหนักเรียนตองปฏิบัติตามหลักสูตรแกนกลางแตเพียงอยางเดียว 

สงเสริมใหผูเรียนมีความกลาคิดกลาแสดงออกและคิดอยางรอบดานในการแกไขปญหา และนําเอาความรูมา

พัฒนาตนเองในชีวิตประจําวัน 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. การเก็บขอมูลผลงานของการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียนอยางเปนระบบและ

ตอเนื่อง  สําหรับความคิดเห็นและขอเสนอแนะตางๆ ท่ีเปนท้ังจุดแข็งจุดออนมาปรับในภาพรวมของการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนในทุกระดับชั้น เพ่ือเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

สําหรับการพัฒนาศักยภาพของผูเรียนและผูสอนในเวลาเดียวกัน 

๒. ควรบูรณาการในหลากหลายสาขา โดยทุกกิจกรรมสนับสนุนใหสามารถนํามาประยุกตใชในชีวิตใน

ปจจุบัน  ใหผูเรียนเห็นคุณคาการเรียนวิทยาศาสตร  เพ่ือเปนการเพ่ิมประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการเรียน



๕๐ 
 

การสอน สําหรับการพัฒนาศักยภาพของผูเรียนและผูสอนในเวลาเดียวกัน และควรสงเสริมใหผูเรียนพิจารณา 

ขอดี - ขอดอย ของแตละประเด็นกอนจะนําขอมูลนี้ไปใชในการตัดสินใจเพ่ือลงขอสรุป เพ่ือประกอบการ

ตัดสินใจในการคิดชิ้นงาน นวัตกรรม ของนักเรียน รวมท้ังกอนและหลังการสรางนวัตกรรม นักเรียนควรใช

เทคนิคการวิจัยเชิงสังคมศาสตรมาตรวจสอบความตองการของชุมชนหรือกลุมเปาหมาย เพ่ือใหนวัตกรรมท่ี

สรางข้ึนสามารถใชไดจริง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๕๑ 
 

 ประเด็นพิจารณาท่ี ๔  มีความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 ผูเรียนมีความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม

ในดานการเรียนรู การสื่อสาร การทํางาน อยางสรางสรรค และมีคุณธรรม 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย: ผูเรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือพัฒนาตนเอง โดยกําหนดไวใน

ระดับดีมาก คิดเปนรอยละ ๘๐ ของนักเรียนท้ังหมดสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือพัฒนา

ตนเอง คนควาความรู และทํางานอยางสรางสรรคได 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนไดจัดการเรียนการสอน ท่ีสงเสริมให

ผูเรียนมีความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

และการสื่อสาร ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ไดจัดการเรียนการสอน และกิจกรรมการ

เรียนรูในวิชาคณิตศาสตร ความถนัดทางแพทย 

วิศวกรรม และสถาปตยกรรม 1 ผูเรียนไดเรียนรู

กระบวนการเรียนการสอนและวิชาท่ีเก่ียวของกับสาขา

อาชีพท่ีนักเรียนมีความสนใจทางดานแพทย วิศวกรรม 

และสถาปตยกรรม โดยเรียนรูผานประสบการณการ

เรียนการสอนจริงภายในสถาบันเทคโนโลยีพระจอม

เกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง 

 

นักเรียนเกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรูเพ่ือ

พัฒนาตนเองใหสามารถเขาเรียนในสาขาอาชีพท่ี

ตนเองสนใจได นักเรียนมีการวางแผนในการเตรียม

ความพรอมในการเขาศึกษาตอในระดับอุดมศึกษาใน

สาขาท่ีตนเองสนใจไดอยางเปนระบบ รวมท้ัง

สามารถประเมินความพรอมของตนเองและ

ปรับเปลี่ยนแกไขแผนอยูเสมอ 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร 

ไดจัดกิจกรรมสงเสริมความสามารถในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารเพ่ือพัฒนา

ตนเอง และสังคมในดาน การเรียนรูการสื่อสาร การ

ทํางานของนักเรียน ดังตอไปนี้  

๑. รายวิชาชีววิทยา ๓ และชวีวิทยา ๔ ใช

วิธีการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลนผาน

โปรแกรม Google classroom ใชชองทางการติดตอ

ผานแอพลิเคชั่นไลน นักเรียนนําเสนอผลงาน/การ

สืบคน/ชิ้นงาน โดยนักเรียนสามารถเลือกวิธีการ

นําเสนอผลงานในหลากหลายรูปแบบตามความถนัด 

 

 

 

 

 

จากการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน 

นักเรียนไดใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร

ท้ังอุปกรณและโปรแกรมตางๆ เกิดทักษะมี

ความสามารถ  ความชํานาญในการใชงาน เพ่ือ

พัฒนาการเรียนรูของตนเอง การสื่อสาร  การทํางาน

อยางสรางสรรคและมีคุณธรรม ผูเรียนสามารถ



๕๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

เชน การตัดตอทําคลิปวิดีโอ การออกแบบรายงาน 

การนําขอมูลในอินเตอรเน็ตมาใช การนําเสนองานผาน

โปรแกรม Google meet  

๒. รายวิชา เคมี ๓ นักเรียนทําการทดลองเปน

กลุม นักเรียนถายทํา VDO ขณะทําการทดลองและตัด

ตอคลิป โดยใชแอพพลิเคชันท่ีถนัด จากนั้นนําเสนอ

ผาน google meet และแขวนผลงานไวท่ี กระดาน 

padlet  

๓. รายวิชา วิทยาศาสตรพ้ืนฐาน มีการสาธิต

และใหนักเรียนฝกตอวงจรไฟฟา มีการทดลองเสมือน 

ผานโปรแกรมจําลองเสมือนบน Web application  

๔. รายวิชาชีววิทยา ๑ ออกแบบการจัดการ

เรียนรูโดยใหผูเรียนสืบคนขอมูลจากอินเทอรเน็ต และ

นําเสนอขอมูลผาน Infographics ใหผูเรียนนําเสนอ

ขอมูลหนาชั้นเรียน และสงชิ้นงานผาน Google 

classroom,  

๕. วิชาวิทยาศาสตรพ้ืนฐานมีการบูรณาการ

การจัดการเรียนการสอนรวมกับวิชาสังคมพ้ืนฐาน วิชา

เทคโนโลยีคอมพิวเตอร และวิชาพระพุทธศาสนา โดย

ข้ันตอนดังนี้ 

๑) นักเรียนมีสาธิตการ

ใช  Google  map  และ  Google Street View 

๒) นักเรียนไดทดลองใชโปรแกรม Google 

แบบ Google Street View  ในการสํารวจและคนหา

สถานท่ีตาง ๆ  

๓) นักเรียนนําขอมูลการเดินทางมาเพ่ือ

คํานวณหา อัตราเร็ว และความเร็ว 

๔) นักเรียนนําเสนอขอปฏิบัติ เชน การแตง

กาย การปฏิบัติตัว เม่ือไปสถานท่ีนักเรียนไดไป

ทองเท่ียว 

๕) นักเรียนแตละคนสรางผลงานเปนคลิป

วีดีโอ 

เชื่อมโยงความรูท่ีไดจากการเรียนรูมาออกแบบและ

ถายทอดผานการสื่อสารวิทยาศาสตรในรูปแบบ

ตางๆ ผานแอปพลิเคชัน เชน Canva, PowerPoint 

และ GoodNotes เปนตน สงผลใหนักเรียนสามารถ

สรางองคความรู และเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 

เรียนรูจากการทํางานเปนทีม สรางผลงานในรูปแบบ

คลิปวีดีโอท่ีนําเสนอถึงการใช Application 

KineMaster หรือ VivaVideo ในดานการศึกษา 
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๖. วิชาชีววิทยาพ้ืนฐานความเปนเลิศ ให

นักเรียนไดจัดทํา “คลิปวิดีโอ PM ๒.๕” เปนกิจกรรม

กลุมโดยให นักเรียนแตละกลุมจัดทําคลิปวิดีโอ 

สามารถออกแบบเนื้อหาการบรรยายและนําภาพมา

ประกอบการทําคลิปวีดิโอไดตามความเหมาะสม 

พรอมท้ังใหนักเรียนระบุท่ีมาของภาพและขอมูลท่ีได

สืบคนมาและนําเสนอในชั้นเรียนผานทาง Google 

classroom หรือ Facebook 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ 

ไดจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความรู

ความสามารถของนักเรียน ในการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร ประเมินผลตามตัวชี้วัดใน

หลักสูตรดังนี้ 

๑. วิชา ทัศนศิลปพ้ืนฐาน ม.๒ เรื่อง ลักษณะ

ของเสน โดยมีการสอนและแนะนําทางเลือกการ

ทํางานผานการ Application ในการสรางสรรค

ผลงานวาดเสน เพ่ือใหสอดคลองกับสถานการณ ท่ี

จะตองเรียนแบบออนไลน และลดขอจํากัดในการใช

วัสดุอุปกรณในสรางสรรคผลงาน 

๒. สาขานาฏศิลป การสงเสริมผูเรียนใหมี

ความสามารถในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

สื่อสาร เพ่ือใชในการพัฒนาตนเองและสังคมทางสาขา

นาฏศิลป ไดดําเนินการเรียนการสอนดังนี้ 

ไดมีการนําเสนอการแสดงผลสัมฤทธิ์จาก

การเรียนการสนวิชาชมรมนาฏศิลปและการแสดงใน

รูปแบบออนไลน โดยใหนักเรียนไดเรียนรูจากการมี

สวนรวมท้ังการแสดงเบื่องหนาและเบื่องหลังในการ

จัดการระบบตาง ๆ ในการบันทึกภาพ การตัดตอ และ

ถายทอดผานทางเพจของชมรม และเว็ปไซด 

YOUTUBE รวมถึงการใชเทคโนโลยีในการเรียนการ

สอนแบบออนไลนอันไดรับผลกระทบจากการแพร

ระบาดของเชื้อไวรัส Covid– 19 ทางสาขานาฏศิลป

 

 

 

 

 

ฝกใหนักเรียนมีความสามารถในการใช

เทคโนโลยีควบคูกับการเรียนเพ่ือนักสามารถตอยอด

ความรูและมีทักษะหลากหลายในการทํางานเพ่ือลด

ปญหาท่ีจะเกิดในอนาคตได 

 

 

นักเรียนทราบถึงข้ึนตอนการวางแบนในการ

จัดการแสดงแบบถายทอดสด รวมถึงนักเรียน

สามารถบันทึก ตัดตอ และเผิยแพรผลงานเพ่ือ

สื่อสารในรูปแบบออนไลนได นักเรียนเกิดการเรียนรู

ในการเรียนรูปแบบออนไลน และสามารถปรับตัวเขา

กับสถาณการณในปจจุบันได 
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ไดมีการปรับรปูแบบการเรียนการสอนท้ังการเรียน

แบบปฏิบัติและทฤษฎีเพ่ือใหการพัฒนาทางดานทักษะ

ความรูดําเนินไดตอไป 

๓. สาขาดนตรีไทย ไดจัดการเรียนการสอนเพ่ือ

พัฒนาความรูความสามารถของนักเรียนในการใช

เทคโนโลยีและการสื่อสาร ตลอดจนมีทักษะการ

ทํางานท่ีสรางสรรค 

   ๓.๑ รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๓๒๑๐๑ 

(ม.๕)  นักเรียนนําความรูทางดานดนตรีไทยจาก

ชิ้นงาน “music vdo” ในจุดประสงค “การเผยแพร

ดนตรีไทยในโลกออนไลน” ไปนําเสนอในสื่อสังคม

ออนไลนระบบใดก็ได โดยท่ีมิวสิควีดีโอชิ้นนั้น จะเปด

ใหรับชม แสดงความคิดเห็นติชมไดจากผูชมอ่ืนๆท่ีเขา

มารับชมนอกเหนือจากเพ่ือนในชั้นเรียนและอาจารย

ผูสอน 

 

   ๓.๒ รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๒๓๑๐๒ 

(ม.๓) อาจารยผูสอน และนักเรียนใชชองทางการสง

ชิ้นงานในจุดประสงค “การบรรเลงขลุยเพียงออ”โดย

ใชชองทางออนไลนท่ีสามารถถายทอดความรูและให

ขอเสนอแนะรายบุคคล โดยนักเรียนสามารถแกไขและ

ปรับปรุงชิ้นงานไดจากทางบานในชวงของการเรียน

ออนไลน 

๔. สาขาดนตรีสากล 

ในทุกรายวิชาของดนตรีสากลจะใหนักเรียน

ใชเทคโนโลยีในการเรียนการสอนดังนี้ 

๑) สอนการใช Application เครื่องดนตรี

ใน smart phone แทนเครื่องดนตรีในการเรียนการ

สอนรูปแบบออนไลน  

๒) สอนการใชโปรแกรม logic pro และ 

Garage Band ในการอัดเสียง เขียนเพลง และมิกซ

เพลง 

 

 

 

 

 

 

 

๓.๑ รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๓๒๑๐๑ (ม.

๕) นักเรียนเลือกนําดนตรีไทยไปประยุกตใชในการ

ผลิตชิ้นงาน และสามารถเลือกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีเหมาะในการนําเสนองานบนสื่อสังคม

ออนไลนไดอยางเหมาะสม มีการรับฟงคําติชมและ

สื่อสารกับผูเขาชมนอกหองเรียนไดเปนอยางดีเปนท่ี

สรางสรรค 

 

๑.๒ รายวิชาดนตรีไทยพ้ืนฐาน ศ.๒๓๑๐๒ (ม.

๓) นักเรียนสามารถใชชองทางออนไลน ในการการ

สงชิ้นงานตามจุดประสงค “การบรรเลงขลุย

เพียงออ”โดยท่ีสามารถเรียนรูและรับฟง

ขอเสนอแนะรายบุคคล ทําใหนักเรียนสามารถแกไข

และปรับปรุงชิ้นงานไดจากทางบานในชวงของการ

เรียนออนไลน โดยไมเกิดอุปสรรคจากการใช

เทคโนโลยีในการสื่อสาร จากสถานการณการระบาด

ของไวรัสcovid19 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนไดเรียนรูหลักการใชเทคโนโลยีเพ่ือการ
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๓) สอนการใชสื่อมัลติมีเดียท่ีมีคุณภาพของ

ภาพและเสียงท่ีดีในระดับ 4k เพ่ือเสนอตัวอยางให

นักเรียนเกิดความเขาใจในเนื้อหาและประสบการณ

ทางดนตรีท่ีดีท่ีสุด 

๔) สอนการใชโปรแกรม premier pro , 

imovie , kinemasterเพ่ือใชตัดตอวีดีโอ  

๕) สอนการนําเสนอผลงานของนักเรียน

ผานสื่อโซเชี่ยลมีเดีย 

สรางงานดนตรีไดอยางมีคุณภาพ และทุกคนสามารถ

ผลิตสื่อรวมถึงนําเสนอผลงานตนเองผานโซเชียล

มีเดียได นอกจากความรูท่ีไดจากการเรียนรูใน

หองเรียนแลว นักเรียนยังเกิดความภาคภูมิใจใน

ผลงานของตนเอง เพราะการนําเสนอผลงานผานสื่อ 

ทําใหไดรับความสนใจและมีผูเห็นผลงานเปนวงกวาง 

ซ่ึงเปรียบเสมือนเวทีการแสดงขนาดใหญสําหรับนัก

ดนตรี 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

๑. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

พ้ืนฐานมัธยมศึกษาปท่ี ๒ เรื่อง “Musical Event 

Poster” มุงใหนักเรียนสรางผลงานท่ีสรางสรรค 

สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือเปนสื่อกลางใน

การสื่อสารแลกเปลี่ยนความรูระหวางบุคคล ไมเกิด

ความคลาดเคลื่อนในการระบุบงบอกขอความตาง ๆ 

ดวยภาษาอังกฤษ สื่อสารใหผูคนเขาใจงาย 

๒. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการอานเชิง

วิเคราะห ๒ เรื่อง ประเพณี กิจกรรมนี้เพ่ือเปดโลก

กวางทางการเรียนและฝกฝนใหนักเรียนรูจักใชสื่อ

เทคโนโลยีสารสนเทศตาง ๆ ใหเกิด การเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพสูงสุดท้ังดานการคนควาหาความรูใหม ๆ 

เรื่องขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมท่ีแปลก

ในแตละประเทศ และการถายทอดความรูเรื่องราวตาง 

ๆ ผานการสื่อสารโดยใชเทคโนโลยีสาสนเทศรูปแบบ

ออนไลน 

๓. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน

พ้ืนฐาน ๕ เรื่อง งานประเภทสื่อออนไลนตางๆ 

กิจกรรมนี้มุงสงเสริมใหนักเรียนใชเทคโนโลยี

สารสนเทศออนไลนเพ่ือใชในการสื่อสารรูปแบบตาง ๆ 

ใหเกิดประโยชนสูงสุด ท้ังกระบวนการทํางานของ

นักเรียน เชน มอบหมายงาน การแสดงความคืบหนา

ของงานตาง ๆ ข้ันตอน การนําเสนอผลงาน มีการ

 

๑. นักเรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

เพ่ือพัฒนาผลงานของตนไดอยางสรางสรรค อีกท้ัง

สามารถประยุกตใชภาษาอังกฤษในการสื่อสารระบุ

บงบอกสถานท่ี เวลาการนัดหมายตาง ๆ ไดชัดเจน

และอยางครบถวน 

 

 

๒. นักเรียนไดเรียนรูความรูใหมๆผานการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศ และสามารถใชเทคโนโลยี

สารสนเทศประเภทออนไลนตาง ๆ มาสื่อสาร

ถายทอดความรูนั้น ๆ ใหกับเพ่ือนในชั้นเรียนไดอยาง

ชัดเจน เหมาะสมและถูกตอง เกิดการแลกเปลี่ยน

ความรูระหวางกัน 

 

 

 

๓. นักเรียนสามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ประเภทสื่ออนไลนตาง ๆ มาเปนสื่อกลางในการ

สื่อสารถายทอดเรื่องราวตาง ๆ เปนภาษาญี่ปุน

ออกมาไดอยางถูกตอง ชัดเจนและเหมาะสมตาม

กาลเทศะ นักเรียนไดเรียนรูการมีคุณธรรมไม

ลอกเลียนแบบงานของเพ่ือน อีกท้ังมีการระบุอางอิง

ถึงแหลงท่ีมาท่ีกลาวถึงไดอยางชัดเจนเพ่ือใหนักเรียน
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นําเสนอผลงานดวยวิธีการท่ีหลากหลาย เชน 

Youtube, Facebook เปนตน และมีคุณธรรม โดยไม

ลอกเลียนผลงานของบุคคลอ่ืน อีกท้ังมีการอางอิงระบุ

ท่ีมาของเนื้อหานั้น ๆ ใหชัดเจน เพ่ือฝกใหนักเรียนได

เรียนรูควบคูคุณธรรม 

๔. กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีนฟง-

พูด เรื่อง 歌手 กิจกรรมนี้เพ่ือฝกใหนักเรียนรูจักใช

เทคโนโลยสีารสนเทศตาง ๆ ใหเกิดประโยชนสูงสุด 

เพ่ือใหนักเรียนไดพัฒนาศักยภาพของตนเองเกิดการ

เรียนรูคําศัพทและประโยคภาษาจีนตาง ๆ ผานบท

เพลงโดยคนควาผานสื่อออนไลนตาง ๆ เกิดความกลา

คิด กลาแสดงออกและถายทอดเรื่องราวเนื้อหาสื่อสาร

ผานผลงานเพลงอยางสรางสรรค อีกท้ังระบุบงบอก

แหลงท่ีมาของบทเพลงอยางชัดเจน 

ไดเรียนรูควบคูคุณธรรมอันเปนพ้ืนฐานท่ีดีตอไป 

 

 

 

 

๔. นักเรียนไดเรียนรูและมีประสบการณในการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศท้ังกระบวนการทําคลิปวิดิโอ

และการนําเสนอผลงานในรูปแบบสื่อประเภท

ออนไลน เกิดการทํางานท่ีสรางสรรค อีกท้ังนักเรียน

สามารถพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนไดอยาง

ชัดเจนยิ่งข้ึน อีกท้ังเปนการเรียนรูผานบทเพลงทําให

นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการทํากิจกรรม 

กลุมสาระการเรียนรูการงาน 

ไดจัดการเรียนการสอนในทุกระดับชั้นเพ่ือพัฒนา

ความรูความสามารถของนักเรียนในการใชเทคโนโลยี

และการสื่อสาร ตลอดจนมีทักษะการทํางานท่ี

สรางสรรค รายวิชาการงานอาชีพ ๑ เรื่อง โลกของ

อาชีพ มีกิจกรรมการลงรายละเอียดขอมูลสินคา การ

กําหนดรายการขายสินคา การเลือกหมวดหมูใหตรง

กับประเภทสินคาท่ีจะขาย ในเพ็จรานคาผาน

โปรแกรม Facebook การลงลิงกเว็บไซตมาวางไว

เพ่ือใหลูกคาสามารถกดเขาไปดูสินคาลูกคาถาม

รายละเอียดสินคาผานคอมเมนท (Comment) ใต

ภาพสินคา สงแมสเสจเขามาในอิน- 

บ็อกซ (Inbox) ของหนาเพจรานคา 

 

นักเรียนมีความสามารถการปรับตัวใหทันกับ

การเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอมและ

การรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมท่ีไมพึงประสงคซ่ึงสงผล

กระทบตอตนเองและผูอ่ืน การสรางเสริม

ความสัมพันธอันดับระหวางบุคคล การรับและสงสาร

การถายทอดความคิด และการเลือกใชวิธีการสื่อสาร

ท่ีมีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบตอตนเอง

และสังคม 

กลุมสาระการเรียนรูพลศึกษา 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนในวิชา พ ๒๑๑๐๑ 

โดยครูผูสอนใหนักเรียนจับกลุมแสดงละครหลังจาก

เรียนเรื่องการถูกลวงละเมิด ครูใหนักเรียนแบงกลุม

 

จากกิจกรรมการเรียนการสอนดังกลาว ทําให

นักเรียนไดรวมกันทํางานเปนทีมทางออนไลน เกิด

การวางแผน แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสราง
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แสดงทักษะการปฏิเสธเพ่ือปองกันการถูกลวงละเมิด

ทางเพศ โดยแตละกลุมตองสรางสถานการณจําลองท่ี

อาจจะถูกลวงละเมิดทางเพศแลวใชทักษะเพ่ือเอาตัว

รอดหรือแกไขสถานการณนั้นเพ่ือไมใหถูกลวงละเมิด

โดยสรางสรรคเปนบทละครสั้น ในการแสดงละคร

จะตองอัดทําสงมาเปนคลิปซ่ึงจะไดฝกใชเทคโนโลยี

สารสนเทศในการสื่อสาร แตละกลุมตองแจกแจง

หนาท่ีแตละคนในกลุมสงครูซ่ึงทุกคนจะตองรวมมือกัน

และชวยเหลือกันไมเอารัดเอาเปรียบกัน 

ผลงานท่ีเปนละครสั้น โดยใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสื่อสารในการทํางาน และการนําเสนอผลงาน 

กลุมสาระการเรียนรูเทคโนโลยี 

(คอมพิวเตอร) ไดจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนา

ความรูความสามารถของนักเรียนในการใชเทคโนโลยี 

และการสื่อสาร ตลอดจนมีทักษะการทํางานท่ี

สรางสรรค และจัดการเรียน  

การจัดการเรียนการสอนเรื่อง กระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ในการแกไขปญหาใน

ชีวิตประจําวัน โดยจัดทํารูปแบบโครงงานโดยเริ่มจาก

การระบุปญหาท่ีนักเรียนสนใจเพ่ือสรางตนแบบหรือ

วิธีการในการแกปญหาและนํามาทดลอง และปรับปรุง

แกไขหลังจากนั้นจึงนําเสนอผลงานในรูปแบบตางๆ 

เชน การนําเสนอในรูปแบบวีดีโอ การสาธิต 

การจัดการเรียนการสอนเรื่อง ทักษะพลเมือง

ดิจิทัลโดยใหนักเรียนคนควาหาขอมูลเก่ียวของกับ

ทักษะพลเมืองดิจิทัลในหัวขอท่ีตนเองไดรับ จากนั้น

จัดทําโครงการรณรงคเพ่ือเผยแพรความรู 

ประกอบดวยการทําสื่อโปสเตอร สื่อวีดีโอ เผยแพร

ประชาสัมพันธ ผานชองทางตางๆ 

นักเรียนไดเรียนรูการแกปญหาโดยผาน

กระบวนการการออกแบบเชิงวิศวกรรม ไดคิด 

วางแผน ปฏิบัติจริง และสามารถนําความรูไป

ประยุกตใชงานชีวิตจริง ซ่ึงดูไดจาก การตอบคําถาม 

แผนการสอน โครงงานและผลการประเมินโครงงาน

ของนักเรียน 

นักเรียนไดพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน

เรียนรูการบริการจัดการเวลา การสื่อสาร ผานการ

ทํางานกลุม รูจักคนควาหาความรูเก่ียวกับทักษะ

พลเมืองดิจิทัล ผานชองทางตางๆ ดวยการใช

เครื่องมือเทคโนโลยี ฝกการใชรวบรวมขอมูล ทํา

ความเขาใจวิเคราะหขอมูล สังเคราะหขอมูลและนํา

ความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันของนักเรียน 

นอกจากนั้นแลว นักเรียนยังสามารถนํา

ความรูท่ีไดตอยอดพัฒนา จนเกิดโครงการท่ีสามรถ

ทําไดจริงและไดรับคัดเลือกใหเขารวมโครงการ 

Young Safe Internet Leader Camp 1.0 จัดโดย 

ดีแท็ค และไดเปน 1 ใน 10 ทีมท่ีไดรับเงินรางวัลเงิน

สนับสนุนจํานวน 20,000 เพ่ือทํากิจกรรม

ประชาสัมพันธภายในโรงเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ไดจัดการเรียนการสอนในทุกระดับชั้นเพ่ือ

พัฒนาความรูความสามารถของนักเรียนในการใช
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เทคโนโลยีและการสื่อสาร ตลอดจนมีทักษะการ

ทํางานท่ีสรางสรรค ซ่ึงทางกลุมสาระการเรียนรูสังคม

ศึกษาฯ ไดดําเนินการสอนและประเมินผลการเรียนรู

ตามตัวชี้วัดในหลักสูตร ดังนี้ 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคม

พ้ืนฐาน ๔  เรื่อง “สาธิตการใช  Google  map  และ  

Google Street View”  โดยจัดกิจกรรมใหนักเรียนได

ทดลองใชโปรแกรม Google แบบ Google Street 

View  ในการสํารวจและคนหาสถานท่ีตางๆ เพ่ือ

ประโยชนในการเดินทาง การทองเท่ียว เปนตน โดย

มอบหมายใหนักเรียนแตละคนสรางผลงานเปนคลิป

วีดีโอ เก่ียวกับการสํารวจสถานท่ีท่ีนาสนใจในดาน

ตางๆเชน สถานท่ีสําคัญทางประวัติศาสตร สถานท่ี

เก่ียวกับการนันทนาการ สถานท่ีดานการศึกษา เพ่ือ

วัดทักษะการใชเครื่องมือทางภูมิศาสตร และใหผูเรียน

แสดงออกถึงผลการเรียนรูดังกลาว 

๑.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคม

พ้ืนฐาน ๓ เรื่อง  “ROV  กับวิชาเศรษฐศาสตร” ดวย

การใชโปรแกรม ROV หรือ Aremac of value หรือท่ี

เปนเกมในรูปแบบ MOBA (Multiplayer Online 

Battle Arena) บนแพลตฟอรมโทรศัพทมือถือ เปน

สื่อสําหรับยกตัวอยางเก่ียวกับหลักวิชาเศรษฐศาสตรท่ี

แทรกอยูในการเลนเกมเพ่ือกระตุนใหนักเรียนแตละ

กลุมนําประเด็นท่ีนักเรียนในกลุมสนใจรวมกันมาศึกษา

คนควา รวบรวมขอมูล นํามาเสนอเปนผลงานใน

รูปแบบความชํานาญการของนักเรียนวาสิ่งท่ีกลุมของ

นักเรียนสนใจนั้นสามารถใหความรูหรือประเด็นสําคัญ

ของวิชาเศรษฐศาสตรได 

 

 

 

 

๑.๑ นักเรียนเกิดทักษะมีความสามารถใน

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผานการ

สรางผลงานในรูปแบบคลิปวีดีโอท่ีนําเสนอถึงการใช

เครื่องมือทางภูมิศาสตรในการสํารวจระยะไกล เชน 

สถานท่ีดานประวัติศาสตร  ดานนันทนาการ ดาน

การศึกษา เพ่ือการเรียนรูของนักเรียน และเปนการ

ฝกฝนทักษะการใชเทคโนโลยีการสื่อสารอยาง

สรางสรรค 

 

 

 

 

๑.๒ นักเรียนสามารถสะสมองคความรูท่ีเกิด

จากการเรียนรูดวยตนเองหรือเรียนรูจากการทํางาน

เปนหมูคณะ เปนการเชื่อมโยงความรูและ

ประสบการณ มีการสื่อสารผานผลงานนําเสนอใน

รูปแบบตางๆ เชน บทบาทสมมุติ  V log คลิปวีดีโอ 

แบบจําลองท่ีใหความอิสระตามเรื่องราวท่ีนักเรียน

แตละกลุมมีความสนใจ เพ่ือเชื่อมโยงกับหลักวิชา

เศรษฐศาสตรซ่ึงเปนนวัตกรรมท่ีเกิดจากการลงมือ

ปฏิบัติของผูเรียน ในการแสดงถึงผลสัมฤทธิ์จากการ

เรียนรูดวยตนเอง 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ในการจัดการเรียนการสอน วิชาภาษาไทย 

ผูสอนสงเสริมใหผูเรียนมีการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และการสื่อสารในการสืบคนขอมูลและเรียนรู ดวย

 

ผูเรียนมีความสามารถในการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศและการสื่อสาร เพ่ือพัฒนาตนเองและ

สังคมในดานการเรียนรูการสื่อสาร การทํางานอยาง
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ตนเองผานระบบอินเทอรเน็ต เพ่ือสงเสริมทักษะการ

ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ  จึงกําหนดใหมีการนําเสนอ

งาน สงงานท่ีไดรับมอบหมาย ดวยการใชเทคโนโลยี

สารสนเทศ เชน e-mail โปรแกรม Line โปรแกรม 

Google classroom ทําใหผูเรียนสามารถพัฒนา

ตนเองในดานความรู การสื่อสาร การทํางานอยาง

สรางสรรคและมีคุณธรรมไดเปนอยางดี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

สรางสรรคและมีคุณธรรมโดยดูไดจากความ

รับผิดชอบตองานท่ีไดรับมอบหมาย ผูเรียนสามารถ

สงงานไดทันเวลา สามารถใชเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในการสืบคนขอมูล และตอบคําถามไดอยางถูกตอง  

ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน ผูเรียนใชแหลง

เทคโนโลยีสืบคนขอมูล ตอบคําถาม, เลนเกม 

Kahoot ควบคูกับการเรียนเรื่องกาพยเหชมเครื่อง

คาวหวาน ใชโปรแกรม google meet ในการเรียน

ออนไลน สรางสรรคชิ้นงานผานสื่อออนไลนท้ังทาง

โทรศัพทและคอมพิวเตอร  

ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ผูเรียนใช

แหลงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเพ่ือการ

พัฒนาตนเองและสังคมในดานการเรียนรู การสื่อสาร 

การทํางาน โดยการสืบคนขอมูล ตอบคําถาม ใช

ความรูจากเรื่องการสื่อสารผานอินเทอรเน็ตใน

ระดับชั้น ม.๔ มาใชใหเกิดประโยชน นําเสนอผลงาน

ดวยวิธีหลากหลายผานทางสื่อออนไลน เชน ชิ้นงาน

ประเภทอินโฟกราฟกในระดับชั้น ม.๕ 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

กลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ไดจัดการเรียนการ

สอนในทุกระดับชั้นเพ่ือพัฒนาความรูความสามารถ

ของนักเรียนในการใชเทคโนโลยีและการสื่อสาร 

ตลอดจนมีทักษะการทํางานท่ีสรางสรรค ซ่ึงทางกลุม

สาระการเรียนรูสังคมศึกษาฯ ไดดําเนินการสอนและ

ประเมินผลการเรียนรูตามตัวชี้วัดในหลักสูตร ดังนี้ 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาลูกเสือ-

เนตรนารี ม.๑  เรื่อง “สาธิตการใช  Google  map  

และ  Google Street View” ในหนวยการเรียนรู

เรื่องการอานแผนท่ีและการใชเข็มทิศโดยจัดกิจกรรม

ใหนกัเรียนไดทดลองใชโปรแกรม Google แบบ 

Google Street View  ในการสํารวจและคนหา

สถานท่ีตางๆ เพ่ือประโยชนในการเดินทาง การ

 

 

 

 

 

 

๑.๑ นักเรียนเกิดทักษะมีความสามารถใน

การใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผานการ

สรางผลงานในรูปแบบคลิปวีดีโอท่ีนําเสนอถึงการใช

เครื่องมือทางภูมิศาสตรในการสํารวจระยะไกล เชน 

สถานท่ีดานประวัติศาสตรท่ีเก่ียวของกับการลูกเสือ

ไทย  ดานนันทนาการ ดานการศึกษา เพ่ือการเรียนรู

ของนักเรียน และเปนการฝกฝนทักษะการใช
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ทองเท่ียว เปนตน โดยมอบหมายใหนักเรียนแตละคน

สรางผลงานเปนคลิปวีดีโอ เก่ียวกับการสํารวจสถานท่ี

ท่ีนาสนใจในดานตางๆเชน สถานท่ีสําคัญทาง

ประวัติศาสตรของลูกไทย สถานท่ีเก่ียวกับการ

นันทนาการ สถานท่ีดานการศึกษา เพ่ือวัดทักษะการ

ใชอุปกรณและเทคโนโลยีมาประกอบการเรียน-การ

สอน และใหผูเรียนแสดงออกถึงผลการเรียนรูดังกลาว 

เทคโนโลยีการสื่อสารอยางสรางสรรค 

 

 

 

 

 

 

 

จุดเดน 

 ๑. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของกลุมสาระการเรียนรูตางๆ สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลาง

สถานศึกษา พุทธศักราช ๒๕๕๑ และหลักสูตรของสถานศึกษา ท่ีเนนใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูมี

อิสระในการเรียนรู รวมท้ังมีการนําศาสตรการเรียนรูในดานอ่ืนๆ หรือการใชเทคโนโลยีสามารถเสริมสรางให

การออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน การทําชิ้นงาน เปนไปตามความถนัดและความสนใจของนักเรียน

โดยตรง  

๒. กิจกรรมการสอนท่ีหลากหลาย นักเรียนเกิดความชํานาญในใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และการ

สื่อสารท้ังอุปกรณและโปรแกรมตางๆ ไดเลือกการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารตามความถนัดของ

ตนเอง ทําใหการสื่อสารของผูเรียนและผูสอนเปนไปไดเสมือนจริง และมีการสรางชิ้นงาน สามารถเขาถึงแหลง

เรียนรูท่ีหลากหลาย 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. การเตรียมความพรอมในการบูรณาการภายในกลุมสาระฯ หรือขามกลุมสาระฯ เพ่ือเปนการสราง

มโนทัศนความรูใหแกผูเรียนเปนองครวมและยังลดการบานของผูเรียนในเวลาเดียวกันไดดวย 

๒. พัฒนาแพลตฟอรมและแอพลิเคชั่น หรือการจัดซ้ือโปรแกรมท่ีเหมาะสมในการเรียนรูในดานศิลปะ 

เพ่ือใหกาวสูการเรียนรูในยุคสมัคใหม 
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 ประเด็นพิจารณาท่ี ๕  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามหลักสูตรสถานศึกษา 

 ผูเรียนบรรลุและมีความกาวหนาในการเรียนรูตามหลักสูตรสถานศึกษาจากพ้ืนฐานเดิมในดานความรู 

ความเขาใจ ทักษะ กระบวนการตางๆ รวมท้ังมีความกาวหนาในผลการทดสอบระดับชาติ หรือผลการทดสอบ

อ่ืนๆ 

 ระดับคุณภาพ : ด ี

 เปาหมาย: โรงเรียนจัดความรูใหผูเรียนตามตัวชี้วัดของหลักสูตรโรงเรียน โดยใชกระบวนการจัดการ

เรียนรูท่ีหลากหลาย ซ่ึงทําใหผูเรียนเกิดความรูความสามารถ ทักษะ ตลอดจนความกาวหนาในผลการทดสอบ

ระดับชาติ โดยกําหนดไวในระดับดี คิดเปนรอยละ ๖๐ 
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๑. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามหลักสูตร

สถานศึกษา โรงเรียนจัดการเรียนรูตามหลักสูตรท่ีเนน

ผูเรียนเปนศูนยกลาง ตอบสนองตอผูเรียน และ

สงเสริมความถนัดเฉพาะทางท่ีหลากหลาย โดย

คํานึงถึงการจัดระบบการศึกษาภายใตอัตลักษณ 

ตลอดจนสงเสริมทักษะวิชาชีพ มีภาวะเปนผูนํา 

สามารถสรางสรรคนวัตกรรม กาวทันเทคโนโลยี และ

เปนคนดีมีคุณธรรมผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม

หลักสูตรสถานศึกษา 

๒. การทดสอบระดับชาติ (O-NET)  

ผูเรียนในระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๓ และ ๖ 

เขาทําการทดสอบความรูความสามารถพ้ืนฐานของ

ผูเรียนระดับชาติ  

 

 

 

 

๑.๑ ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ของผูเรียนเฉลี่ย 

๘ กลุมสาระการเรียนรูทุกวิชา ตามหลักสูตร

สถานศึกษา เปนการประเมินความรูความสามารถ

ของผูเรียนตามตัวชี้วัดของแตละชั้นป ภาคเรียนท่ี ๑ 

โดยนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ในระดับดี (๓.๐๐) ข้ึนไป 

คิดเปนรอยละ ๕๕.๗๔ ภาคเรียนท่ี ๒ โดยนักเรียนมี

ผลสัมฤทธิ์ในระดับดี (๓.๐๐) ข้ึนไป คิดเปนรอยละ 

๗๓.๒๕ 

 

๒.๑ ผลการทดสอบระดับชาติ (O-NET) โดย

สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการ

มหาชน) หรือ สทศ. ของผูเรียนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี ๓ ใน ๔ กระบวนวิชา คือ วิชา

คณิตศาสตร คะแนนเฉลี่ย ๓๘.๒๗ วชิาภาษาอังกฤษ 

คะแนนเฉลี่ย ๕๑.๓๕ วชิาภาษาไทย คะแนนเฉลี่ย 

๖๒.๘๒ และวิชาวิทยาศาสตร คะแนนเฉลี่ย ๓๕.๙๖  

๒.๒ ผลการทดสอบระดับชาติ (O-NET) โดย

สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหงชาติ (องคการ

มหาชน) หรือ สทศ. ของผูเรียนในระดับชั้น

มัธยมศึกษาปท่ี ๖ ใน ๕ กระบวนวิชา คือ วิชา

คณิตศาสตร คะแนนเฉลี่ย ๓๐.๘๘ วชิาสังคมฯ 

คะแนนเฉลี่ย ๓๗.๐๕ วชิาภาษาอังกฤษ คะแนน

เฉลี่ย ๔๒.๕๗ วิชาภาษาไทย คะแนนเฉลี่ย ๔๘.๙๕ 
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และวิชาวิทยาศาสตร คะแนนเฉลี่ย ๓๕.๐๗  

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน  

กลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ไดจัดการเรียนการ

สอน และกิจกรรมการเรียนรู ดังตอไปนี้  

วิชาลูกเสือเนตรนารี ม.๒ หนวยการเรียนรูเรื่อง

การเดินทางสํารวจ ไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

เก่ียวกับ การสํารวจชุมชน ซ่ึงเปนกิจกรรมการเรียนรู

ในรูปแบบโครงงาน(project method) ภายใต

เนื้อหาวิชาการเดินทางสํารวจ เรื่อง อาชีพในชุมชน 

โดยจัดกิจกรรมผาน ๔ ข้ันตอน  ดังนี้ 

๑) กําหนดความหมายและลักษณะโครงงานโดย

ผูเรียน โดยการรวมประชุมปรึกษา เพ่ือหาขอสรุป

เก่ียวกับหัวขอของโครงงาน  

๒) ข้ันตอนการวางแผนซ่ึงผูเรียนจะรวมกัน

วางแผนวาจะทํากิจกรรมใด ใชวิธีการใด เพ่ือใหเกิด

การออกแบบ หลักการเหตุผล ท่ีมาและความสําคัญ

ของโครงงาน 

๓) ข้ันดําเนินการ ลงมือทํากิจกรรมหรือ

แกปญหา 

-เขียนวัตถุประสงคของการทําโครงงาน 

- กําหนดวิธีการศึกษา เชน การสํารวจ การ

ทดลอง  และการเก็บขอมูล เปนตน 

๔) ข้ันประเมินผล ผูเรียนทําการประเมินวา

กิจกรรมหรือโครงงานนั้น บรรลุผลตามความมุงหมาย

ท่ีกําหนดไวหรือไม มีขอบกพรอง และควรแกไขใหดี

ข้ึนอยางไร 

- นําผลการศึกษามาอภิปรายในกลุม 

- สรุปผลการปฏิบัติ  โดยการอภิปรายกลุม 

- การนําเสนอโครงงาน 

 

 

การสํารวจชุมชนเปนการจัดการเรียนรูงาน

อาชีพท่ีใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง โดยการศึกษา

อาชีพท่ีสนใจตั้งแต การวางแผน การวิเคราะห การ

ปฏิบัติงาน การจัดการกับผลผลิต การจําหนายการ

บริการ การบริหารจัดการ และการใชเทคโนโลยีใน

การปฏิบัติงาน ซ่ึงเปนการสรางทักษะพ้ืนฐานในการ

จัดการ ท่ีสงผลตอการทํางานหรือการสรางงานอาชีพ

แกผูเรียนอาจารยผูสอนทําหนาท่ีเปนท่ีปรึกษา

เทานั้นและการปฏิบัติโครงงานอาชีพ ไดดําเนินการ

ในสถานท่ีท่ีเปนบาน สถานประกอบการ สถาน

ประกอบอาชีพ รวมท้ังสถานศึกษา 

การจัดทําโครงงานนี้ทําใหนักเรียนมีทักษะใน

การทํางานมีการวางแผนอยางเปนระบบ สามารถ

ทํางานรวมกับผูอ่ืนใหบรรลุวัตถุประสงคได และมี

เจตคติท่ีดีตออาชีพท่ีสุจริต โดยมีผลงานท่ีเปน

ประจักษ ไดแก ชิ้นงาน ประกอบดวย คลิปวีดีโอ

สัมภาษณอาชีพท่ีนาสนใจ ตัวโครงงาน/สไลด เสนอ

โครงงาน การนําเสนอหนาชั้นเรียน หรือการนําเสนอ

ผานรูปแบบออนไลน 

 

 

 



๖๓ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

จุดเดน 

 ๑. นักเรียนมีศักยภาพและมีความคิดสรางสรรคในการทํากิจกรรม 

 ๒. มีการกระตุนและพัฒนาใหนักเรียนมีจิตสาธารณะเพ่ือการมีสวนรวม 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. โรงเรียนควรชี้แนะใหนักเรียนเห็นความสําคัญถึงการทดสอบระดับชาติ (ONET) วามีผลตอนักเรียน

และโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
  O-NET ม.๓     O-NET ม.๖ 



๖๔ 
 

 ประเด็นพิจารณาท่ี ๖  มีความรู ทักษะพ้ืนฐาน และเจตคติท่ีดีตออาชีพ 

 ผูเรียนมีความรู ทักษะพ้ืนฐานในการจัดการมีเจตคติท่ีดีพรอมท่ีจะศึกษาตอในระดับชั้นท่ีสูงข้ึน การ

ทํางานหรืองานอาชีพ 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย:โรงเรียนจัดความรูท่ีใชกระบวนการจัดการเรียนรูท่ีหลากหลาย ทําใหผูเรียนเกิดความรู

ความสามารถ ทักษะ และเจตคติท่ีดี พรอมท่ีจะศึกษาตอในระดับท่ีสูงข้ึน โดยกําหนดไวในระดับดี คิดเปนรอย

ละ ๗๐ 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๑. ดานเจตคติท่ีดีตอการศึกษาตอ

ผูเรียนมีเจตคติท่ีดีท่ีพรอมท่ีจะศึกษาตอใน

ระดับท่ีสูงข้ึน 

๑. หนวยแนะแนวไดจัดกิจกรรม “เสนทางการศึกษา

ตอ” ใหนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๓ โดยใหนักเรียนได

ตระหนักรูถึงความสามารถและความถนัดทางการเรียนของ

ตนเอง มีแนวทางในการพัฒนาดานการเรียนและสามารถ

วางแผนการศึกษาตอไดอยางเหมาะสมและอธิบายถึง

ความสําคัญของการวางแผนการศึกษาตอโดยใชขอมูลดานท่ี

ถูกตองและเปนจริง สามารถวางแผนการศึกษาตอไดอยางตรง

ตามศักยภาพของตนเอง มีความรูเก่ียวกับเสนทางการศึกษาตอ

หลังจากจบการศึกษาชั้นมัธยมปท่ี ๓ เชน การศึกษาตอสาย

สามัญ สายอาชีพ สายเฉพาะทาง หรือการวางแผนทางดาน

การศึกษาเฉพาะบุคคล ไดอยางตรงตามความสามารถ ความ

ถนัด ความสนใจ ซ่ึงการมีขอมูลทางการศึกษาตอท่ีหลากหลาย

จะชวยใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจและมีแนวทางพัฒนาตนเองและ

สามารถวางแผนการศึกษาตอไดอยางเหมาะสมเพ่ือไปสู

เปาหมายท่ีตองการ โดยกิจกรรมนี้ท่ีมอบหมายใหนักเรียนทํา 

เพ่ือทราบถึงระดับศาสตรความถนัดทางการเรียนของตนและมี

แนวทางในการศึกษาตอของตนเอง  ไดจัดทําลงใน Google 

classroom และ มอบหมายเปน class work โดยมอบหมาย 

คือ แบบทดสอบศาสตรถนัด จํานวน 40 ขอ เม่ือนักเรียนทํา

แบบทดสอบจนครบทุกขอและไดรับการแปลผลของแตละ

บุคคล ใหถายภาพหนาจอแปลผลนั้นและนําไปโพสตไวใน 

class work เพ่ือใหครูผูสอนไดทราบถึงการแปลผลความถนัด

ของนักเรียนแตละบุคคล และรวมพูดคุยกันในคาบถัดไป 

 

การศึกษาตอของนักเรียน 



๖๕ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

หนวยแนะแนวไดจัดกิจกรรมทดสอบบุคลิกภาพ ใหกับ

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยไดรับความรวมมือ

จากสํานักงานจัดหางานกรุงเทพมหานคร พ้ืนท่ี๔ เก่ียวกับ

การศึกษาตอและเลือกอาชีพใหเหมาะสมกับบุคลิกภาพของแต

ละบุคคล ผลปรากฎวาผูเรียนมีเจตคติท่ีดีตอการศึกษาตอและ

เลือกอาชีพ 

๒. ดานเจตคติท่ีดีตองานหรืองาน

อาชีพ ผูเรียนมีวุฒิภาวะทางอาชีพท่ี

เหมาะสมกับชวงวัย 

๒. หนวยแนะแนวไดจัดกิจกรรม “อาชีพท่ีขาพเจาใฝฝน” 

ใหนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี๑ ไดเรียนรูขอมูลพ้ืนฐาน

เก่ียวกับอาชีพและศึกษารายละเอียดของแตละอาชีพซ่ึงจะชวย

กระตุนใหนักเรียนสํารวจถึงความถนัดและเปาหมายของตัวเอง

ดวย โดยใหนักเรียนวาดรูปอาชีพท่ีตนเองอยากจะเปนและ

เขียนรายละเอียดของอาชีพ เชน นิยามอาชีพ ,ลักษณะงาน

,คุณสมบัติ และโอกาสความกาวหนา เสร็จแลวใหอัดเปนคลิป

วิดีโอนําเสนออาจารยตอไป โดยมีการประกวดคลิปวิดีโอท่ีดี

ท่ีสุดของแตละหองดวย 

หนวยแนะแนวไดจัดกิจกรรม “อาชีพอิสระ”ใหนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔ โดยใหนักเรียนรับรูและเขาใจ

ลักษณะอาชีพอิสระในอาชีพตาง ๆ วามีอาชีพใดบางท่ีชื่นชอบ 

สามารถเลือกอาชีพไดอยางสอดคลองกับความสนใจ นําไป

ประกอบอาชีพไดท้ังเปนอาชีพหลัก / อาชีพเสริม ซ่ึงกิจกรรมนี้

จะใหนักเรียนหาขอมูลอาชีพอิสระอาชีพตาง ๆ จัดทําลงใน  

Google Site เพ่ือเปนการนําเสนอขอมูลอาชีพอิสระ

หลากหลายอาชีพ ซ่ึงในSite จะมีขอมูลท่ีเปน ภาพ ขอความ 

วิดีโอ ของแตละอาชีพ เพ่ือใหเห็นความสําคัญการทําอาชีพ

อิสระ แตละอาชีพทําเก่ียวกับอะไรบาง เม่ือ Site เสร็จสมบูรณ

แลวจะสงอาจารยเพ่ือนําเสนอหนาชั้นเรียน ท้ังนี้จะมีเกณฑ

ตัดสินคะแนนใหกับผลงานตามความเหมาะสม 

หนวยแนะแนวไดจัดกิจกรรม “อาชีพท่ีนาสนใจ” ให

นักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๕ โดยใหนักเรียนทราบขอมูล

ในอาชีพตาง ๆ ท่ีนาสนใจ เพ่ือเตรียมความพรอมในการศึกษา

ตอและการเลือกอาชีพท่ีเหมาะสมกับตนเองตามความถนัด 

และสามารถนําไปประกอบเปนอาชีพเสริมได ซ่ึงกิจกรรมนี้จะ



๖๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ใหนักเรียนศึกษาหาขอมูลอาชีพท่ีนาสนใจ ยังมีความตองการ

ในตลาดแรงงานหรือกําลังนิยม จากนั้นใหจัดทําแบบฟอรม

สัมภาษณเพ่ือนําไปสัมภาษณบุคคลในอาชีพท่ีสนใจนั้น ๆ โดย

นักเรียนอัดคลิปวิดีโอไมเกิน 10 นาที กระชับจับใจความ สง

อาจารยเพ่ือนําเสนอหนาชั้นเรียน ท้ังนี้จะมีเกณฑตัดสิน

คะแนนใหกับผลงานตามความเหมาะสม 

 

จุดเดน 

 ๑. นักเรียนมีสวนรวม มีความสนใจตอขอมูลทางการศึกษาตอท่ีครูผูสอนถายทอดและใหความรวมมือ

ในการทําแบบทดสอบศาสตรถนัด ในระดับดีมาก 

 ๒. นักเรียนมีความสนใจในอาชีพอิสระตางๆและอาชีพท่ีนาสนใจ ไดระดับดีมาก 

 

จุดควรพัฒนา 

 ๑. นักเรียนควรหาอาชีพอิสระใหมๆ และอาชีพท่ีนาสนใจ ท่ีรองรับยุคใหมท่ีโลกเปลี่ยนไป หรืออาชีพ

ในอนาคตบาง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๖๗ 
 

 ๑.๒ คุณลักษณะท่ีพึงประสงคของผูเรียน 

 ประเด็นพิจารณาท่ี ๑  มีคุณลักษณะและคานิยมท่ีดีตามท่ีสถานศึกษากําหนด 

 ผูเรียนมีพฤติกรรมเปนผูท่ีมีคุณธรรม จริยธรรม เคารพในกฎกติกา มีคานิยมและจิตสํานึกตามท่ี

สถานศึกษากําหนด โดยไมขัดกับกฎหมาย และวัฒนธรรมอันดีของสังคม 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย: ผูเรียนรอยละ ๘๐ เปนผูมีคุณลักษณะและมีคานิยมท่ีดีเปนแบบอยางได 

 

ผลการประเมิน 

 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนไดดําเนินการประเมินและสรุปผล

คุณลักษณะอันพึงประสงค ๘ ประการ ท่ีสอดคลอง

ตามหลักสูตรแกนกลาง พ.ศ. ๒๕๕๑ โดยใหครูผูสอน

ประจําวิชาและประจําชั้นเปนผูสังเกต ประเมิน

พฤติกรรมผูเรียนเปนรายบุคคล และรายงานผลลงใน

แบบรายงานผลการเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑ - ๖ จํานวน ๑,๖๔๕ คน  

พบวา ผูเรียนทุกระดับชั้นรอยละ ๑๐๐ มี

คุณลักษณะเปนไปตามเกณฑ (ระดับดีข้ึนไป) ซ่ึง

ประกอบไปดวย  

๑) รักชาติ ศาสน กษัตริย  

๒) ซ่ือสัตยสุจริต  

๓) มีวินัย  

๔) ใฝเรียนรู  

๕) อยูอยางพอเพียง  

๖) มุงม่ันในการทํางาน  

๗) รักความเปนไทย  

๘) มีจิตสาธารณะ 

กิจกรรมโฮมรูม จัดทําข้ึน เพ่ือใหครูผูสอนได

อบรมสั่งสอน สอดแทรกคุณธรรมจริยาธรรม ตลอดจน

การเรียนการสอน การปฏิบัติตนเองในการอยูรวมกัน 

หองเรียน การฝกการเปนผูนําผูตามท่ีดี และการสราง

บรรยากาศท่ีนาอยูรวมกันภายในหองเรียน บริเวณ

รอบขาง 

จากการทํากิจกรรม ผูเรียนรอยละ ๙๐ เรียนรู

และรวมกันปฏิบัติเปนอยางดี สรางบรรยากาศใน

หองเรียนไดนาอยู ตลอดจนเปนผูนําผูตามท่ีดี 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค 



๖๘ 
 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน/โครงการท่ีเสริมสรางคุณลักษณะอันพึงประสงค และปลูกฝง

คานิยมท่ีดีใหแกนักเรียน โดยการเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงทัศนคติ ซ่ึงครูผูสอนสามารถใหคําชี้แนะ และ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูเรียนไดโดยตรง 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๖๙ 
 

ประเด็นพิจารณาท่ี ๒  มีความภูมิใจในทองถ่ินและความเปนไทย 

 ผูเรียนมีความภูมิใจในทองถ่ินเห็นคุณคาของความเปนไทย มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรมและ

ประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญาไทย 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย:  ผูเรียนรอยละ ๘๐ มีความภูมิใจในทองถ่ินในความเปนไทย และเห็นคุณคาเก่ียวกับภูมิ

ปญญาไทย และแสดงออกไดอยางเหมาะสมในชีวิตประจําวัน 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ ดําเนินการสงเสริม

ใหผูเรียนมีความภูมิใจในทองถ่ิน เห็นคุณคาของความ

เปนไทย มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรมและ

ประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญาไทยโดยสอดแทรกกับ

การจัดการเรียนการสอนกิจกรรมตาง ๆ ดังนี้ 

๑. วิชา ทัศนศิลปพ้ืนฐาน ม.๒ เรื่อง งาน

ทัศนศิลปในวัฒนธรรมไทย โดยใหนักเรียนเรียนรูและ

ทํากิจกรรมสรางสรรคผลงานศิลปะแบบไทย เชน การ

สาน การยอมผา หรือลายไทยในแบบตางๆ ท่ีนักเรียน

สนใจในทองถ่ิน 

๒. สาขานาฏศิลป ชมรมนาฏศิลปและการแสดง 

ไดมีการสนับสนุนสงเสริมใหผูเรียนมีความภูมิใจใน

ทองถ่ิน และความเปนไทย ในดานศิลปะวัฒนธรรม ใน

การอนุรักษความเปนไทยท้ังในดานการเรียนการสอน

ท่ีมีการจัดการเรียนการสอนท้ังภาคปฏิบัติ และทฤษฎี 

รวมถึงการเขารวมกิจกรรมทางดานศิลปะวัฒนธรรมใน

โอกาสตาง ๆท้ังของทางมหาวิทยาลัยและโรงเรียน 

รวมถึงการปรับรูปแบบการเผยแพรศิลปะวัฒนธรรมใน

รูปแบบอออนไลน เพ่ือใหนักเรียนไดเรียนรูจากการลง

มือปฏิบัติจริง และสามารถเขาใจและทราบซ้ึงถึง

คุณคาความงานในดานตาง ๆ ของศิลปะวัฒนธรรม

ของไทย ท้ังนี้นักเรียนสามารถนําทักษะความรู 

ประสบการณทางดานการแสดง ไปตอยอดตาม

ความสามารถของตนไดตอไป 

 

 

 

 

 

  นักเรียนไดเขาใจถึงวิถีชีวิตความเปนอยางใน

ทองถ่ินอันดีงามท่ีมีผลกระทบทําใหเกิดผลงานตางๆ

ข้ึนมาในแตละทองถ่ินและรูถึงความหมายและความ

ภูมิใจท่ีสืบตอกันมา 

 

นักเรียนเกิดการเรียนรูความเขาใจใน

ศิลปะวัฒนธรรมมากข้ึน ท้ังจาการเรียนภาคปฏิบัติ 

และทฤษฎี รวมไปถึงไดเรียนรูจาดกิจกรรมตาง ๆ ท่ี

ไดเขารวม  นักเรียนสามารถอธิบายถายทอดองค

ความรูทางดานศิลปะวัฒนธรรม ไดดวยความเขาใจ 

รวมถึงการไดมีโอกาสเปนสวนหนึ่งของการอนุรักษ  

สืบทอด ตอยอดความเปนไทย ดวยความภาคภูมิใจ 

 

 

 

 

 

 

 



๗๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๓. สาขาดนตรีไทย ดําเนินการสงเสริมใหผูเรียน

มีความภูมิใจในทองถ่ิน เห็นคุณคาของความเปนไทย 

มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรมและประเพณีไทย 

รวมท้ังภูมิปญญาไทยโดยสอดแทรกกับการจัดการ

เรียนการสอนกิจกรรมตาง ๆดังนี้ 

- ดําเนินการเรียนการสอนวิชาเลือกเสรี 

ดนตรีไทย และดุริยางคศิลป ดวยบทเพลงพ้ืน พรอม

ท้ังแนะนําความเปนมาของบทเพลง 

 - สอดแทรกเหตุการณใกลตัวกับผูเรียน

เปรียบเทียบแลกเปลี่ยนความเขาใจตอบทเพลงไทย

เดิม และบทเพลงพ้ืนบาน 

- เรียนรูประวัติศาสตรและวิวัฒนาการ

ทางดานดนตรีไทย บทบาทและหนาท่ีของวงดนตรี

ไทยแตละประเภท 

- ใหโอกาสในการนําดนตรีไทยไปเผยแพรใน

ชองทางสวนตัวผานสื่อสังคมออนไลน 

นักเรียนไดตระหนักถึงความสําคัญของมรดกชาติ 

การพัฒนาและปรับเปลี่ยนไปตามสภาพสังคมของ

รสนิยมทางดานดนตรี จนสามารถมีความภูมิใจใน

ประเพณีศิลปวัฒนธรรมไทย ท่ีเปนแกนหลัก

สอดแทรกอยูในวิถีชีวิต ซ่ึงดําเนินไปควบคูกับการ

พัฒนาของโลกในปจจุบัน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมฯ ดําเนินการ

สงเสริมใหผูเรียนมีความภูมิใจในทองถ่ิน เห็นคุณคา

ของความเปนไทย มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรม

และประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญาไทยโดยสอดแทรก

กับการจัดการเรียนการสอนกิจกรรมตาง ๆดังนี้ 

๑. กิจกรรมการเรียนการสอน 

    ๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

พระพุทธศาสนา ๒ สาระพระพุทธศาสนา เรื่อง การ

แสดงความเคารพ การไหว การกราบ โดยผูสอน

แบงกลุมนักเรียน กลุมละประมาณ ๔-๕ คน และได

อธิบายถึงความสําคัญของการแสดงความเคารพซ่ึง

เปนมารยาทไทยท่ีนักเรียนทุกคนตองปฏิบัติโดยเฉพาะ

เรื่องการไหว การกราบ พรอมท้ังใหนักเรียนชมวีดีโอ

ตัวอยางการไหว การกราบท่ีถูกตอง และใหนักเรียน

แสดงบทบาทสมมุต ิซ่ึงเปนไปตามแผนการสอน และ

ประเมินผลงานของนักเรียนดวยคลิปวีดีโอ 

 

 

 

 

 

 

๑.๑ อธิบายถึงความสําคัญของการแสดง

ความเคารพซ่ึงเปนมารยาทไทยท่ีนักเรียนทุกคนตอง

ปฏิบัติโดยเฉพาะเรื่องการไหว การกราบ พรอมท้ังให

นักเรียนชมวีดีโอตัวอยางการไหว การกราบท่ีถูกตอง 

และใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุติ ซ่ึงเปนไปตาม

แผนการสอน และประเมินผลงานของนักเรียนดวย   

คลิปวีดีโอ  ทําใหนักเรียนสามารถอธิบายการไหว

การกราบพรอมท้ังสามารถปฏิบัติไดถูกตองใน

ชีวิตประจําวันได 

 



๗๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

    ๑.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา 

สังคมพ้ืนฐาน ๓ สาระหนาท่ีพลเมืองฯ เรื่อง “เรียนรู

วัฒนธรรมเอเชียไมไทยเบย” โดยใชสื่อหนังสือการตูน

ไทย ท่ีสื่อถึงการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมไทยใน

ชวงเวลาตางๆ หรือการเรียนรูถึงท่ีมาของวัฒนธรรม

ไทยในปจจุบันวามีท่ีมาอยางไรเพ่ือใหนักเรียนรวมกัน

แสดงความคิดเห็นวา “วัฒนธรรมไทยท่ีนักเรียนพบ

เห็นในชีวิตประจําวัน” ซ่ึงจะชวยใหผูเรียนตระหนัก

และเล็งเห็นถึงคุณคาของวัฒนธรรมไทย 

 

๑.๒ เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดเรียนรู

วิธีการเปลี่ยนแปลงของวัฒนธรรมไทยในชวงเวลา

ตางๆ และพิจารณาถึงท่ีมาของวัฒนธรรมไทยใน

ปจจุบันทําใหนักเรียนเขาใจถึงความหมายของ

วัฒนธรรมไทย และสงผลตอการดํารงชีวิตของชาว

ไทยในปจจุบันอยางไร เปนการกระตุนใหนักเรียน

เห็นคุณคาของความเปนไทย มีสวนรวมในการ

อนุรักษวัฒนธรรมและประเพณีไทย รวมท้ังภูมิ

ปญญาไทยดวย 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

       วิชาภาษาไทยมีการจัดการเรียนการสอนของ

ผูสอนท่ีสงเสริมผูเรียนใหเปนผูท่ีมีความภาคภูมิใจใน

ความเปนไทยรวมอนุรักษศิลปวัฒนธรรม ประเพณีอัน

ดีงามของไทยและทองถ่ินเห็นคุณคาของภูมิปญญาไทย 

เชน นิทานพ้ืนบาน ท่ีแสดงถึงคุณคาทางภูมิปญญา

ของคนไทยในแตละภูมิภาคท่ีมีเอกลักษณ แตกตางกัน   

วัฒนธรรม และประเพณีไทยท่ีงดงาม ไดแสดงใหเห็น

ผานสํานวน สุถาษิต และคําพังเพย  ซ่ึงถือวาเปนภูมิ

ปญญาไทยท่ีมีคุณคาตั้งแตอดีต มาจนถึงปจจุบัน 

นอกจากนี้ยังมีเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี

เก่ียวกับการแตงคําประพันธ  และกิจกรรมวัน

ภาษาไทยแหงชาติ เปนตน 

       ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน ผูสอนจัดกิจกรรม

การเรียนการสอนโดยใหผูเรียนไดศึกษาคนควา 

ความหมาย ความเปนมา และของนิทานพ้ืนบาน 

สํานวน สุภาษิต และคําพังเพยสรางจิตสํานึกความ

ภูมิใจในทองถ่ินเห็นคุณคาของความเปนไทย รวม

อนุรักษวัฒนธรรมและประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญา

ไทย 

 

 

 

      ผูเรียนมีความภูมิใจในทองถ่ินเห็นคุณคาของ

ความเปนไทย มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรม

และประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญาไทย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน ดูไดจากการศึกษา 

คนควาความรู และนําขอมูลจากการศึกษาคนควา 

มาวิเคราะห สังเคราะห และแสดงความคิดเห็นผาน

การแสดงบทบาทสมมติ ของนิทานพ้ืนบานท่ีกําหนด  

       ผูเรียนประดิษฐหนังสือเลมเล็ก เรื่องสํานวน 

สุภาษิตและคําพังเพย โดยการศึกษาความหมาย 

การนําไปใช และท่ีมาของสํานวน  

       ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติ สรางสรรคผลงานของ

ตนเอง ตามความรูความสามารถโดยผูสอนคอยให



๗๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

       ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย วิชาภาษาไทย

พ้ืนฐาน ม.๔ กิจกรรมการเรียนการสอนในสวน

วรรณคดีไทย เชน อิเหนา หรือนิราศนรินทรคําโคลง 

ในสวนเนื้อหา นักเรียนจะไดฝกวิเคราะหคุณคาท่ี

แทรกอยูเก่ียวกับวัฒนธรรมไทย สถาปตยกรรมไทย 

คานิยมไทยในดานตาง ๆ, วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๖ 

มีการแทรกความรูทองถ่ินตลอดจนเห็นคุณคาของ

ความเปนไทย มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรมและ

ประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญาไทย เพ่ือใหผูเรียน

เขาใจการดํารงอยู และความเปลี่ยนแปลงของ

วัฒนธรรมและประเพณีไทย ผานเนื้อหาบทเรียน เชน 

ขุนชางขุนแผน  การแตงคําประพันธ  กิจกรรมวัน

ภาษาไทยแหงชาติ เปนตน 

       วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๕ มีการใชแหลงเรียนรู

ตาง ๆ อันไดแก แหลงเรียนรูภายในโรงเรียน นอก

โรงเรียน และในทองถ่ิน สําหรับออกแบบและจัดการ

เรียนรูเชิงบูรณาการในดานการอาน การเขียน การฟง 

ดู พูด วรรณคดีวรรณกรรม และหลักการใชภาษา โดย

ใชแหลงเรียนรูดังกลาวเปนสื่อการจัดการเรียนรูเพ่ือมุง

สรางความภูมิใจในทองถ่ินและความเปนไทย เชน การ

เขาชมนิทรรศการวันภาษาไทยแหงชาติ เขารวม

กิจกรรมสัปดาหวันสุนทรภู เขียนเรียงความ สารคดี 

พูดในท่ีสาธารณะจากสถานท่ีสําคัญในทองถ่ิน 

การชี้แนะ สงผลใหผูเรียนตระหนัก และมีความภูมิใจ

ในทองถ่ินเห็นคุณคาของความเปนไทย มีสวนรวมใน

การอนุรักษวัฒนธรรมและประเพณีไทย 

       ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย ผูเรียนเขา

ใจความเปนมาของวัฒนธรรม ประเพณีไทย รวมท้ัง

ภูมิปญญาไทยทองถ่ินและเขาใจความเปลี่ยนแปลงท่ี

เกิดข้ึนและสามารถปรับตัวเขากับความเปลี่ยนแปลง

ของสังคมไดอยางเหมาะสม ผูเรียนสวนมากตอบ

คําถามในเชิงวิเคราะหคุณคาความเปนไทย ภูมิ

ปญญาไทย วัฒนธรรมไทย ท่ีปรากฏในเรื่องได โดยดู

ไดจากแผนการเรียนการสอน  

 

 

 

 

 

       ผูเรียนเกิดความรูและเห็นความสําคัญของ

แหลงเรียนรูในทองถ่ิน และภูมิใจในความเปนไทย 

ผานกระบวนการจัดการเรียนรูเชิงบูรณาการ รวมถึง

มีสวนในการอนุรักษวัฒนธรรม ประเพณี และ

คานิยม อันดีงามของโรงเรียน มหาวิทยาลัย และ

ทองถ่ินอีกดวย  

 

 

 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

กลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ดําเนินการสงเสริมให

ผูเรียนมีความภูมิใจในทองถ่ิน เห็นคุณคาของความ

เปนไทย มีสวนรวมในการอนุรักษวัฒนธรรมและ

ประเพณีไทย รวมท้ังภูมิปญญาไทยโดยสอดแทรกกับ

การจัดการเรียนการสอนกิจกรรมตาง ๆดังนี้ 
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๑. กิจกรรมการเรียนการสอน 

   ๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาลูกเสือ-

เนตรนารี ม.๑หนวยการเรียนรู เรื่อง สูทกรรม หรือ

การประกอบอาหาร โดยผูสอนไดอธิบายถึงภูมิปญญา

อาหารไทย คุณคาของอาหารไทยและสมุนไพรไทย 

และไดมอบหมายใหนักเรียนตามหมู-กอง ได คิด

เมนูอาหารไทย และเตรียมวัตถุดิบมาจัดทําเปน

เมนูอาหารไทย ๒ เมนู  ซ่ึ ง ในเมนูนั้ นจะตอง มี

เอกลักษณบงบอกถึงความเปนอาหารไทย และใชพืช

พักสมุนไพรไทยเปนสวนประกอบในการทําสูทกรรม 

   ๑.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา 

ลูกเสือ-เนตรนารี ม.๒  เรื่อง “การแสดงออกทาง

ศิลปะ” โดยผูสอนแบงกลุมนักเรียน กลุมละ ๕-๖ คน 

และไดอธิบายความหมายของศิลปะ คุณคาของงาน

ศิลปะ ประเภทของศิลปและวัฒนธรรมไทย ได

มอบหมายใหนักเรียนในกลุมศึกษาถึงสถานท่ีสําคัญ

ทางวัฒนธรรมของไทย และเลือกสถานท่ีนั้นมาวาด

ภาพ และระบายสีใหสวยงาม และมีการนําเสนอ

ผลงานหนาชั้นเรียน 

 

๑.๑ อธิบายถึงความสําคัญของภูมิปญญา

อาหารไทย คุณคาของอาหารไทยและสมุนไพรไทย 

และสามารถประกอบอาหารเปนเมนูอาหารไทยได 

อีกท้ังยังเกิดกระบวนการการทํางานรวมกันของ

นักเรียนอยางมีประสิทธิภาพ 

 

 

 

 

๑.๒ เปนกิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดเรียนรูถึง

ศิลปและวัฒนธรรมไทย นักเรียนไดเห็นถึงคุณคาของ

สถานท่ีสําคัญๆทางวัฒนธรรมของไทย และถายทอด

จากการวาดภาพ และอธิบาย นําเสนอหนาชั้นเรียน

ได 

 

จุดเดน 

 ๑. กลุมสาระการเรียนรางกลุมสาระ จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีสอดแทรกเก่ียวกับความสําคัญ

ของวัฒนธรรมไทยในเนื้อหาวิชาตางๆ รวมท้ังเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการอธิบายเก่ียวกับ

ความสําคัญของวัฒนธรรมไทย และวิธีการอนุรักษวัฒนธรรมไทยใหยั่งยืนตอไป 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. การสรางความภาคภูมิใจในทองถ่ินใหเกิดข้ึนตอผูเรียน แตควรใหความสําคัญในแงของการนําภูมิ

ปญญาทองถ่ินมาประยุกตใชในการจัดการเรียนการสอนใหมากกวานี้ โดยเฉพาะการออกแบบวิธีการสอนท่ีทํา

ใหผูเรียนเกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมของตนเอง 
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 ประเด็นพิจารณาท่ี ๓  ยอมรับท่ีจะอยูรวมกันบนความแตกตางและหลากหลาย 

 ผูเรียนยอมรับและอยูรวมกันบนความแตกตางระหวางบุคคลในดานเพศ วัย เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา

วัฒนธรรม ประเพณี 

 ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

 เปาหมาย: ผูเรียนรอยละ ๘๐ สามารถอยูรวมกันบนความแตกตางและหลากหลาย 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมฯ ไดสงเสริมใหผูเรียน

ยอมรับ และสามารถอยูรวมกันระหวางความแตกตาง

ของบุคคลท้ังดานเพศ วัย เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา

วัฒนธรรม ประเพณีโดยสอดแทรกกับการจัดการเรียน

การสอนท่ีหลากหลาย ดังนี้ 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาสังคม

พ้ืนฐาน ๓ สาระหนาท่ีพลเมืองฯ  เรื่อง “การเรียนรู

วัฒนธรรมเอเชีย” โดยใชสื่อการสอนท่ีแสดงลักษณะ

หรือเอกลักษณของอารยธรรม และวัฒนธรรมของ

ดินแดนตางๆ ในทวีปเอเชีย เปนการเกรินนําแก

นักเรียนเพ่ือใหเห็นถึงความหลากหลายของวัฒนธรรม

เอเชีย นักเรียนสามารถสรางผลงานจากการเรียนรู 

ผานการวาดลวดลายบนโคมไฟท่ีนักเรียนประดิษฐข้ึน

ในรายวิชาการงานพ้ืนฐานอาชีพ หัวขอ “โคมไฟ

วัฒนธรรมเอเชีย” และใหนักเรียนเสนอความคิดเห็น

เก่ียวกับวัฒนธรรมไทยในปจจุบัน กับการรับ

วัฒนธรรมจากตางประเทศเขามาในสังคมไทยวามี

แนวทางอนุรักษและปรับใชเพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืน

อยางไรลงในใบงานท่ีกําหนด 

 

 

 

 

 

๑.๑ กิจกรรมท่ีนักเรียนไดเรียนรูถึงความ

หลากหลายของวัฒนธรรมเอเชียมีท่ีมาจาก

หลากหลายประเทศ หลายภูมิภาค หลายเชื้อชาติ 

และดวยการคนควาของนักเรียน ในการสรางผลงาน

ท่ีไดมอบหมาย เพ่ือใหเรียนรูท่ีจะยอมรับและอยู

รวมกันระหวางความแตกตางของบุคคล ในดานเพศ 

วัย เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรมประเพณี ผาน

การเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับวัฒนธรรมไทยใน

ปจจุบัน กับการรับวัฒนธรรมจากตางประเทศเขามา

ในสังคมไทยวามีแนวทางอนุรักษและพัฒนาอยาง

ยั่งยืนอยางไรลงในใบงานท่ีกําหนด 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

วิชาภาษาไทยใชเทคนิคและกระบวนการการ

เรียนรูในศตวรรษท่ี ๒๑ คือ Cross-cultural 

Understanding : ความเขาใจความแตกตางทาง

วัฒนธรรม กระบวนการคิดขามวัฒนธรรม สงเสริมการ

เรียนรูใหผูเรียนสามารถตระหนักถึงความแตกตาง

 

ผูเรียนไดเปดโลกทัศน เขาใจความแตกตาง และ

เรียนรูท่ีจะใชชีวิตอยูในสังคมไดอยางชาญฉลาด 

สามารถปรับตัวใหเขากับความแตกตางดานเพศ วัย  

เชื้อชาติ ศาสนา ภาษาวัฒนธรรม ประเพณี ไดเปน

อยางดี   
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ทางดาน เพศ ความคิด เชื้อชาติ ศาสนา วัฒนธรรม 

ประเพณี ภาษา และคานิยม ผสมผสานกับ

กระบวนการการวิเคราะหและเรียนรูวัฒนธรรม 

ประเพณี ความเชื่อ และคานิยม ซ่ึงแฝงอยูในวรรณคดี

วรรณกรรมเรื่องตาง ๆ 

วิชาภาษาไทยมีการแทรกแนวคิดเรื่องความ

หลากหลาย เชน เพศ  วัย  การศึกษา ทัศนคติ ฯลฯ 

เพ่ือใหผูเรียนเขาใจวาสังคมประกอบไปดวยบุคคลท่ีมี

ความแตกตางหลากหลาย การทําความเขาใจและ

ยอมรับซ่ึงกันจะทําใหคนท่ีมีความแตกตางสามารถอยู

รวมกันได ผานเนื้อหาเชน ขาว  บทความ วรรณคดีท่ี

ใชประกอบการเรียน 

วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๔ กิจกรรมการเรียน

การสอนหนังสืออานนอกเวลา ภาคการศึกษาท่ี ๒ ครู

กําหนดใหนักเรียนอานหนังสือเรื่อง วิ่งขามฝน เพ่ือให

นักเรียนฝกอานจับใจความ และตีความสารสําคัญของ

เรื่อง การจัดการเรียนการสอนท้ังวรรณกรรม 

วรรณคดี และหลักภาษา การใชภาษา ของผูสอน เนน

การสงเสริมใหนักเรียนเกิดความรู ความเขาใจ และ

ยอมรับ ท่ีจะอยูรวมกันบนความแตกตางระหวาง

บุคคล ในดานเพศ วัย เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา

วัฒนธรรม ประเพณี ไดอยางมีความสุข การ

แลกเปลี่ยน และการยอมรับทางวัฒนธรรมท่ีแตกตาง

กัน เชน วรรณคดี  ราชาธิราช นิทานพ้ืนบาน ท่ีแสดง

ใหเห็นถึง ความแตกตางทางดาน เชื้อชาติ ศาสนา 

ภาษา วัฒนธรรม ประเพณี อยางชัดเจน ซ่ึงความ

แตกตางมีอิทธิพลตอเนื้อหาของเรื่อง การแลกเปลี่ยน

ทางวัฒนธรรม เชน การใชคําทับศัพทจากตางประเทศ 

คําศัพทบัญญัติ ทําใหนักเรียนตระหนัก และเห็นคุณคา

ของความแตกตางหลากหลาย ยอมรับเพ่ือใหอยู

รวมกันอยางมีความสุข 

 

 

 

 

 

 

- ผูเรียนเขาใจธรรมชาติของสังคมท่ีมีความ

แตกตางหลากหลาย  สามารถกําหนดบทบาทของ

ตนเองตอผูอ่ืนไดเหมาะสมตามสถานภาพของตน

และบุคคลท่ีตนสื่อสารดวย 

 

 

 

- นักเรียนสวนมากอานหนังสือแลวสามารถ

ยอมรับและไดเห็นมุมมองใหมในการมองเพ่ือน หรือ

บุคคลในสังคม โดยยอมรับความเปนตัวเอง และ

มองขามความพิการในรูปแบบตาง ๆ แตเห็นคุณคา

จากภายในของบุคคลท่ีอยูรอบตัว ดูไดจากการตอบ

แบบฝกหัด และผลทดสอบชวงปลายภาค 

จากการจัดการเรียนการสอน พบวา นักเรียนมี

ความรู ความเขาใจ และยอมรับ ท่ีจะอยูรวมกันบน

ความแตกตางระหวางบุคคล ในดานเพศ วัย เชื้อชาติ 

ศาสนา ภาษาวัฒนธรรม ประเพณี ไดเปนอยางดี 

เห็นคุณคาของความแตกตางหลากหลาย ยอมรับ

เพ่ือใหอยูรวมกันอยางมีความสุข ดูไดจากการตอบ

คําถาม และการสังเกตพฤติกรรมจากผูสอน 

 

 



๗๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

กลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ไดสงเสริมใหผูเรียน

ยอมรับ และสามารถอยูรวมกันระหวางความแตกตาง

ของบุคคลท้ังดานเพศ วัย เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา

วัฒนธรรม ประเพณีโดยสอดแทรกกับการจัดการเรียน

การสอนท่ีหลากหลาย ดังนี้ 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาลูกเสือ-

เนตรนารี ม.๑ เรื่อง “ความสัมพันธระหวางลูกเสือ

นานาชาติ” โดยใชสื่อการสอนท่ีแสดงลักษณะหรือ

เอกลักษณของอารยธรรม และวัฒนธรรมของ

นานาชาติเปนการเกรินนําแกนักเรียนเพ่ือใหเห็นถึง

วัฒนธรรมท่ีหลากหลายสามารถประเมินผลการเรียนรู

ของนักเรียนจากการทําแบบฝกหัดทายบท ในหนังสือ

เรียนวิชาลูกเสือ-เนตรนารี ม.๑ 

 

 

 

 

 

 

๑.๑ กิจกรรมท่ีนักเรียนไดเรียนรูถึงความ

หลากหลายของวัฒนธรรมนานาชาติมีท่ีมาจาก

หลากหลายประเทศ หลายภูมิภาค หลายเชื้อชาติ 

และดวยการคนควาของ เพ่ือใหเรียนรูท่ีจะยอมรับ

และอยูรวมกันระหวางความแตกตางของบุคคล ใน

ดานเพศ วัย เชื้อชาติ ศาสนา ภาษา วัฒนธรรม

ประเพณี ผานการเสนอความคิดเห็นเก่ียวกับ

วัฒนธรรมไทยในปจจุบัน กับการรับวัฒนธรรมจาก

ตางประเทศเขามาในสังคมไทย 

 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนมีแนวทางในการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีเนนใหผูเรียนเล็งเห็นถึงความแตกตางของบุคคล

ในสังคม เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงความคิดเห็น รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนเพ่ือความเขาใจท่ีถูกตอง  รวมท้ัง

ออกแบบกิจกรรมท่ีสามารถรวมกับสาระการเรียนรูอ่ืนๆ ดวย 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. กิจกรรมการเรียนการสอนอยางหลากหลายเนนใหผูเรียนมีความสนุก สนใจในเนื้อหาของบทเรียน 

แตควรเพ่ิมเรื่องการอุทิศตนตอสวนรวม ความมีน้ําใจตอบุคคลอ่ืน มารยาทท่ีดีควรนํามาปฏิบัติใช  สิ่งเหลานี้

ควรมีการปลูกฝงเพ่ือสรางเปนวัฒนธรรมใหแกผูเรียนมากกวานี้ 

 

 

 

 

 

 

 



๗๗ 
 

  ประเด็นพิจารณาท่ี ๔  มีสุขภาวะทางรางกาย และจิตสังคม 

  ผูเรียนมีการรักษาสุขภาพกาย สุขภาพจิต อารมณ และสังคม แสดงออกอยางเหมาะสมในแต

ละชวงวัย สามารถอยูรวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุข เขาใจผูอ่ืน ไมมีความขัดแยงกับผูอ่ืน 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

  เปาหมาย:ผูเรียนรอยละ ๘๐ มีสุขภาวะทางรางกาย จิตใจอารมณ และสังคมสูงกวาเปาหมาย

ท่ีสถานศึกษากําหนด 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ  

ดําเนินการจัดการเรียนการสอน อยาง

หลากหลาย ทําใหผูเรียนมีสุขภาวะทางรางกาย และ

จิตสังคมท่ีดี ดังนี้ 

๑. กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาทัศนศิลป

พ้ืนฐาน ม.๒  กอนเริ่มเรียนจะมีการพูดคุย หรือมีการ

ทําศิลปะบําบัดเพ่ือการผอนคลาย ทําทาตามรูปภาพ

หรือการใบคําพรอมกับทําทาตามคําใบ โดยการนํารูป

และภาพศิลปะตางๆมาสอดแทรก และอธิบายความรู

เพ่ิมติมศิลปะในชีวิตประจําวัน 

๒. สาขาดนตรีไทย ดําเนินการจัดการเรียนการ

สอน อยางหลากหลาย  ทําใหผูเรียนมีสุขภาวะทาง

รางกาย และจิตสังคมท่ีดี โดยใชการเสริมแรง สราง

กําลังใจและความม่ันใจใหกับนักเรียน ใหโอกาสผูเรียน

ท่ีมีความสามารถไดทําหนาท่ีถายทอดใหกับผูเรียน

อ่ืนๆท่ียังไมมีความชํานาญ แลกเปลี่ยนความรูโดย

สลับกันเปนผูใหและผูรับ 

 

 

 

 

เพ่ือใหในการเรียนทุกครั้งมีกิจกรรมการออก

ทาทางและทําใหสังคมในหองเรียนมี สนุกสนานมีปฎิ

สัมพันธท่ีดีมากยิ่งข้ึน 

 

 

 

ผูเรียนมีการพัฒนาดานปฏิสัมพันธในหองเรียนดี

ข้ึน มีความม่ันใจดานการบรรเลงมากข้ึนเม่ืออยูใน

หองปฏิบัติการ มีกําลังใจในการเรียนรูไปพรอมๆกับ

เพ่ือนในหอง สามารถเปนผูถายทอดและผูเรียนรูไป

พรอมๆกันไดอยางมีความสุข 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมฯ ดําเนินการจัดการ

เรียนการสอน อยางหลากหลาย  ทําใหผูเรียนมีสุข

ภาวะทางรางกาย และจิตสังคมท่ีดี ดังนี้ 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาสังคม

พ้ืนฐาน ๑๐  สาระหนาท่ีพลเมืองฯ เรื่อง “โครงการ

ชวยเหลือสังคม” โดยใหผูเรียนวางแผนและออกแบบ

กิจกรรม ของการชวยเหลือเพ่ือนมนุษย สัตวโลก 

 

 

 

๑.๑ เปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหนักเรียนเกิดจิต

สังคมท่ีดีซ่ึงเกิดความภาคภูมิใจในกิจกรรมของ

ตนเองท่ีไดมีสวนชวยเหลือสังคม เชน การทาสี

โรงพยาบาล การทําสื่อการตูนวีดีโอแนะนําการ



๗๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

สิ่งแวดลอม กิจกรรมกีฬานันทนาการ หรืออนุรักษ

ศิลปวัฒนธรรม เปนตน ซ่ึงผูสอนจะเปนเพียงผูให

คําแนะนํา ขอเสนอแนะในการดําเนินกิจกรรม ซ่ึง

กิจกรรมดังกลาวนี้ มีท้ังรูปแบบของงานกลุม มีการ

นําเสนอผานคลิปวีดีโอ สมุดภาพบันทึกกิจกรรม สวน

งานเดี่ยวจะอยูในรูปแบบแผนพับแนะนําโครงการ 

๑.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาสังคม

พ้ืนฐาน ๓  สาระหนาท่ีพลเมืองฯ เรื่อง การเรียนรูผาน

ละครโดยใชสื่อภาพยนตร เรื่องชนชั้นปรสิต ท่ีมีเนื้อหา

ในภาพยนตรแสดงถึงความสัมพันธในครอบครัวสอง

ครอบครัวท่ีมีความแตกตางทางฐานะ อาชีพ และ

การเงิน สื่อดังกลาวนี้ชวยทําความเขาใจความสัมพันธ

ของสถาบันทางสังคม และความสัมพันธของสถาบัน

ทางสังคมตางๆ ท่ีมีบทบาทตอการดําเนินชีวิตของ

นักเรียน 

ปองกันเชื้อไวรัสCovid -19  เปนตน นอกจากนี้ใน

การทํากิจกรรมบางกลุม ทําใหผูเรียนเกิดสุขภาวะ

ทางรางกายท่ีดี  ไดแก  กิจกรรมกีฬาสีในรูปแบบ

การเตรียมเวทีแสดง การแสดงเชียรโชว จึงเปนการ

นําประสบการณของผูเรียนมาใชในการพัฒนาสังคม

อยางสรางสรรค 

๑.๒ กิจกรรมท่ีนักเรียนไดเรียนรูถึง

ความสัมพันธของสถาบันสังคม ซ่ึงในเนื้อหาของ

ภาพยนตรกระตุนใหนักเรียนมีจิตสํานึกในการรักษา

สุขภาพกาย สุขภาพจิต อารมณและสังคม มีการ

แสดงออกอยางเหมาะสมในแตละชวงวัย สามารถอยู

รวมกับผูอ่ืนอยางมีความสุขโดยใหนักเรียนแสดงออก

ผานการสรุปเปนแผนผังความคิด  

เรื่อง การอยูรวมกันในสังคมผานสถาบันทาง

สังคมรูปแบบตางๆ 

กลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและพลศึกษา 

๑. กลุมสาระการเรียนรูฯ จัดกิจกรรมการเรียน

การสอนวิชาพลศึกษาทุกระดับชันมีการทดสอบ

สมรรถภาพทางกาย โดยมีกิจกรรมดังนี้ งอตัวไป

ขางหนา,ดันพ้ืน, วิ่งยกเขาสูงอยูกับท่ี, ลุกนั่ง 

๒. เลือกเสรี กลุมสาระการเรียนรูฯ ไดเปด

กระบวนการทางพลศึกษาทีหลากหลาย ตามความ

ตองการของผูเรียน ยกตัวอยางเชน วิชาบาสเกตบอล 

ตะกรอ วอลเลยบอล ฯลฯ 

 

๓. ชมรม เสรี กลุมสาระการเรียนรูฯ ไดเปด

ชมรมท่ีหลากหลายตามความตองการขอลผูเรียนและ

ความเปนเลิศทางดานกีฬา  เชน ปงปอง วอลเลยบอล 

หมากกระดาน บาสเกตบอล  cover dance ฯลฯ 

เพ่ือฝกฝนของตัวผูเรียน หรือนักกีฬาท่ีเขามาเรียนใน

ชมรมและใหเกิดการพัฒนาการ ทักษะชองตนเองให

เชี่ยวชาญมากข้ึน 

ผลจากการท่ีกลุมสาระการเรียนรูสุขศึกษาและ

พลศึกษา จัดกิจกรรมทดสอบสมรรถภาพทางกายใน

รายวิชาของพละทุกระดับชั้นดังนี้ 

งอตัวไปขางหนา,ดันพ้ืน, วิ่งยกเขาสูงอยูกับท่ี, ลุก

นั่ง พบวา นักเรียน รอยละ ๘๐ มีคุณลักษณะผาน

เกณฑสมรรถภาพทางกายตามเกณฑมาตรฐานของ

กรมพลศึกษา 

ผลการดําเนินการเปดวิชาเสรีวิชาบาสเกตบอล 

ตะกรอ วอลเลยบอล ฯลฯ รอยละ ๙๕ ผาน และ

รอยละ ๕ ไมผาน เพราะไมไดเขาเรียน  

ผลการดําเนินการจัดชมรมบาสเกตบอล  ปงปอง 

วอลเลยบอล หมากกระดาน  cover dance ฯลฯ 

ผลรอยละ ๑๐๐ ผูเรียนมีทักษะของตนเองมากข้ึน 

 

 

 

 



๗๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๔.  โครงการแขงขันกีฬาภายในตานภัยยาเสพ

ติด เอดส และความรุนแรง จัดข้ึนเพ่ือสงเสริม

ศักยภาพของนักเรียนใหแสดงออกในความสามารถ

ทางดานกีฬา ฝกประสบการณ สรางความสามัคคี 

ทํางานเปนหมูคณะ เปดโอกาสใหผูเรียนแสดงออก

ทางดานสุนทรียภาพทางกีฬา ดนตรี ศิลปะการแสดง 

นาฏศิลป และนันทนาการ ตลอดจนการรณรงค

ตอตานยาเสพติด เอดส และความรุนแรงในโรงเรียน

และชุมชน 

๕. กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การดูแล

สุขภาพอนามัยสวนบุคคล 

๖. กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การ

เจริญเติบโตและพัฒนาการ 

๗. กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การ

เสริมสรางสุขภาพ และการหลีกเลี่ยงปจจัยเสี่ยงตอ

สุขภาพ 

๘. กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การ

เสริมสราง และระบบการทํางานของระบบอวัยวะตาง ๆ 

๙. กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง หลักการ

บริโภคอาหารท่ีถูกหลักโภชนาการ 

๑๐.กิจกรรมการเรียนการสอนเรื่อง การสราง

เสริมสุขภาพและการปองกันโรคดวยภูมิปญญาไทย 

จากการโครงการพบวา นักเรียนรอยละ ๑๐๐ 

เขารวมกิจกรรม แขงขันกีฬาและมีน้ําใจของนักกีฬา 

ตลอดจนแสดงออกทางดานสุนทรียภาพทางกีฬา 

ดนตรี ศิลปะการแสดง นาฏศิลป และนันทนาการ 

ตลอดจนการรณรงคตอตานยาเสพติด เอดส และ

ความรุนแรงไดเปนอยางดี 

 

 

 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา 

สุขศึกษาตั้งแตระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๖ 

โรงเรียนไดประเมินผการเรียนรู ตลอดปการศึกษา 

๒๕๖๓ พบวา นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรอย

ละ ๙๐ อยูในระดับดีมาก 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

วิชาภาษาไทย การจัดการเรียนการสอนของ

ผูสอน เนนรูปแบบการสอนท่ีแตกตาง และ

หลากหลาย เนนผูเรียนเปนสําคัญ เพ่ือใหเหมาะสม 

และสอดคลองกับชวงวัยของนักเรียน สรางบรรยากาศ

การเรียนใหสนุกสนาน ตื่นเตน และนักเรียนทุกคนมี

โอกาส ไดแสดงความสามารถ และความคิดเห็นของ

ตนเอง มีสวนรวมกับกิจกรรมการเรียนรูระหวางเรียน

ท่ีผูสอนกําหนดข้ึน  

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน ผูสอนใชวิธี

 

นักเรียนมีการรักษาสุขภาพกาย จิต อารมณ 

และสังคมไดดี มีการแสดงออกอยางเหมาะสมในแต

ละระดับชั้น สามารถอยูรวมกับคนอ่ืนไดอยางมี

ความสุข เขาใจผูอ่ืน ไมมีความขัดแยงกับผูอ่ืน  

 

 

 

 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน นักเรียนมีสุขภาพจิต 



๘๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

หลากหลาย เชน  เกมทายสํานวน การแสดงความ

คิดเห็นเปนรายบุคคลเก่ียวกับสถานการณในปจจุบัน 

การทํางานเปนทีม เพ่ือชวยสงเสริมใหนักเรียน  

สุขภาพจิต อารมณและสังคม แสดงออกอยาง

เหมาะสมในแตละชวงวัย สามารถอยูรวมกับคนอ่ืน

อยางมีความสุข เขาใจผูอ่ืน ไมมีความขัดแยงกับผูอ่ืน 

 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย เชน วิชา

ภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๕ จัดการเรียนการสอนโดยยึด

หลัก PLC และการเรียนรูหรือทํางานรวมกันของ

ผูเรียน อีกท้ังสงเสริมทักษะสําคัญในศตวรรษท่ี ๒๑ 

สําหรับพัฒนาใหผูเรียนสามารถอยูรวมกับผูอ่ืนไดอยาง

มีความสุข เขาใจผูอ่ืน และลดความขัดแยงลงได 

ประกอบดวย CollaborationTeamwork and 

Leadership:ความรวมมือ การทํางานเปนทีม และ

ภาวะผูนํา Communication Information and 

Media Literacy:ทักษะในการสื่อสาร และการรูเทา

ทันสื่อ Compassion:มีคุณธรรม มีเมตตา กรุณา มี

ระเบียบวินัย ซ่ึงเปนคุณลักษณะพ้ืนฐานสําคัญของ

ทักษะข้ันตนท้ังหมด และเปนคุณลักษณะท่ีเด็กไทย

จําเปนตองมี  

วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๖ แทรกความคิดเรื่อง

ความแตกตางหลากหลายของสังคมเพ่ือใหเกิดความ

เขาใจและสามารถอยูรวมกันได สอนใหรูจักการใช

วิจารณญาณในการพิจารณาสิ่งตาง ๆ  สามารถ

เผชิญหนาความขัดแยงอยางมีเหตุผลผานเนื้อหา เชน 

ภาษากับความคิด เหตุผลกับภาษา ภาษาแสดงทัศนะ 

ภาษาโตแยง ภาษาโนมนาวใจ เปนตน 

อารมณ และสังคม อยูในระดับดี แสดงออกอยาง

เหมาะสมในแตละชวงวัย สามารถอยูรวมกับคนอ่ืน

อยางมีความสุข เขาใจผูอ่ืน ไมมีความขัดแยงกับผูอ่ืน 

โดยผูสอนดูไดจาก การสังเกตพฤติกรรมการ

แสดงออกของนักเรียน ความกระตือรือรนในการรวม

กิจกรรมการจัดการเรียนรูระหวางเรียน สงเสริมให

นักเรียนกลาคิด กลาทํา และกลาแสดงออก สามารถ

แสดงความคิดเห็นของตนเองไดอยางสรางสรรค 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  เม่ือผูเรียนไดรับ

การสงเสริมใหเรียนรูและทํางานรวมกันในลักษณะ 

PLC และกระบวนการทางทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ 

ทําใหผูเรียนมีความเขาใจตนเองและเขาใจผูอ่ืนได

มากยิ่งข้ึน สามารถปรับตัวใหเขากับผูอ่ืนไดอยาง

สรางสรรค และทําใหการเรียนรูหรือการงานเกิด

ประสิทธิภาพสูงสุด นอกจากนี้ ผูเรียนยังเขาใจ

ธรรมชาติของสังคมวามีความแตกตาง และรูจักใช

เหตุผลในการแกปญหาท่ีเกิดข้ึนกับตนเองและผูอ่ืน

อีกดวย 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

กลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ดําเนินการจัดการ

เรียนการสอน อยางหลากหลาย  ทําใหผูเรียนมีสุข

ภาวะทางรางกาย และจิตสังคมท่ีดี ดังนี้ 
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กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชาลูกเสือ-    

เนตรนารี ม.๑ เรื่อง ลูกเสือกับการพัฒนาชุมชน โดย

ผูสอนไดอธิบายถึงความหมายของชุมชน และการ

พัฒนาชุมชน โดยการสอนวิธีการทําโครงการพัฒนา

ชุมชน จากนั้นใหลูกเสือ-เนตรนารี จับกลุม ๕-๖ คน 

ฝกเขียนโครงการในการพัฒนาชุมชน เพ่ือเปนการฝก

การคิดวางแผนการทํางาน การฝกใหนักเรียนไดเห็นถึง

ปญหาตางๆของชุมชน และพรอมท่ีจะชวยเหลือชุมชน

แกไขปญหาตางๆ และมีการนําเสนอหนาชั้นเรียน 

๑.๒ กลุมกิจกรรมพัฒนาผูเรียน ไดดําเนินการจัด

โครงการฝกอบรมและทดสอบภาคปฏิบัติ ลูกเสือ-

เนตรนารี ในทุกระดับชั้น เพ่ือเปนการทดสอบ

ภาคปฏิบัติของลูกเสือ-เนตรนารี ซ่ึงเปนการเสริมสราง

ใหลูกเสือ-เนตรนารี มีสุขภาวะทางดานรางกาย จิตใจ 

อารมณไดเปนอยางดี เพราะในโครงการฯนี้ มีกิจกรรม

ท่ีหลากหลาย สามารถใหผูเรียนไดแสดงออกในดาน

ตางๆ ไดอยางครบถวนสมบูรณ 

๑.๑ เปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหนักเรียนเกิดจิต

สังคมท่ีดีซ่ึงเกิดความภาคภูมิใจในสิ่งท่ีนักเรียนไดคิด

ข้ึนมา ซ่ึงอาจจะยังไมสามารถลงมือปฏิบัติไดจริง

เนื่องจากสถานการณการระบาดของโรคโควิด-19 ซ่ึง

ในแตละโครงการท่ีนักเรียนนําเสนอ เปนโครงการท่ี

เหมาะสมกับชวงวัยและสามารถลงมือปฏิบัติจริงได 

เปนการฝกใหนักเรียนไดเห็นถึงคุณคาของการ

ชวยเหลือและพัฒนาสังคม ตรงกับคําปฏิญาณของ

ลูกเสือท่ีวา “ขาจะชวยเหลือผูอ่ืนทุกเม่ือ” 

๑.๒ โครงการฝกอบรมและทดสอบภาคปฏิบัติ 

ลูกเสือ-เนตรนารี ถือไดวาเปนโครงการท่ีสามารถ

พัฒนานักเรียนไดเปนอยางดี ไมวาจะเปนการเรียนรู

เรื่องเก่ียวกับลูกเสือ ระเบียบวินัย การชวยเหลือ

สังคม การพัฒนาสุขภาพรางกาย อารมณ จิตใจ จาก

การจัดโครงการดังกลาวนักเรียนมีพัฒนาการท่ีดีข้ึน

สามารถใชชีวิตอยูรวมกับผูอ่ืน และสรางสรรคสังคม

ใหดีงามนาอยูไดเปนอยางดี 

 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนการสงเสริมการสรางจิตสังคมท่ีดี โดยเฉพาะการใหผูเรียน

เรียนรูแนวทางการใชชีวิตอยูรวมกับผูอ่ืน และนําความรูท่ีไดมาชวยพัฒนาสังคมในหลายมิติ 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. ควรมีการบูรณาการการจัดการเรียนรูท่ีสงเสริมสุขภาพของนักเรียนหรือสุขอนามัย ซ่ึงสามารถนํา

ความรูเหลานี้มาจัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะการใหความรู และวิธีการปฏิบัติตนเพ่ือปองกันการระบาดของ

ไวรัส Covid – 19 ในสาระหนาท่ีพลเมืองฯ หรือสาระการเรียนรูอ่ืนๆ 

 ๒. ผูเรียนมีโอกาสในการเรียนปฏิบัติเปนหมูคณะ ดวยอุปสรรคจากสถานการณการระบาดของไวรัส

covid19 ทําใหสภาพหองเรียนเกิดการเรียนรูเพียงตนเองอยางลําพังจากทางบาน และบางครั้งสภาพอุปกรณ

และเครื่องมือของผูเรียนไมพรอมตอการเรียนปฏิบัติทางดานดนตรีไปพรอมๆ กัน 

 

 

 



๘๒ 
 

รายงานการประเมินตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษา 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐานท่ี ๒ 

กระบวนการบริหารและการจัดการ 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

(ฝายมัธยม) 



๘๓ 
 

มาตรฐานท่ี ๒  กระบวนการบริหารและการจัดการ 

 ๒.๑ มีเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจท่ีสถานศึกษากําหนดชัดเจน 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

เปาหมาย: โรงเรียนมีเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจท่ีสถานศึกษากําหนดชัดเจน สอดคลอง

กับบริบทของสถานศึกษา ความตองการของชุมชน นโยบายรัฐบาล แผนการศึกษาแหงชาติ เปนไปไดในการ

ปฏิบัติ ทันตอการเปลี่ยนแปลง 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนมีเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจท่ีชัดเจน 

สอดคลองกับบริบทของสถานศึกษา ความตองการของ

ชุมชน อยางเปนรูปธรรม โดยจัดการเรียนรูท่ี

หลากหลาย มุงพัฒนาศักยภาพของบุคลากรและ

ผูเรียนใหครอบคลุมในทุก ๆ ดานในรูปแบบของ

กิจกรรมและโครงการตางๆ ภายใตขอจํากัดอัน

เนื่องมาจากสถานการณแพรระบาดของโรคติดเชื้อ

ไวรัสโคโรนา 2019 และบุคลากรสายวิชาการ มีการ

พัฒนาเทคนิคดานการสอน รวมถึงการใชสื่อและ

เทคโนโลยี ตาง ๆ ใหมีความนาสนใจ ทันสมัย 

ตลอดจนมีงานวิจัยเก่ียวกับการศึกษา เพ่ือเปนการ

สรางชุมชนแหงการเรียนรูภายในโรงเรียน เพ่ือให

บรรลุเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจของสถานศึกษา 

ปรัชญา: คุณธรรมนําความรูพัฒนาสังคม 

วิสัยทัศน: มุงเนนพัฒนาวิชาการ สงเสริมทักษะ

วิชาชีพ มีภาวะผูนําสรางสรรคนวัตกรรม กาวทัน

เทคโนโลยี เปนคนดีมีคุณธรรม เปนแหลงเรียนรู

พัฒนาวิชาชีพครู 

พันธกิจ 

๑.  พัฒนาผู เรียนให มี คุณภาพตามมาตรฐาน

การศึกษาและเปนคนดี คนเกง มีความสุข มีศักยภาพ

ในการศึกษาตอและประกอบอาชีพ 

๒. สนับสนุนและสงเสริมจัดทําสื่อเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมทางการศึกษาเพ่ือพัฒนาคุณภาพทาง

โรงเรียนมีเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจท่ี

สถานศึกษากําหนดชัดเจน สอดคลองกับบริบทของ

สถานศึกษา ความตองการของชุมชน โดยจัดการ

เรียนรูท่ีหลากหลาย เนนผูเรียนเปนศูนยกลางเพ่ือให

ผู เรียนไดรับการพัฒนาการเรียนรู ในทุกๆ ดาน 

ประกอบกับมีการประเมินความพึงพอใจจากผู ท่ี

เก่ียวของและนําผลการประเมินของผูท่ีเก่ียวของมา

ใชในเปนในการแกไขปรับปรุงเพ่ือสงเสริมการ

ดําเนินงานของโรงเรียน ใหบรรลุเปาหมาย วิสัยทัศน 

และพันธกิจ ท่ีกําหนดไว ซ่ึงดูไดจาก 

- ผลการประเมินความพึงพอใจของผูท่ีเก่ียวของ 

- ผลของแผนการดําเนินงาน 

 



๘๔ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

การศึกษา 

๓. สนับสนุนและสงเสริมสรางคุณลักษณะท่ีพึง

ประสงคมีความรูคูคุณธรรม รูจักคิดวิเคราะหแกปญหา

ในการดํารงชีวิตอยางมีความสุข และรับผิดชอบตอ

สังคม 

๔ .  ส นั บ ส นุ น แ ล ะ ส ง เ ส ริ ม ก า ร ทํ า นุ บํ า รุ ง

ศิลปวัฒนธรรมยึดม่ันในวิถีชีวิตและการปกครองตาม

ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริยทรงเปน

พระประมุข 

๕. สงเสริมและพัฒนาใหเปนแหลงเรียนรูในการ

เพ่ิมพูนความรูและประสบการณในวิชาชีพครู 

๖. สงเสริมและพัฒนาครูและบุคลากรทางการ

ศึกษาให มีการทําวิจัยเ พ่ือพัฒนาการเรียนรู ให มี

คุณภาพตามมาตรฐานวิชาชีพ 

๗ .  ส ง เ สริ มและ พัฒนาหลั กสู ตร ให มี ความ

หลากหลายมีความยืดหยุนและมีความเปนสากล 

๘. สงเสริมและพัฒนาการบริการทางการจัด

การศึกษาตามหลักธรรมาภิบาล 

 

จุดเดน 

 บริบทของโรงเรียน การสะทอนความคิดเห็นของผูประเมินภายในตอเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจ

และการดําเนินการระดมสมอง และการแสดงความคิดเห็นแบบมีสวนรวมจากบุคลากรทุกคน ทําใหโรงเรียนได

กําหนดเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจ ท่ีชัดเจน สอดคลองกับบริบทของโรงเรียนมากยิ่งข้ึน ชัดเจนมากข้ึน  

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 - 

 

 

 

 

 

 



๘๕ 
 

 ๒.๒ มีระบบบริหารจัดการคุณภาพของสถานศึกษา 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

เปาหมายโรงเรียนบริหารจัดการคุณภาพการศึกษาอยางเปนระบบท้ังในสวนการวางแผนพัฒนา

คุณภาพการจัดการศึกษา การนําแผนไปปฏิบัติเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษา มีการติดตามตรวจสอบ

ประเมินผลและปรับปรุงพัฒนางานอยางตอเนื่อง มีการบริหารอัตรากําลัง ทรัพยากรทางการศึกษา และระบบ

ดูแลชวยเหลือนักเรียน มีระบบการนิเทศกภายใน การนําขอมูลมาใชในการพัฒนาบุคลากรและผูท่ีเก่ียวของทุก

ฝายมีสวนรวมการวางแผน ปรับปรุง และพัฒนา และรวมรับผิดชอบตอผลการจัดการศึกษา 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๑. โรงเรียนไดมีการแตงตั้งคณะกรรมการฝาย

ตางๆ เ พ่ือทําหนา ท่ีชวยกันในการวางแผนการ

ดําเนินงานเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพอยางเปนรูปธรรม 

พรอมท้ังดําเนินการระดมความคิด และการแสดง

ความคิดเห็นแบบมีสวนรวมจากบุคลากรทุกคน โดยมี

คณะกรรมการดังนี้ 

๑.๑ คณะกรรมการสถานศึกษา 

๑.๒ คณะกรรมการหนวยวิจัยและพัฒนา 

๑.๓ คณะกรรมการประจําโรงเรียน 

๑.๔ คณะกรรมการวิชาการ  

๑.๕ คณะกรรมการหนวยวัดและประเมิน 

๑.๖ คณะกรรมการตรวจประเมินและจัดทํา

รายงานการประเมินตนเอง  

๑.๗ คณะกรรมการการบริหารความเสี่ยง 

๑ .๘  คณะกรรมการจั ด ทํ าแผน พัฒนา

การศึกษา เปนตน 

๒. มีการประกันคุณภาพภายในอยางตอเนื่อง 

 

 

 

 

 

๓. มีการประเมินประสิทธิภาพของอาจารย

ผูสอน และผูบริหาร จากผู ท่ี มีสวนเ ก่ียวของ คือ 

การบริหารจัดการในรูปแบบคณะกรรมการ ทํา

ใหการวางแผนการบริหารจัดการโรงเรียนมีระบบ

และประสิทธิภาพ ชัดเจนมากยิ่งข้ึน ดวยการระดม

สมอง การแสดงความคิดเห็นแบบมีสวนรวม และมี

การจัดระบบการเรียนการสอนในรูปแบบเดียวกัน

โดยสามารถดูไดจากแผนการสอน ดังนี้ 

- หนังสือคําสั่งแตงตั้งคณะกรรมการ 

๑.๑ คณะกรรมการสถานศึกษา 

๑.๒ คณะกรรมการหนวยวิจัยและพัฒนา 

๑.๓ คณะกรรมการประจําโรงเรียน 

๑.๔ คณะกรรมการวิชาการ  

๑.๕ คณะกรรมการหนวยวัดและประเมิน 

๑.๖ คณะกรรมการตรวจประเมินและจัดทํา

รายงานการประเมินตนเอง  

๑.๗ คณะกรรมการการบริหารความเสี่ยง 

๑.๘ คณะกรรมการจัดทําแผนพัฒนาการศึกษา 

โรงเรียนนําผลการประเมินคุณภาพภายในมา

พิจารณา ปรับปรุงพัฒนาการบริหารจัดการของ

โรงเรียนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน โดยการประชุม

บุคลากรท้ังโรงเรียน เพ่ือรับทราบ ปรึกษาหารือ

วิธีการแกไขปญหา ตลอดจนแนวทางในการปรับปรุง

รวมกันอยางตอเนื่อง โดยมีเอกสารอางอิง ดังนี้ 

- รายงานการประชุมโรงเรียนเก่ียวกับเรื่อง

ประกันคุณภาพ 



๘๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ผูปกครอง ผู เรียน อาจารยผูสอน เ พ่ือนําผลการ

ประเมินมาใชในการพัฒนาการดําเนินการตอไป 

๔. โรงเรียนมีระบบสารสนเทศท่ีเปนระบบ       

มี ทั นส มัย  และสามารถนํ า ข อ มู ล ไป ใช ในการ

บริหารงาน ตัดสินใจในการจัดการไดเปนอยางดี เชน 

สารสนเทศเก่ียวกับทะเบียนและวัดผล สารสนเทศ

ดานการเงิน สารสนเทศดานพัสดุ สารสนเทศฝาย

กิจการนักเรียน เปนตน 

- ผลการตรวจประเมินคุณภาพ ปการศึกษา 

๒๕๖๒ 

โรงเรียนไดนําขอมูลท่ีสะทอนผลการบริหาร

จัดการท่ีสามารถนําขอมูลมาพิจารณา ปรับปรุง

พัฒนาการบริหารจัดการ ประสิทธิภาพของอาจารย

ผูสอน และผูบริหารของโรงเรียนอยางตอเนื่อง  

- ผลการประเมินประสิทธิภาพของอาจารยจากผู

มีสวนไดสวนเสีย 

โรงเรียนมีระบบสารสนเทศท่ีใชประกอบการ

ดําเนินงาน การตัดสินใจ การบริหารจัดการอยางเปน

ระบบ และหลากหลาย มีความถูกตอง แมนยํา 

ทันสมัย และสามารถดําเนินการไดอยางเปนระบบ

และตอเนื่อง 

- สารสนเทศทางดานวิชาการ 

- สารสนเทศทางดานกิจการนักเรียน 

- สารสนเทศเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอน 

เปนตน 

 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนมีการบริหารจัดการคุณภาพของสถานศึกษาอยางเปนระบบตามแผนการพัฒนาคุณภาพ

การศึกษา 

 ๒. โรงเรียนดําเนินการบริหารจัดการในรูปแบบของคณะกรรมการ ทําใหการวางแผนการบริหาร

จัดการโรงเรียนมีระบบและประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ดวยการระดมสมองและการแสดงความคิดเห็นแบบมีสวนรวม 

 ๓. โรงเรียนมีระบบสารสนเทศท่ีเปนระบบ ทันสมัย และสามารถนําขอมูลไปใชในการบริหารจัดการ

คุณภาพการศึกษาเปนอยางดี 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. ควรมีการสนทนาแลกเปลี่ยนกันภายในสถานศึกษาเก่ียวกับแนวทางการบริหารจัดการคุณภาพของ

สถานศึกษาใหมากข้ึน 

 

 

 



๘๗ 
 

 ๒.๓ ดําเนินงานพัฒนาวิชาการท่ีเนนคุณภาพผูเรียนรอบดานตามหลักสูตรสถานศึกษาและทุก

กลุมเปาหมาย 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

เปาหมาย: โรงเรียนบริหารจัดการเก่ียวกับงานวิชาการ ท้ังดานการพัฒนาหลักสูตร กิจกรรม

เสริมหลักสูตร ท่ีเนนคุณภาพผูเรียนรอบดาน เชื่อมโยงวิถีชีวิตจริง และครอบคลุมทุกกลุมเปาหมาย หมาย

รวมถึงการจัดการเรียนการสอนของกลุมท่ีเรียนแบบควบรวมหรือกลุมท่ีเรียนรวมดวย 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนจัดแผนพัฒนาหลักสูตร พิจารณา

กิจกรรม/โครงการท่ีสอดรับกับเปาหมาย วิสัยทัศน 

พันธกิจนโยบายและเปาหมายของการจัดการศึกษา 

และจัดกิจกรรม/โครงการท่ีตอบสนองความตองการ

ของผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยมีการดําเนินงานตั้งแต

กา รแต ง ตั้ ง  ประชุ ม  ว า งแผนการดํ า เ นิ น ง าน 

ดําเนินงานตามแผน และกํากับติดตาม และสรุปผล

การดําเนินงาน (ผานระบบออนไลน) อยูในรูปของ

คณะกรรมการตางๆ ดังนี้ 

๑.๑ คณะกรรมการวิชาการ  

๑.๒ คณะกรรมการหนวยวัดและประเมิน 

๑.๓ คณะกรรมการวิจัยและพัฒนา 

๑.๔ คณะกรรมการตรวจประเมินและจัดทํา

รายงานการประเมินตนเอง 

โรงเรียนวางแผนการดําเนินงาน การบริหาร

จัดการเปนอยางดี และครอบคุมทุกๆ ดาน เพ่ือ

ความเปนมาตรฐาน มีประสิทธิภาพ และตอบสนอง

ตอความตองการในการพัฒนาคุณภาพของผูเรียนได

อยางเปนรูปธรรม และไดมีการจัดโครงการทางดาน

วิชาการทุกป เพ่ือเสริมกระบวนการ แนวทาง และ

วิธีการประเมินสมรรถนะสําคัญสําหรับผูเรียน ได

อยางหลากหลาย ไดตรงประเด็น เปนไปในทิศทาง

เดียวกัน ซ่ึงสามารถดูไดจาก 

- หลักสูตร ๒๕๖๓ 

- แผนการสอน 

- แผนการพัฒนาการศึกษา 

- แผนประจําป 

- โครงการทางดานวิชาการ 

 

จุดเดน 

 โรงเรียนมีแผนปฏิบัติการท่ีเปนรูปธรรม ท้ังดานการพัฒนาหลักสูตร กิจกรรมเสริมหลักสูตร ท่ีเนน

สงเสริมคุณภาพผูเรียนคลอบคลุมทุกดาน 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ๑. หนาท่ีของกรรมการในคณะกรรมการวิชาการยังไมเปนรูปธรรม 

 ๒. ควรจัดกิจกรรมใหนักเรียนทุกระดับชั้นไดเรียนรูจากสถานการณจริงกับสิ่งท่ีเรียนมา 

 

 



๘๘ 
 

 ๒.๔ พัฒนาครูและบุคลากรใหมีความเช่ียวชาญทางวิชาชีพ 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

เปาหมาย: โรงเรียนสงเสริม สนับสนุน พัฒนาครู  

บุคลากร ใหมีความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพ และจัดใหมี 

ชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ มาใชในการพัฒนางานและการเรียนรู 

ของผูเรียน 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนสนับสนุน สงเสริมใหบุคลากรพัฒนาตนเอง 

ดวยการอบรม ประชุม สัมมนา ท่ีสามารถทําใหบุคลากร

เกิดมุมมอง เกิดความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพอยางตอเนื่อง 

เพ่ือนําความรูความสามารถ และทักษะ มาพัฒนาตนเองให

รอบรูมากยิ่งข้ึนขอมูลการพัฒนาตนเองของบุคลากร 

จากการพัฒนาตนเองของบุคลากร ทํา

ใหบุคลากรเกิดความเชี่ยวชาญ นําความรู

ความสามารถ และทักษะ มาพัฒนาตนเอง

ให รอบรู มากยิ่ ง ข้ึน  และสามารถผลิต

งานวิ จัย  รวมท้ังนวัตกรรมการสอน ท่ี

หลากหลาย 

- การพัฒนาตนเองของบุคลากร 

 

จุดเดน 

 บุคลากรภายในสถานศึกษามีความเชี่ยวชาญในสายงานท่ีตนเองรับผิดชอบ สามารถปฏิบัติงานไดอยาง

คลองแคลว ชํานาญ และมีประสิทธิภาพ 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 - 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๘๙ 
 

 ๒.๕ จัดสภาพแวดลอมทางกายภาพและสังคมท่ีเอ้ือตอการจัดการเรียนรู 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

  เปาหมาย:  โรงเรียนจัดสภาพแวดลอมทางกายภาพท้ังภายในและภายนอกหองเรียน และ

สภาพแวดลอมทางสังคมท่ีเอ้ือตอการจัดการเรียนรู และมีความปลอดภัย 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ดวยโรคระบาดท่ีเกิดข้ึนอยางตอเนื่อง และทวี

ความรุนแรงมากยิ่งข้ึน โรงเรียนไดจัดสภาพแวดลอม

ทางกายภาพท้ังภายในและภายนอกหองเรียนใหมี

สุขอนามัย และมีความพรอมอยูตลอดเวลา หรือแมแต

ในมหาวิทยาลัยรามคําแงในสวนตางๆ ถาเปนแหลง

การเรียนรูท่ีไดจากสภาพจริง โรงเรียนดําเนินการดูแล

รักษา ซอมแซม วัสดุอุปกรณภายในตัวอาคารเรียน 

และจัดสภาพแวดลอมทางสังคมท่ีเอ้ือตอการจัดการ

เรียนรู ใหปลอดภัย นาเรียนมากยิ่งข้ึนโดยดําเนินงาน

ภายใตความรวมมือจากคณะกรรมการฝายตางๆ 

รวมท้ังสมาคมผูปกครองและครู ศิษยเกา เปนตน 

สถานศึกษามีหอง เรียนจํ านวน ๑๐๙ หอง 

หองปฏิบัติการจํานวน ๒๕ หอง หองน้ําจํานวน ๔๙ 

หอง โรงอาหาร โรงพลศึกษา หอประชุม หอง

สนับสนุนการเรียนท่ีสะอาด เปนระเบียบเรียบรอย 

สวยงาม มีความม่ันคงแข็งแรง และปลอดภัย มี 

สิ่งอํานวยความสะดวกในการเรียนรูพอเพียงกับ

จํ า น ว น ผู เ รี ย น แ ล ะ อ ยู ใ น ส ภ า พ ใ ช ก า ร ไ ด ดี  

มีสภาพแวดลอมสวยงามรมรื่น และมีแหลงเรียนรูท้ัง

ในหองเรียนและนอกหองเรียนท่ีเอ้ือตอการเรียนรู

ครบทุกกลุมสาระการเรียนรู 

- ภาพถายสภาพหองเรียน อาคารเรียน 

สภาพแวดลอมภายนอกอาคารเรียน 

- ภาพถายเครื่องสแกนวัดอุณหภูมิตามจุดตางๆ 

- ภาพถายจุดใหบริการเจลลางมือ แอลกฮอลล 

 

จุดเดน 

 ภายใตพ้ืนท่ีจํากัด โรงเรียนสามารถบริหารจัดการสภาพแวดลอมทางกายภาพใหมีบรรยากาศนาอยู 

นาเรียน ไดอยางมีประสิทธิภาพ และยังใชพ้ืนท่ีบางสวนของมหาวิทยาลัยรามคําแหงในการจัดการเรียนรู ซ่ึงจะ

ไดศึกษาสภาพจริงและเรียนรูกับอุปกรณบางอยางท่ีโรงเรียนไมมี 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ควรอกไปสังคมภายนอกใหกวางข้ึนในการศึกษาเรียนรูสิ่งใหมๆ 

 

 

 

 



๙๐ 
 

 ๒.๖ จัดระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการและการจัดการเรยีนรู 

  ระดับคุณภาพ : ดีเลิศ 

เปาหมาย: โรงเรียนจัดระบบการจัดหา การพัฒนาและการบริการ เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือใช

ในการบริหารจัดการและการจัดการเรียนรูท่ีเหมาะสมกับสภาพของโรงเรียน 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนจัดทําระบบสารสนเทศ ท่ีทันสมัย 

รวดเร็วตอในการใชบริการมากยิ่งข้ึน โดยมีระบบ

เครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือการใชงานอินเทอรเน็ตแบบ

ไรสาย ทุกอาคารและทุกชั้นเรียน และท่ีสําคัญดวย

สถานการณของโรคระบาด COVID-19 โรงเรียนมี

ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเ พ่ือใหบุคลากรและ

นักเรียนสามารถจัดการเรียนการสอนรวมกันไดอยางมี

ประสิทธิภาพ และไดมีการอบรมครูผูสอนในเรื่องของ

เทคโนโลยีเพ่ือชวยในการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ

มากยิ่งข้ึน 

โ ร ง เ รี ย น มีแผน พัฒนาร ะบบส า รสน เทศ 

(Information System Plan) ดังนี้ 

๑. ระบบบริหารจัดการขอมูลในการจัดเก็บและ

บริการไดอยางตอเนื่อง และมีประสิทธิภาพ 

๑) ระบบทะเบียนและวัดผล 

๑.๑ ดานประวัตินักเรียน  

๑.๒ ดานการรายงานผลการศึกษา  

๑.๓ ดานการปอนผลการเรียน(เกรด) 

อาจารยผูสอนสามารถดําเนินการปอนผลการเรียน

(เกรด) ผานระบบอินเตอรเน็ตได 

๒) ดานการบริหารสารสนเทศการเก็บ

คาธรรมเนียมการศึกษา แจงขอมูลคาธรรมเนียมท่ี

ผูปกครองตองจายผานเอกสารท่ีทางโรงเรียนจัดสง 

และชําระคาธรรมเนียมการศึกษาผานทางธนาคาร

และนําใบชําระคาธรรมเนียมมาข้ึนใบเสร็จกับทาง

โรงเรียน เพ่ืออํานวยความสะดวกแกผูปกครอง 

๓) ระบบเครือขายคอมพิวเตอรเพ่ือการเรียน

การสอน Google Classroom, Zoom 

๒. ระบบสารสนเทศดานการจัดการเรียนการ

สอน ไดแก การบริการอินเตอรเน็ต ในการจัดการ

เรียนการสอนใหมีคุณภาพ ประสิทธิภาพ สะดวกตอ

การใชงาน โดยการขยายจุดจายสัญญาณ

อินเตอรเน็ตใหสามารถครอบคลุมทุกพ้ืนท่ีท่ีมีจัดการ

เรียนการสอนของโรงเรียน โดยใหบริการดวยระบบ

สายสงและไรสาย ตามความเหมาะสม 

๓. โรงเรียนมีการประชาสัมพันธแจงขอมูล



๙๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ขาวสารใหบุคลากรทุกคนและนักเรียน ผูปกครอง 

และบุคคลท่ัวไปไดติดตามขาวสารของโรงเรียนได

อยางสะดวกรวดเร็วผานชองทางตาง ๆ คือ 

- เว็บไซตโรงเรียน www.ds.ru.ac.th 

- Facebook Page :โรงเรียนสาธิต

มหาวิทยาลัยรามคําแหง(ฝายมัธยม) 

- กลุม Line :สาธิตราม  

- กลุม Line :งานธุรการ&กจ 

 

จุดเดน 

 โรงเรียนสามารถนําขอมูลสารสนเทศตางๆ มาใชประกอบการตัดสิน วางแผนการบริหารจัดการได

อยางเปนรูปธรรมมากข้ึน 

 

จุดท่ีควรพัฒนา 

 ผลกระทบจากสภาพภูมิอากาศทําใหบางพ้ืนท่ีมีปญหาเก่ียวกับสัญญาณทางโทรศัพทหรือสัญญาณ

อินเตอรเน็ต และทําใหไมสามารถโตตอบกันทางเครือขายได 

 

 



๙๓ 
 

รายงานการประเมินตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษา 

ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 

 

 

 

 

 

มาตรฐานท่ี ๓ 

กระบวนการบริหารและการจัดการ 

 

 

 

 

 

 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

(ฝายมัธยม) 
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มาตรฐานท่ี ๓  กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

 ๓.๑ จัดการเรียนรูผานกระบวนการคิดและปฏิบัติจริง และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตได 

จัดกิจกรรมการเรียนรูตามมาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดของหลักสูตรสถานศึกษาท่ีเนนใหผูเรียนได

เรียนรูโดยผานกระบวนการคิดและปฏิบัติจริง มีแผนการจัดการเรียนรูท่ีสามารถนําไปจัดกิจกรรมไดจริง มี

รูปแบบการจัดการเรียนรูเฉพาะสําหรับผูท่ีมีความจําเปนตองการความชวยเหลือพิเศษ ผูเรียนไดรับการฝก

ทักษะดานการแสดงออก การแสดงความคิดเห็น การสรุปองคความรู การนําเสนอผลงานและสามารถนําไป

ประยุกตใชในชีวิตได 

 ระดับคุณภาพ :ยอดเย่ียม 

 เปาหมาย:  โรงเรียนจัดการเรียนรูผานกระบวนการคิด และปฏิบัติจริงตามมาตรฐานการเรียนรู 

ตัวชี้วัดของหลักสูตรสถานศึกษา มีแผนการจัดการเรียนรูท่ีสามารถนําไปจัดกิจกรรมไดจริง และสามารถนําไป

ประยุกตใชในชีวิตจริงได มีนวัตกรรมในการจัดการเรียนรูและมีการเผยแพรโดยมีเปาหมายใผูเรียนไดเรียนรู

ผานกระบวนการคิด และปฏิบัติจริง อยูในระดับดีมาก รอยละ ๘๐ 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนเปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูโดยผาน

กระบวนการคิด ไดปฎิบัติจริงดวยวิธีการ และแหลง

เรียนรูท่ีหลากหลาย สามารถสรุปองคความรูและ

สามารถนําไปใชในสถานการณตางๆ ไดเปนอยางดี ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

วิ ช าภ าษ า ไ ทย เป น วิ ช า ทั ก ษะ เ พ่ื อ พั ฒน า

ความสามารถทางภาษาของผูเรียนจึงจัดกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีเนนการปฏิบัติ โดยรวมกันกําหนดตัวชี้วัดของ

หลักสูตรสถานศึกษาท่ีเนนใหผูเรียนไดเรียนรูโดยผาน

กระบวนการคิดและปฏิบัติจริง เชน การพูด  การอาน  

การฟง การเขียนในระดับมัธยมศึกษาตอนตน เชน 

รายวิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ๒ เรื่องสํานวน สุภาษิต คํา

พังเพย มีการนําบอรดเกมมาใชประกอบกิจกรรมการ

เรียนการสอน เปดโอกาสใหผูเรียนเรียนรูความหมาย

ของสํานวน สุภาษิตจากการเลนเกม เปนการเรียนรูผาน

 

เม่ือจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญหรือ

เปนศูนยกลางของการเรียนรู  ผู เรียนจะไดพัฒนาองค

ความรูในวิชาภาษาไทยไดดวยตนเองอยางเดนชัดเปนไป

ตามนโยบายการศึกษาและพระราชบัญญัติการศึกษาท่ี

มุงเนนใหผูเรียน มีความสามารถในการเรียนรูไดเต็มตาม

ศักยภาพ และยังเปนการสงเสริมใหผูเรียนมีทักษะท่ีสําคัญ  

ตาง ๆ โดยเฉพาะทักษะการคิดในระดับท่ีสูง และซับซอน

ยิ่งข้ึน ไมวาจะเปน วิเคราะห ประเมินคา สรางสรรค คิด

เชิงบูรณาการ คิดแกปญหา คิดเชิงอนาคต คิดเชื่อมโยง คิด

อยางมีวิจารณญาณ คิดวางแผน เปนตน 



๙๕ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

การเลนเพ่ือพัฒนาความสุขในชั้นเรียน 

 

 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การพูด

แสดงความคิดเชิงสรางสรรค จากวรรณคดีเรื่อง โคลง

โลกนิติ โดยใหนักเรียนนําบทโคลงโลกนิติ จํานวน ๑ 

บท มาวิเคราะหและใหแสดงความคิดเห็นวานักเรียน

สามารถนําโคลงโลกนิติมาประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

ไดอยางไร 

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เชน วิชาภาษาไทย

พ้ืนฐาน ม.๔ ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม

มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดของหลักสูตร มีแผนการ

สอน  แล ะรู ป แบบกา รจั ด กา ร เ รี ยนก ารสอน ท่ี

หลากหลาย 

การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง การสง

สารในการพูดของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๔ เปน

การฝกใหนักเรียนไดเรียนรูและมีโอกาสพูด ไมวาจะเปน

การพูดในโอกาสตางๆ เพ่ือนําไปรับประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันได 

 

 

วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๕ มี

แนวทางการพัฒนากระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ี

เนนผูเรียนเปนสําคัญ และเนนทักษะความสามารถใน

การคิดข้ันสูงของผูเรียนในรายวิชา ท ๓๒๑๐๑ และ ท 

๓๒๑๐๒ รวมกับสงเสริมใหผูเรียนเขารวมเรียนรูเชิง

บูรณาการในโครงการและกิจกรรมสําคัญของโรงเรียน 

เชน 

ผูเรียนไดฝกปฏิบัติทักษะทางภาษาทุกดานในทุกครั้ง

ท่ีมีการเรียนการสอน ทําใหผูเรียนมีทักษะทางภาษาตาม

เกณฑท่ีหลักสูตรกําหนด 

- นักเรียนไดเรียนรูผานกระบวนการคิดและปฏิบัติ

จริง ท้ังการอาน การเขียน การพูด  

- นักเรียนไดพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน นําไป

ประยุกตใชในวิชาอ่ืน ๆ และในชีวิตได ดูไดจากแผนการ

เรียนการสอน และผลงานของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา นักเรียน

มีความสามารถในการพูดในโอกาสตาง ๆ อยางถูกตอง 

เหมาะสมและสรางสรรค รวมถึงระดับของการพูด เพ่ือการ

ใชภาษาไทยในชีวิตประจําวันไดอยางถูกตอง  

- ผูเรียนใหความสนใจ มีสวนรวมในชั้นเรียนและ

สนุกสนานไปกับเกมท่ีผูสอนนํามาใช ทําใหเกิดการมี

ปฏิสัมพันธเชิงบวกในชั้นเรียนระหวางผูสอนกับผูเรียน 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา นักเรียน

สามารถคิด วิเคราะห และสามารถเขียนแสดงความคิดเห็น

ในการนําโคลงโลกนิติไปประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

โดยดูจากการเขียนแสดงความคิดเห็น 
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กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

- โครงการวันสําคัญทางศาสนา 

- โครงการงานพระราชพิธีตาง ๆ  

- โครงการวันสุนทรภู 

- โครงการสัปดาหวันภาษาไทยแหงชาติ  

สําหรับกระบวนการพัฒนาดังกลาว ตองการ

เสริ มสร า ง ทักษะกระบวนการ คิด ข้ันสู ง  และ มี

จุดมุงหมายใหผูเรียนไดรับการพัฒนาการเรียนรูครบทุก

ดานควบคูกันไปดวย คือ  

- ดานพุทธิพิสัย (K) 

- ดานทักษะพิสัย (P) 

- ดานจิตพิสัย (A)  

โดยกําหนดวิธีการสอน รูปแบบการสอน และ

เทคนิควิธีการท่ีหลากหลายซ่ึงจะทําใหผู เรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนรู จัดการเรียนรูเพ่ือสงเสริม

ทักษะการคิด การปฏิบัติ และการนําไปใชอยางแทจริง

และมีประสิทธิภาพดังตอไปนี้คือ  

๑. พัฒนาทักษะการคิดและการปฏิบัติ  ดวย 

Graphic Organizer หรือ Thinking Tools 

 

 

 

 

 

๒. ใชเทคนิค IBL  (Inquiry-Based Learning) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. นักเรียนไดรับการฝกฝนและพัฒนาทักษะการคิด

และการปฏิบัติ ดวย Graphic Organizer หรือ Thinking 

Toolsซ่ึงมีคุณสมบัติทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูและปฏิบัติ

ดวยตนเองในข้ันตาง ๆ ตามระดับพุทธิพิสัย ไดแก จํา 

เขาใจ ประยุกต วิเคราะห ประเมินคา และสรางสรรค

(Bloom’s Taxonomy) ซ่ึงสงผลใหนักเรียนมีกระบวนการ

เรียนรูท่ีสงเสริมการคิดท่ีเกิดจากพัฒนาข้ึนอยางเห็นไดชัด 

๒. เม่ือใชเทคนิค IBL (Inquiry-Based Learning) ซ่ึง

เปนวิธีการเรียนรูดวยการตั้งคําถามจากครูผูสอนหรือจาก

นักเรียน แลวใหนักเรียนเปนผูคิดหาคําตอบดวยตนเอง 

เปนการเรียนท่ีเรียกวา Open Learningซ่ึงนักเรียนเกิด

การเรียนรูดวยตนเองเพ่ือหาคําตอบจากประเด็นคําถามท่ีมี
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๓. ใชเทคนิค ABL (Activity- Based Learning) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๔.ใชเทคนิค PBL (Problem–based Learning) 

และ (Project–based Learning) 

 

 

 

 

 

 

 

 

๕. เทคนิค 5E for Active Learning 

ระดับความลึกแตกตางกันตามข้ันการเรียนรูดานพุทธิสัย 

ไดแก จํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห ประเมินคา และ

สรางสรรค สงผลใหนักเรียนมีความกระตือรือรน พยายาม

คิดหาคําตอบ และสามารถเรียนรูไดมีประสิทธิภาพตาม

ระดับข้ันของพุทธิพิสัย 

๓. เม่ือใชเทคนิค ABL (Activity-Based Learning) 

เปนการจัดการเรียนรู ท่ี เนนผู เรียนเปนศูนยกลางดวย

กิจกรรมและเกมเพ่ือการศึกษา เชน กิจกรรมกลุมสัมพันธ 

การระดมสมอง การแกปญหา การใชวิจารณญาณ เกมการ

แขงขัน อาทิ บันไดงูภาษาไทย บิงโกวรรณคดี อักษรไขว

การเลนคํา นักเรียนมีความสามารถเรียนรู เนื้อหาวิชา

ภาษาไทยดวยตนเอง ในลักษณะการทํางานเดี่ยว คู กลุม 

ท้ังยังไดรับการฝกฝนทักษะกระบวนการคิดดวยกิจกรรม

การเรียนรูประเภทตาง ๆ อยางเห็นไดชัด จนทําใหผูเรียนมี

พัฒนาการในดานการคิดเชิงบูรณาการรอบดาน เชน การ

คิดเชื่อมโยง การคิดแกปญหา การคิดเชิงมิติสัมพันธ การ

คิดไตรตรอง การคิดเชิงวินิจฉัย เปนตน 

๔.เม่ือใชเทคนิคการเรียนการสอน PBL (Problem–

based Learning) และ(Project–based Learning) คือ 

การใชปญหาเปนฐานการเรียนรูควบคูกับการใชโครงงาน

เปนฐานการเรียนรู ซ่ึงท้ังการใชปญหาและโครงงานเปน

ฐานการเรียนรูเปนการสงเสริมใหนักเรียนไดเรียนรูดวย

ตนเองผานกระบวนการคิดเชิงบูรณาการนั่นก็คือ นักเรียน

ไดคิดวิเคราะห คิดเชื่อมโยง คิดแกปญหา คิดเชิงอนาคต 

คิดเพ่ือการประยุกตใช คิดสรางสรรค เปนตน กิจกรรมท่ีจัด

ข้ึนไดแก โครงงานปญหาภาษาไทย โครงงานการออกแบบ

ชิ้นงานในรายวิชาตาง ๆ เปนตน 

๕. การใชเทคนิคการจัดการเรียนรูดวย 5E for 
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๖. เทคนิคบทบาทสมมติ และการแสดงละคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Active Learning เปนการเรียนรูเชิงรุกท่ีเนนผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนรู ๕ ข้ันตอน ไดแก 

๕.๑. ข้ันสรางความสนใจ 

๕.๒ ข้ันสํารวจ 

๕.๓ ข้ันลงขอสรุปและอภิปราย 

๕.๔ ข้ันประเมิน 

๕.๕ ข้ันขยายความรู หรือ ประยุกตความรู 

ผลท่ีเกิดข้ึนคือนักเรียนไดเรียนรูเนื้อวิชาภาษาไทย

ควบคูกับการพัฒนาระบบความคิดอยางเปนข้ันตอน นั่นคือ 

การคิดพิจารณา การคิดสืบเสาะแสวงหา  การคิดเพ่ือสรุป

เนื้อหา การคิดเพ่ือการประยุกตใช การคิดวิเคราะห และ

การคิดเชิงสรางสรรคเพ่ือ   การขยายความรูหรือนําเสนอ

ดวยรูปแบบท่ีสรางสรรคนาสนใจ 

๖. ผลของการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิค

บทบาทสมมติ และการแสดงละคร เปนการกระตุนให

นักเรียนรูจักการประยุกตความรูท่ีมีลักษณะเปนนามธรรม

ใหกลับกลายเปนการเรียนรูท่ีเปนรูปธรรม นั่นคือ นักเรียน

ลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง ตั้งแตการวางแผนการแสดง

บทบาทสมมติและการแสดงละคร ประสานการทํางาน

รวมกัน (Cooperative Learning and Collaborative 

Learning) ไดฝกทักษะการสื่อสาร การเขียน การอาน การ

ฟง ดู และพูด ซ่ึงเปนทักษะท่ีสําคัญในวิชาภาษาไทยและยัง

เปนเทคนิคท่ีชวยสงเสริมกระบวนการคิดอยางเปนระบบ

และหลากหลาย ไดแก การคิดวิเคราะห การคิดประเมินคา 

การคิดสรางสรรค นอกจากนี้ยังเกิดทักษะการคิดท่ีเดนชัด

ในดานอ่ืน ๆ ดวย เชน คิดเชิงมิติสัมพันธ คิดแกปญหา คิด

พิจารณาไตรตรอง คิดเชื่อมโยง คิดกําหนดอนาคต คิด

วางแผน เปนตน 
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๗. สงเสริมการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดใน

ศตวรรษท่ี ๒๑ (21st -Century Skills ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘. เสริมสรางการเรียนรูดวยตนเองและการปฏิบัติ

เพ่ือใหมีทักษะการศึกษาไทยแลนด ๔.๐ (CCPR) 

 

 

 

 

 

 

 

๗. หลังจากท่ีไดสงเสริมการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการคิดในศตวรรษท่ี ๒๑ (21st-Century Skills )

ซ่ึงเปนทักษะท่ีเหมาะกับการประยุกตใชในอนาคตเพ่ือให

นักเรียนเปนพลเมืองและพลโลกท่ีมีคุณภาพ ทําใหนักเรียน

มีความสามารถในการคิดท่ีหลากหลายรอบดานโดยเฉพาะ

การคิดเพ่ือกําหนดเปาหมาย การคิดเพ่ือประยุกตใชทักษะ

ท่ีสําคัญในศตวรรษท่ี ๒๑ ในชีวิตประจําวัน การคิดเชิง

วิเคราะหและสรางสรรคเพ่ือการนําทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ 

ไปใชใหเกิดประโยชน หรือแมแตการคิดเพ่ือบูรณาการเอา

ทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ ไปใชในอนาคต ซ่ึงทักษะท่ีสําคัญ

ในศตวรรษท่ี ๒๑ ประกอบดวย 

-การคิดวิเคราะหและวิจารณญาณ 

-การสรางสรรคและนวัตกรรม 

-ความเขาใจตางวัฒนธรรม 

-การทํางานเปนทีม ความรวมมือ และผูนํา 

- การสื่อสาร สารสนเทศ และรูเทาทันสื่อ 

-คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 

-ทักษะอาชีพ 

-ทักษะการเรียนรู 

๘. ผลของการเสริมสรางการเรียนรูดวยตนเองและ

การปฏิบัติเพ่ือใหมีทักษะการศึกษาไทยแลนด ๔.๐ (CCPR) 

เพ่ือเสริมสรางสมรรถนะและทักษะสําคัญใหเกิดแกนักเรียน

ครบ ท้ั ง  ๔  ด าน  ส งผล ให นั ก เ รี ยนสามารถ พัฒนา

กระบวนการคิดท่ีสําคัญ คือ  

- มีทักษะการคิดวิเคราะหและวิจารณญาณ (C-

Critical) 

- มีทักษะความคิดสรางสรรค(C-Creativity) 

- มีทักษะคิดเชิงบูรณาการเพ่ือออกแบบชิ้นงาน 
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๙. พัฒนา EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ 

 

 

 

 

ผลงาน และผลิตภัณฑ (P-Product) 

- คิดรับผิดชอบตอสิ่งท่ีนักเรียนไดปฏิบัติหรือสรางข้ึน 

(R-responsibility) 

๙. ผลของการพัฒนา EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ

ควบคูกับกระบวนการคิด การลงมือปฏิบัติ และการ

ประยุกตใชจะทําใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการ

เรียนรูมากยิ่งข้ึน ท้ังยังเปนจุดแข็งท่ีทําใหผูเรียนรูจักคิด

รับผิดชอบตอตนเองและสังคม รวมถึงคิดเชิงเห็นอกเห็นใจ 

มีเมตตากรุณา คิดเชิงสรางสรรค คิดเชิงศีลธรรม คิด

แกปญหาไดมากยิ่งข้ึน 

     ลักษณะของพัฒนา EQ CQ MQ PQ AQ และ 

SQ ควบคูกับการสงเสริมทักษะการคิด ไดแก 

-EQ (Emotional Quotient) ความฉลาดคิดทาง

อารมณ 

-CQ (Creativity Quotient) ความฉลาดในการคิด

ริเริ่มสรางสรรค 

-MQ (Moral Quotient)ความฉลาดคิดทางศีลธรรม 

จริยธรรม 

-PQ (Play Quotient)ความฉลาดคิดท่ีเกิดจากการ

เลนหรือรวมกิจกรรม 

-AQ (Adversity Quotient)ความฉลาดคิดในการ

แกไขปญหา 

-SQ (Social Quotient)ความฉลาดคิดเพ่ือสังคม 

กลุมสาระการเรียนภาษาตางประเทศ  

๑. กิจกรรมท่ีการเรียนการสอน 

          เนื่องจากสถานการณการแพรระบาดของ 

covid-19 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของกลุม

สาระการเรียนรูภาษาตาง ประเทศจึงมีการปรับเปลี่ยน
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รูปแบบการเรียนการสอนโดยสอนในรูปแบบออนไลน

และการจัดการเรียนการสอนในหองเรียนตามปกติ โดย

มุงเนนการจัดการเรียนการสอนท่ีกระตุนกระบวนการ

ทางความคิด นักเรียนไดปฏิบัติจริงและสามารถนํา

ความรูประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดดังเชนการจัดการ

เ รี ย น ก า ร ส อ น ข อ ง ก ลุ ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู

ภาษาตางประเทศในแตละวิชาดังนี้ 

๑.๑ วิชาภาษาอังกฤษ 

        ๑.๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาวิชา

ไวยากรณภาษาอังกฤษข้ันสูง ๒ เรื่อง Turn right at 

the lights (การบอกทิศทาง) การจัดกิจกรรมการเรียน

การสอนนี้มุงฝกทักษะการคิด ทักษะการฟงเพ่ือใหเกิด

ความคุนเคยในการใชภาษา สังเกต วิเคราะหคําศัพท

และรูปแบบประโยคไวยากรณตางๆ อยางเปนระบบ

ผาน โดยเริ่มดวยทักษะการคิดแยกแยะความสําคัญของ

คํา ศัพทภาษา อังกฤษตามหั ว เรื่ อ ง  เชน  corner, 

opposite, crosswalk, go up, go over, get lost 

เปนตน จากนั้นศึกษาตัวอยางประโยคภาษาอังกฤษ 

(sentences) และคลิปวิดีโอท่ีเปนบทสนทนาของ

ตางประเทศ (dialogue) เพ่ือสรางความคุนเคยและ

เขาใจเก่ียวกับคําศัพท ประโยคในเรื่องดังกลาวไดอยาง

แมนยํา จากนั้นมุงเนนใหนักเรียนไดฝกทักษะการคิด

วิเคราะหอยางเปนระบบผานใบงาน (tasks) และสรุป

ความคิดรวบยอด (wrap up) จากเนื้อหาท่ีไดเรียนมา

ประยุกตใชจริง โดยการจัดกิจกรรมบทบาทสมมติ

เก่ียวกับทิศทาง (classroom activities about giving 

direction in English) โดยครูเปนเพียงผูใหคําปรึกษา 

กิจกรรมนี้นอกจากนักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนเรียนรู

ซ่ึงกันและกันระหวางเพ่ือนในชั้นเรียนยังสามารถ

สื่อสารเปนประโยคภาษาอังกฤษไดอยางถูกตอง 

(communicate to the others by using speaking 

skill)   

 

 

 

 

        จากกิจกรรมนักเรียนมีความรูความเขาใจในเนื้อหา

ไดดียิ่ ง ข้ึน เกิดการพัฒนาทางทักษะกระบวนการคิด

วิเคราะห สรุปความเพ่ือรวบรวมออกมาเปนคําพูดท่ี

ตองการสื่อสารไดอยางแทจริง สังเกตจากกิจกรรมบทบาท

สมมติท่ีจัดในหองเรียน นอกจากนี้นักเรียนเกิดการพัฒนา

ทักษะการฟงในคลิปวิดีโอของชาวตางชาติและเพ่ือนๆ 

ชาวตางชาติ และเกิดความคุนเคยกับสําเนียงของเจาของ

ภาษา  โดยครูผูสอนสังเกตไดวานักเรียนมีความม่ันใจใน

การใชภาษาอังกฤษและกลาแสดงออกยิ่งข้ึน มิเขินอายเม่ือ

ตองพูดภาษาอังกฤษกับเพ่ือนหรือหนาชั้นเรียนซ่ึงเปน

พัฒ น า ก า ร ท่ี ดี แ ล ะ ส า ม า ร ถ นํ า ไ ป ป ร ะ ยุ ก ต ใ ช ใ น

ชีวิตประจําวันตอไป  

หลักฐาน    - แผนการจัดการเรียนการสอน  

               - ภาพถายกิจกรรม 

               - ผลการเรียนและแบบประเมิน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๐๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

        ๑ . ๑ . ๒ กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น วิ ช า

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ม.๒ เรื่อง It’s your world โดย

กิจกรรมนี้ มุ ง เนนเปดโอกาสใหนักเรียนใช ทักษะ

กระบวนการคิด วิเคราะหอยางเปนระบบ ไตรตรอง  

เกิดการคนควาคําศัพทและขอความภาษาอังกฤษ

เก่ียวกับการอนุรักษสิ่งแวดลอมดวยวิธีตางๆ เพ่ิมเติม

นอกเหนือจากบทเรียน จัดทําในรูปแบบโปสเตอร

อนุรักษสิ่งแวดลอมเพ่ือนํามาเชิญชวนใหนักเรียนใน

โรงเรียนเกิดความตระหนักในการอนุรักษสิ่งแวดลอม 

เกิดการแลกเปลี่ยนความรูระหวางนักเรียนในโรงเรียน

ดานการใชประโยคภาษาอังกฤษเก่ียวกับการอนุรักษ

สิ่งแวดลอมตางๆผานชิ้นงาน อีกท้ังนักเรียนสามารถนํา

ขอความตางๆไประยุกตใชในชีวิตประจําวันหรือนํา

ความรู ท่ีไดรับมาปรับใชในการแขงขันตอบปญหา

ภาษาอังกฤษได  

        ๑ . ๑ . ๓  กิ จ ก ร รมกา ร เ รี ย นก า รสอนวิ ช า

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานม.๒ เรื่อง If clause Type 1 

กิจกรรม “FIRST CONDITIONAL ´CHAIN´GAME 

SPEAKING ACTIVITY” It´s a chain of conditionals 

that helps them repetitively practice/drill the 

new structure. การจัดกิจกรรมนี้มุงเนนใหนักเรียนได

ฝกทักษะการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ เกิดการ

ประมวลความรูการสังเคราะหขอมูล สรุปความคิดรวบ

ยอดเก่ียวกับประโยคไวยากรณโครงสราง If clause 

Type 1 ผานการพูดโดยอัดคลิปวิดิโอนําเสนอ ท้ังนี้

เพ่ือใหนักเรียนนําความรูจากกิจกรรมมาประยุกตใชใน

สถานการณจริงและเพ่ือใหนักเรียนแสดงศักยภาพของ

ตนเองออกมาผานการนําเสนอคลิปดังกลาว 

        ๑ .๑ .๔  กิ จก ร รมกา ร เ รี ยนกา รสอนวิ ช า

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน เรื่อง Who is the thief? มีการ

จัดกิจกรรมโดยใหนักเรียนแบงกลุมทํากิจกรรมแสดง

ความคิดเห็น อภิปรายรวมกัน ฝกใหนักเรียนเขียนขาว

        จากการทําโปสเตอร นักเรียนสามารถเขาใจคําศัพท

และขอความท่ีเก่ียวกับการอนุรักษสิ่งแวดลอมในรูปแบบ

ตางๆไดมากข้ึน กระท่ังสามารถระบุบงบอกและนําขอความ

ตางๆมาประยุกตใชสื่อสารกับเพ่ือนๆภายในหองเรียนได

อยางถูกตอง และนักเรียนสามารถยกตัวอางประกอบ

เพ่ิมเติมได  

หลักฐาน   - แผนการจัดการเรียนการสอน 

             - ภาพถายโปสเตอรอนุรักษสิ่งแวดลอม 

             - วิดิโอ                 

                

 

 

 

 

 

        นักเรียนสามารถใชทักษะการคิด วิเคราะหจากการ

ไดศึกษาขอมูลจากการเรียนรูในชั้นเรียน จากหนังสือเรียน

และการศึกษาคนควาเพ่ิมเติม กระท่ังสรุปความคิดรวบ

ยอด เกิดความความม่ันใจในการใชประโยคภาษาอังกฤษท่ี

เก่ียวของกับโครงสรางทางไวยากรณ เกิดการประยุกตและ

สามารถแตงประโยคตางๆเพ่ือนํามาจัดทําคลิปวิดิโอของ

ตนเองไดอยางถูกตอง เหมาะสมตามโครงสรางประโยค

ไวยากรณ       

หลักฐาน   - แผนการจัดการเรียนการสอน 

             - วิดิโอ                 

                

 

 

       นักเรียนไดเรียนรูและสามารถนําความรู เก่ียวกับ

ประโยคไวยากรณเรื่อง past simple tense ไปปฏิบัติได

จริงโดยผานกระบวนการคิด การวางแผน และการนําเสนอ

ขาวนักเรียนมีความคิดสรางสรรคในการเขียนขาว และได



๑๐๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โดยใชโครงสรางไวยากรณ past simple tense 

รวมท้ังการใสองคประกอบของขาวตาง ๆ ตามท่ี

นักเรียนเห็นสมควร หลังจากนั้นใหนักเรียนแสดง

บทบาทสมมติตามขาวท่ีแตละกลุมไดทําการเขียนไวใน

เบื้องตน เพ่ือเปนการนําความรูท่ีไดมาปฏิบัติจริงและ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

        ๑ . ๑ . ๕  กิ จ ก ร รมกา ร เ รี ย นก า ร สอนวิ ช า

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ๙ เรื่อง Grammar กิจกรรมนี้

มุงเนนใหนักเรียนเกิดความเขาใจหลักการใชไวยากรณ

ตางๆท่ีเรียน เพ่ือกระตุนกระบวนการความคิด เกิดการ

วิเคราะห สังเคราะห พัฒนาตอยอดองคความรูของ

นักเรียน ระดมความคิดเห็นและเกิดการแลกเปลี่ยน

ความรูระหวางสมาชิกในกลุม นักเรียนสามารถอธิบาย 

ชวยใหคําแนะนําแกเพ่ือนท่ียังไมเขาใจในการใชรูปแบบ

ไวยากรณตาง ๆ ใหเกิดความเขาใจมากยิ่งข้ึน โดยให

สมาชิกในกลุมนําเสนอผลงานในรูปแบบคลิปวิดิโอ 

พรอมจัดทําสื่อประกอบการบรรยายโดยมีตัวอยาง

ประโยคภาษาอังกฤษท่ีชัดเจน 

        ๑ . ๑ . ๖ กิ จ ก ร ร ม ก า ร เ รี ย น ก า ร ส อ น วิ ช า

ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ พ้ื น ฐ า น  ๑ ๐  เ รื่ อ ง  Conditional 

Sentences การใชประโยคเง่ือนไข โดยใหนักเรียน

รวมกันแสดงความเห็น อภิปรายและสรุปความคิดรวบ

ยอดในรูปแบบCreate Mind Mapping เก่ียวกับ

ประโยคเรื่อง Conditional Sentences ท้ังนี้เพ่ือ

กระตุนทักษะทางความคิดออกมาในรูปแบบของ 

Mapping เพ่ือใหนักเรียนไมเกิดความสับสนในการใช

ประโยคภาษาอังกฤษของหลักไวยากรณดังกลาว 

 

       ๑.๑.๗ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน1 เรื่องบัตรคํากริยา Base Form , 

Simple Past Tense และ Past Participle  โดย

กิจกรรมนี้ใหนักเรียนสรางบัตรคําศัพทกริยาสามชอง

แสดงออกดวยวิธีการเลาขาวประกอบบทบาทสมมติอีกท้ัง

นักเรียนไดเรียนรูกระบวนการทํางานแบบกลุม สามารถรับ

ฟงและยอมรับความคิดเห็นของผูอ่ืนได 

หลักฐาน   - แผนการจัดการเรียนการสอน 

             - ภาพถาย 

             - วิดิโอกิจกรรม            

        นักเรียนเกิดการเรียนรู เขาใจและสามารถวิเคราะห

หลักการใชประโยคโครงสรางไวยากรณเรื่องตางๆ ไดอยาง

แมนยํายิ่งข้ึน กระท่ังสามารถจําแนกถึงความแตกตางของ

ประโยคไวยากรณไดอยางถูกตองชัดเจน อีกท้ังเปนสวน

ชวยใหนักเรียนท่ีเกิดความสับสนกับหลักไวยากรณให

สามารถเขาใจไดมากยิ่งข้ึนดวยการแลกเปลี่ยนความรู

ระหวางกัน ท้ังนี้เม่ือนักเรียนมีความรูความเขาใจเก่ียวกับ

โครงสรางทางไวยากรณตางๆเปนอยางดีแลวนักเรียน

สามารถนําความรูไปพัฒนาตอยอดการเรียนรูในข้ันสูง

ตอไปไดอยางถูกตองและแมนยํา     

หลักฐาน  -แผนการจัดการเรียนการสอน 

            -คลิปวิดิโอ 

        นักเรียนไดเรียนรูและเขาใจรูปแบบการใชประโยค

เง่ือนไขในสถานการณตางๆ ผานการเรียนรู นักเรียนสรุป

เปนความคิดตามความเขาใจของตนเองตามท่ีไดเรียนผาน

การCreate Mind Mapping ท่ีออกแบบตามความเขาใจ

ของนักเรียน ท้ังนี้เม่ือเกิดความเขาใจเบื้องตนแลวนักเรียน

สามารถนําความรูพ้ืนฐานไปใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

ถูกตอง 

หลักฐาน   - แผนการจัดการเรียนการสอน 

             - Mind Mapping  

             - ผลการเรียน             

       จากการทําบัตรคําศัพทกริยาสามชอง นักเรียน

สามารถเกิดการเรียนรูจดจําคําศัพทไดมากข้ึน รูจักสังเกต

คําศัพท รูจักเลือกใชคําศัพทใหเหมาะสมตามกาลเวลาอดีต 

ปจจุบัน อนาคตของในประโยคนั้นๆ สามารถระบุไดวาใน



๑๐๔ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โดยเลือกคําศัพทท่ีนักเรียนไมทราบจากในหนังสือเรียน 

จากนั้นใหนักเรียนคนควาหาความหมาย ไตรตรอง 

ตรวจสอบความถูกตองแลวใหนักเรียนฝกฝนจดจํา ใช

ทักษะความคิดไตรตรองในคําศัพทแตละคําและ

สามารถเลือกคําศัพทนั้นๆไดอยางถูกตองและเหมาะสม

นักเรียนสามารถจําแนกคํากริยาสามชองท่ีใชใน

เหตุการณปจจุบัน อดีต หรืออนาคตไดโดยครูเปนผูให

คําปรึกษา แนะนํา 

        ๑ . ๑ . ๘  กิ จ ก ร รมกา ร เ รี ย นก า ร สอนวิ ช า

ภาษาอังกฤษการอาน-สรุปความ เรื่อง การโตวาที 

(argumentative debate) โดยใหผูเรียนจับคู ๒ คน 

จากนั้นเปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูคิด วิเคราะห เลือก

หัวขอและเนื้อหาท่ีสามารถนํามาแสดงความเห็น 

อภิปราย และโตวาทีเอง โดยครูเปนเพียงผูใหคําปรึกษา 

จากนั้นใหนักเรียนนําเสนอ ขอดี ขอเสียของหัวขอท่ี

เลือกนําเสนอและนําเสนองานประกอบกับการใชสื่อ 

PowerPoint  หรือ แบบศิลปะบนแผนกระดาษ  

      ๑ .๑ .๙   กิ จ ก ร ร มกา ร เ รี ย นก า ร สอนวิ ช า

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานม.๖ กิจกรรมในรูปแบบ Project 

เรื่อง Tense และ conversation   

กิจกรรมมุงเนนใหนักเรียนฝกกระบวนการคิดอยางมี

ระบบและเลือกใชการนําเสนอดวยวิธีการท่ีหลากหลาย 

โดยนักเรียนจะเปนผู คิดริ เริ่ม วิ เคราะห วางแผน 

ดําเนินการ สรุปผลสรางสรรคผลงานดวยตนเองโดยครู

ทําหนาท่ีเปนเพียงผูใหคําปรึกษา เนื้อหาของกิจกรรม

คือเปดโอกาสใหนักเรียนไดฝกใชประโยครูปแบบ

ไวยากรณ เรื่อง Tense ในภาษาอังกฤษควบคู กับ

ประโยคสนทนาในรูปแบบตางๆมาประยุกตใชจริงจาก

การแสดงบทบาทสมมติ ผานการทํากิจกรรมรูปแบบ 

Project เชน รีวิวการเลนดนตรี,  รีวิวกีฬาท่ีชื่นชอบ , 

รีวิวสินคา, การแสดงการทําอาหารเปนภาษาอังกฤษ, 

การแตงนิทานเรื่องสั้น เปนตน จากนั้นใหนักเรียน

แตละประโยคควรใชคํากริยาสามชองคําไหน  อีกท้ัง

สามารถนําคําศัพทตางๆมาประยุกตใชสื่อสารกับอาจารย

ชาวตางชาติในชีวิตประจําวันได 

หลักฐาน   - แผนการจัดการเรียนการสอน 

             - บัตรคํากริยาสามชอง 

             - ผลการเรียน            

 

 

        จากการจัดกิจกรรมโตวาที นักเรียนไดเรียนรูและฝก

กระบวนการทางความคิด พัฒนาและตอยอดองคความรูได

อยางมีเหตุผล มีความสมดุลไมเขาขางตนเอง ยอมรับฟง

ความคิดเห็นของผูอ่ืน อีกท้ังนักเรียนเกิดการพัฒนาทักษะ

การพูด พูดอยางมีเหตุผล สามารถพูดเพ่ือโนมนาวจิตใจ

กอใหเกิดการเปนท่ียอมรับของผูอ่ืน ท้ังนี้นักเรียนสามารถ

นําทักษะตางๆมาประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยาง

แทจริง (สังเกตไดจากผลงานนําเสนอของนักเรียน) 

 

        นักเรียนไดเรียนรูกระบวนการทํา Project กอใหเกิด

การคิดอยางมีระบบ วางแผน ดําเนินการและปฏิบัติจริง 

เกิดการพัฒนาการทักษะทางภาษาอังกฤษ กลาคิดกลา

แสดงออก โดยนักเรียนสามารถประยุกตใชประโยคบท

สนทนาดวยโครงสรางไวยากรณTense ในภาษาอังกฤษ

สื่อสารออกมาอยางเปนธรรมชาติ อีกท้ังเกิดเรียนรูการ

ทํางานรวมกับผูอ่ืน เกิดความรัก ความสามัคคี รวมมือกัน

ปฏิบัติงานออกมาไดอยางเปนรูปธรรมดวยการนําเสนอใน

สื่อออนไลนตางๆท่ีหลากหลาย นอกจากนี้นักเรียนเกิดการ

แลกเปลี่ยนความรูผานผลงานในหมูนักเรียนและในโลก

ออนไลนนับไดวาเปนการเปดโลกทัศนมุมมองของนักเรียน

ใหกวางข้ึนเตรียมพรอมการเขาสูมหาวิทยาลัยในอนาคต

ตอไป  

หลักฐาน  -แผนการจัดการเรียนรู 

            -ผลงานของนักเรียน 



๑๐๕ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

นําเสนอผลงานของตนผานสื่อออนไลนท่ีหลากหลายซ่ึง

นักเรียนจะเปนผู กําหนดเองวาตองการเสนอในสื่อ

ออนไลนชองทางใด เชน video vlog diary, 

youtube ,  tiktok  ท้ั งนี้ นอกจากนั ก เ รี ยนจะฝ ก

กระบวนการคิดอยางมีระบบแลวยังสามารถนําความรู

พ้ื น ฐ า น ภ า ษ า อั ง ก ฤ ษ ไ ป พั ฒ น า ต อ ย อ ด ใ ช ใ น

ชีวิตประจําวันไดอีกดวย  

     ๑.๑.๑๐ กิจกรรมการเรียนรูวิชาภาษาอังกฤษ

พ้ืนฐานม.๖ เรื่องNew Teachnology ตามกรอบ 

CEFR จากแนวคิดสูการปฏิบัติจริง  

ผานกระบวนการสื่อสาร คิด วางแผน วิเคราะหและ

ปฏิบัติได โดยใหนักเรียนนําไวยากรณเรื่อง If Clause 

มาฝกใชแตงบทบรรยายแสดงเง่ือนไขตางๆพรอมท้ัง

ระบุบงบอกขอดี ขอเสียตามหลักเหตุผลภายใตหัวขอ 

“New Teachnology” บรรยายผานการอัดคลิปวิดิโอ 

ท้ังนี้เพ่ือฝกใหนักเรียนใชความคิดสรางสรรค และเปน

สวนชวยใหนักเรียนเขาใจในรูปแบบไวยากรณยิ่งข้ึน   

 

๑.๒วิชาภาษาญ่ีปุน 

        ๑.๒.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญึ่ปุน

พ้ืนฐาน   ม.๔ เรื่อง私の一日 กิจวัตรประจําวันใน 

๑ วัน โดยฝกใหนักเรียนใชภาษาญี่ปุนโดยนําคําศัพท

และรู ปแบบประ โยค ไวยากรณ พ้ื น ฐ าน ท่ี ใ ช ใ น

ชีวิตประจําวันมาเขียนแตงเปนเรื่องราวตางๆ นําเสนอ

ในรูปแบบการเขียนวาดภาพประกอบ โดยครูเปนผูให

คํ าปรึ กษา กิจกรรมนี้ ไ ด ฝ ก ใหนั ก เ รี ยน เ กิดการ

พัฒนาการทางความคิด ใชความคิดสรางสรรคในการ

นําเสนอผลงานของตน สามารถนําความรูท่ีเรียนมาลง

มือปฏิบัติถายทอดเรื่องราวของตนเองโดยการเขียนเปน

เรื่องราวในชีวิตประจําวันตางๆไดอยางชัดเจน 

       ๑.๒.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญึ่ปุน

พ้ืนฐานม.๕เรื่ อง การใช คํา คุณศัพท  คํากริยาใน

 

 

 

 

 

 

 

        นักเรียนสามารถใชไวยการณภาษาอังกฤษถายทอด

ความคิดเห็นเชิงสรางสรรคและมีวิจารณญาณในการสื่อสาร

ไดอยางถูกตองชัดเจน สมเหตุสมผลในบริบทหัวขอท่ี

นักเรียนคุนเคยเปนอยางดี สามารถแสดงศักยภาพของตน

กลาคิด กลาแสดงออกไดอยางเต็มท่ี อยู ในเกณฑการ

ประเมินระดับดีมาก 

 หลักฐาน  - แผนการจัดการเรียนการสอน 

              - ผลงานคลิป  New Teachnology 

 

 

 

        นักเรียนเกิดการเรียนรูและเขาใจคําศัพท ประโยค

ไวยากรณภาษาญี่ปุนข้ันพ้ืนฐาน สามารถนําคําศัพท และ

ประโยคไวยากรณพ้ืนฐานตางๆ มาเขียนแตงเปนเรื่องราว 

กิจวัตรประจําวันไดอยางถูกตองและชัดเจน โดยผาน

กระบวนการคิด วางแผน วิเคราะห ปฏิบัติจริง อีกท้ัง

นักเรียนยังสามารถตอยอดองคความรูจากการคนหา

คําศัพทเพ่ิมเติมเพ่ือเปนคลังคําศัพทของตนเองในอนาคต

ตอไป  

หลักฐาน    ผลงานของนักเรียน  

 

 

 

       นักเรียนไดเรียนรู ฝกฝน ปฏิบัติ และทบทวนรูปแบบ

ไวยากรณตางๆ เกิดกระบวนสังเคราะหความรูสรางองค



๑๐๖ 
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ไวยากรณ V Dic ようになる,Vなくなる

แ ล ะ ส า ม า ร ถ  ようになるเ ขี ย น บ อ ก ก า ร

เปลี่ยนแปลงของตนเอง โดยใชไวยากรณท่ีเรียนมาทุก

ประเภทนํามาประยุกตแตงเปนประโยคภาษาญึ่ปุนให

ถูกตองตองและเหมาะสมตามหลักไวยากรณ แสดง

ความคิดเห็นและอภิปราย บงบอกลักษณะ สภาพ และ

การเปลี่ยนแปลงของตนเอง  โดยครูเปนผูใหคําปรึกษา 

จากนั้นนําเสนองานในรูปแบบของใบงาน กิจกรรมนี้

กระตุนใหนักเรียนคิดเปน ลงมือปฏิบัติไดจริงและ

สามารถนําสิ่งท่ีเรียนมาประยุกตใชในชีวิตประจําวันได  

       ๑.๒.๓ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาเลือกเสรี

ภาษาญี่ปุนม.๑  เรื่อง  การแนะนําตนเองและแนะนํา

วัฒนธรรมของประเทศญี่ปุนในมุมมองท่ีแตกตางกัน 

โดยกอนเริ่มการเรียนการสอนทุกคาบจะจัดกิจกรรม

ประมาณ ๕-๑๐ นาที การจัดกิจกรรมนี้ เ พ่ือฝกบท

สนทนาภาษาญี่ปุนข้ันพ้ืนฐานเนนกระตุนใหนักเรียน

เกิดกระบวนการคิดอยางมีระบบ และเพ่ือเปดโอกาสให

นักเรียนกลากลาคิด กลาแสดงออก ถายทอดเรื่องราว

และประสบการณตรงจากท่ีนักเรียนเคยพบเห็นหรือ

จากการคนควาเพ่ิมเติมถายทอดใหผูอ่ืนฟง โดยครูเปน

ผูใหคําปรึกษา  

       ๑.๒.๔ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน 

ม.๑ EP เรื่อง  การตอรองสินคา กิจกรรมนี้เปดโอกาส

ใหนักเรียนระดมความคิด วางแผน และออกแบบ

สถานการณการซ้ือ-ขายตอรองราคาในชีวิตประจําวัน 

โดยใหนักเรียนจับคูสนทนา มีการเขียนบทพูดของกลุม

ตนเอง จากนั้นใหนักเรียนแสดงบทบาทสมมุตใินสถานท่ี

จําลอง มีระยะเวลาในการแสดง ๓-๕นาที กิจกรรมนี้

ชวยใหนัก เรียนสามารถประยุกต เนื้อหามาใช ใน

ชีวิตประจําวันได 

       ๑.๒.๕กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน 

EP เรื่อง เกมสคันจิประลองปญญา นักเรียนทุกคนจะได

ความรูใหมผานจากการทํากิจกรรม อีกท้ังไดประสบการณ

การเขียนประโยคไวยากรณตางๆ สามารถนําไปประยุกตใช

ในการสอบเขามหาวิทยาลัยและในชีวิตประจําวันได  

หลักฐาน    ใบงานようになる,Vなくなる

ようになる  
 

 

 

 

 

 

       นักเรียนไดฝกกระบวนการทางความคิดอยางเปน

ระบบ และการแสดงออก โดยสามารถถายทอดเรื่องราว

ผานการบทสนทนาแนะนําของตนเองและประสบการณ

ดานวัฒนธรรมตางๆใหเพ่ือนฟงไดอยางไมเขินอาย เกิดการ

แลกเปลี่ยนความรูและประสบการณเก่ียวกับวัฒนธรรม

ตางๆในกลุมเพ่ือนนักเรียน อีกท้ังสรางบรรยากาศและเจต

คติท่ีดีตอการเรียนภาษาญี่ปุน 

หลักฐาน   คลิปการแนะนําตัวเอง 

 

 

 

        นักเรียนไดรูจักคิด วิเคราะหเกิดการประยุกตบท

สนทนาภาษาญี่ปุนข้ันพ้ืนฐานออกแบบบทสนทนาดวย

ตนเองในสถานการณจําลองการซ้ือขายของไดอยางดี อีก

ท้ังเกิดการคนควาเพ่ิมเติม โดยนําคําศัพทนอกเหนือจาก

บทเรียนมาประยุกตใชไดอยางดีมาก  

หลักฐาน   ภาพถายกิจกรรม 

        

 

 

        นักเรียนไดใชทักษะกระบวนการคิดอยางถ่ีถวน 



๑๐๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

การดตัวอักษรคันจิตัวเลขคนละ 10 ใบ  โดยครูเปนผู

บอกคําตางๆ ใหนักเรียนเม่ือนักเรียนไดยินคําดังกลาว

จะเลือกการดคําศัพทนั้นออกมานักเรียนคนไหน เลือก

ไดถูกตองมากท่ีสุดเปนผูชนะ โดยกิจกรรมนี้เนนให

นักเรียนไดฝกใชกระบวนการคิด วิเคราะห แยกแยะ

ตัวอักษรคันจิในภาษาญี่ปุนเพ่ือใหนักเรียนคุนชิน และ

สามารถระบุบงบอกตัวอักษรแตละตัวไดอยางชัดเจน

ยิ่งข้ึน  

๑.๓วิชาภาษาจีน 

         ๑.๓.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

ฟงพูดม.๔เรื่อง HSK二级 : 语法 กิจกรรมนี้

มุงเนนใหนักเรียนฝกใชทักษะภาษาจีนผานกระบวนการ

คิด วิเคราะห พลิกแพลงคําศัพทและประโยคตางๆ  

โดยแบงนักเรียนเปน ๔ กลุมกลุมละ ๔-๕ คน ดวย

วิธีการสุม จากนั้นครูผูสอนจะเปดคําไวยากรณใน 

power point ท่ีจํากัดเวลา ใหนักเรียนแตละกลุมแตง

ประโยคภาษาจีนตามคําไวยากรณนั้นๆโดยคําไวยากรณ

นี้จะท่ีเปนคําท่ีมักถูกใชในการสอบวัดระดับความรู

ภาษาจีนระดับ ๒ กลุมใดตอบไดเร็วและมีประโยค

ถูกตองตามหลักไวยากรณมากท่ีสุดไดขอละ ๑ คะแนน 

๑ รอบ มีคําไวยากรณท้ังหมด ๑๐ คําโดยมีขอแมวา

นักเรียนท่ีตอบคําถามหามซํ้าคนเดิม เพ่ือใหสมาชิกทุก

คนไดมีสวนรวมในการตอบ เลนท้ังหมด ๓ รอบ กลุม

ไหนไดคะแนนมากท่ีสุดเปนกลุมชนะ  ท้ังนี้จุดประสงค

หลักของกิจกรรมคือ ใหนักเรียนทุกคนไดฝกแตง

ประโยคภาษาจีนตามคําไวยากรณท่ีกําหนดเพ่ือเปนการ

กระตุนกระบวนการทางความคิด ฝกใหนักเรียนคิด

อยางสรางสรรค และเพ่ือสรางความม่ันใจในการใช

ภาษาจีนในรูปแบบหนึ่ง   

         ๑.๓.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

ฟ ง พูดม.๕   เรื่ อง  生日快乐！โดยนักเรียน

แบงเปน ๓ กลุม กลุมละ ๕-๖ คน เลือกสมาชิกโดยการ

สามารถแยกแยะตัวอักษรคันจิไดอยางถูกตอง อีกท้ังการใช

เกมสเขามาเปนสวนชวยในการจัดการเรียนการสอนในเรื่อง

การจดจําตัวอักษร ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูท่ีสนุกไมนา

เบื่อ และสามารถแกปญหาการจําตัวอักษรคันจิของ

นักเรียนไดเปนอยางดี  

หลักฐาน   ภาพถายกิจกรรม 

              

 

 

        นักเรียนสามารถนําความรูในคําศัพทพ้ืนฐานท่ีเรียน

มาประยุกตใชในคําไวยากรณรูปแบบตางๆได เกิดความคิด

สรางสรรคในการแตงประโยคตางๆ เกิดการสังเกตและรูจัก

ใชคําไวยากรณนั้นๆไดอยางถูกตองเหมาะสม  โดยการจัด

กิจกรรมในรูปแบบกลุมทําใหเกิดการระดมความคิดเห็น 

เกิดการแลกเปลี่ยนความรูระหวางกัน สามารถกระตุนให

นักเรียนไมเกิดความเบื่อหนายในการเรียนไดอยางดี ซ่ึงจาก

การใหนักเรียนทําแบบทดสอบวัดระดับความรูภาษาจีน

พบวานักเรียนมีคะแนนท่ีดีข้ึนกวาท่ีผานมา อีกท้ังนักเรียน

สามารถนําความรูพ้ืนฐานเบื้องตนนี้มาประยุกตใชในการ

สอบวัดระดับความรูภาษาจีนในสนามสอบจริงได     

หลักฐาน   -แผนการสอนและสื่อการสอน 

             -ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

        นักเรียนไดเรียนรูกระบวนการคิดริเริ่ม สรางสรรค

วางแผนงาน สามารถประยุกตประโยคไวยากรณภาษาจีน

มาเปนสื่อกลางในการสื่อสาร นําเสนอเปนเรื่องราวใหม ๆท่ี



๑๐๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

สุม กิจกรรมนี้เปดโอกาสใหนักเรียนนําความรูภาษาจีน

ท่ีได เรียนมาท้ังหมดในชวงภาคการศึกษาท่ี๑ มา 

รวมกันคิดเนื้อเรื่อง วิเคราะห วางแผน กําหนดเรื่องราว

ดวยตนเอง โดยมีจุดประสงคหลักคือเปดโอกาสให

นักเรียนฝกใชภาษาจีนในชีวิตประจําวัน  ลงมือปฏิบัติ

จริง  ถายทําในสถานท่ีจริง  นําเสนอในรูปแบบของ

คลิปวิดิโอ เผยแพรลงสื่อออนไลน Youtube  ซ่ึงใน

คลิปวิดิโอดังกลาว จะมีคําบรรยายเปนภาษาไทยเพ่ือ

เปนประโยชนตอผูเขาชมโดยครูเปนผูใหคําปรึกษา

ความถูกตองของประโยคเทานั้น 

        ๑.๓.๓ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

พ้ืนฐานม.๕ เรื่อง 日常生活 กิจวัตรประจําวันใน 

๑ วัน กิจกรรมนี้เนนใหนักเรียนนําความรูคําศัพทและ

ประโยคไวยากรณเรื่องเวลา สถานท่ีและกิจวัตรประวัน

มาประยุกตใชและเพ่ือใหนักเรียนเกิดความคุนเคยใน

การนําภาษาจีนมาบรรยายเรื่องราวตางๆโดยกิจกรรมนี้ 

จะใหนักเรียนสํารวจกิจวัตรประจําวันของตนเอง 

บ ร ร ย า ย เป น เ รื่ อ ง ร า ว ภ า ษา จี นพ ร อม ท้ั ง ว า ด

ภาพประกอบตกแตงใหสวยงามนอกจากนักเรียนจะได

ใชภาษาจีนในการบรรยายโดยใชกระบวนการคิดแลว 

ยังเปนการฝกใหนักเรียนสามารถนําความรูมาใชใน

ชีวิตประจําวันอีกดวย  

       ๑.๓.๔ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

พ้ืนฐานม.๖เรื่อง 总结：PAT7.4   เนื่องจากเนื้อหา

ท่ีใชในการสอบวิชาความรูเฉพาะภาษาจีน PAT7.4 มี

เนื้อหาท่ีละเอียดและคอนขางมาก เพ่ือใหเกิดความ

เขาใจท่ีแมนยําและชัดเจนจึงจัดกิจกรรมดังกลาวเพ่ือให

นักเรียนไดนําสิ่งท่ีเรียนรูในเนื้อหาวิชามา วิเคราะห 

รวบรวม สังเคราะห และประมวลความรูในเนื้อหาตางๆ

ท่ีใชในการทดสอบเบื้องตนของขอสอบมาจัดทําใน

รูปแบบคลิปวิดิโอประกอบคําบรรยายสรุปความรู

เนื้อหา PAT7.4 พรอมตัวอยางประโยค ท้ังนี้สามารถ

ใชในชีวิตประจําวันในสถานการณจําลองท่ีตนเองสรางข้ึน

ทําใหเกิดองคความรูใหม เชน คําศัพทนอกบทเรียน เปน

ตน  นักเรียนกลาคิด กลาแสดงออก สามารถใชสื่อ

เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและทันสมัยอีกท้ังฝกการ

ทํางานรวมกันและสรางความสามัคคีภายในกลุม 

หลักฐาน    ผลงานนําเสนอคลิปวิดิโอ Youtube  

         

 

 

 

       นักเรียนไดเรียนรูการเขียนเชิงบรรยายเรื่องกิจวัตร

ประจําวันโดยใชรูปแบบไวยากรณเรื่องเวลา สถานท่ีและ

กิจวัตรประจําวันตางๆมาประกอบไดอยางถูกตอง โดยผาน

กระบวนการคิด ปฏิบัติจริง และสามารถนําความรูท่ีไดมา

ประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดโดยไมสับสนกับรูปแบบ

ประโยค อีกท้ังนักเรียนเกิดองคความรูใหมจากการสืบคน

คําศัพทนอกตําราเรียนเพ่ือนํามาเขียนบรรยายประกอบ

กิจวัตรประจําวันของตนเอง  ซ่ึงสามารถดูไดจากใบงาน

ของนักเรียน  

หลักฐาน       ใบงาน 日常生活  

 

 

        นักเรียนไดทบทวนความรูและเกิดความเขาใจใน

เนื้อหาตางๆไดดีข้ึน อีกท้ังสามารถจําแนกถึงความเหมือน

หรือความตางของประโยคไวยากรณตางๆไดเปนอยางดี 

นักเรียนเกิดความแมนยําและชํานาญในการตอบคําถาม

หรือทําแบบทดสอบไดคะแนนสูงข้ึนอยางชัดเจน เนื่องจาก

นักเรียนไดผานกระบวนการสังเคราะหขอมูลอยางเปน

ระบบ อีกท้ังสามารถนําความรูมาพัฒนาตอยอดในการ

เรียนภาษาจีนไดอีกดวย 

หลักฐาน    คลิปวิดโอ总结：PAT7.4    

          



๑๐๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

เปนสวนชวยในการกระตุนความคิดและความจําของ

นักเรียน อีกท้ังเปนประโยชนตอไปในอนาคตโดย

นักเรียนสามารถเปดดูคลิปของตนเองไดเม่ือชวงใกล

สอบเขามหาวิทยาลัย เพ่ือเปนการทบทวนความรูไดใน

อีกรูปแบบหนึ่ง   

       ๑.๓.๕ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

พ้ืนฐานม.๖ เรื่อง 总结：连词PAT7.4  สรุป

เนื้อหาไวยากรณคําเชื่อมท่ีพบบอยในขอสอบ PAT7.4 

กิจกรรมนี้ เ พ่ือนําความรู ในเนื้อหาไวยากรณเรื่อง

คําเชื่อมในภาษาจีนมาจัดระเบียบและประมวลความคิด

ของนักเรียน สรุปความคิดรวบยอดเพ่ือไมใหเกิดความ

สับสนในเนื้อหาไวยากรณคําเชื่อม โดยใหนักเรียนระดม

ความคิดของตนเองมาจัดทําสรุปเนื้อหาไวยากรณ

คําเชื่อม พรอมท้ังยกตัวอยางประโยค นําเสนอผลงาน

ในรูปแบบ Mind Map ซ่ึงกิจกรรมนี้นอกจากจะฝก

กระบวนการทางความคิดแล วยั งสามารถนํา ไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และเพ่ือเปนความรูสําคัญ

ในการสอบเขามหาวิทยาลัย     

        ๑.๓.๖ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

เรื่ อ ง คํ า ศัพทและประโยค ท่ี เ ก่ี ยว กับ  COVID-19 

กิจกรรมนี้ใหนักเรียนหาคําศัพทหรือประโยคขอความ

ตางๆท่ีเก่ียวกับ COVID -19 มาจัดทําเปนใบงาน แผน

พับหรือคลิปวิดิโอ ท้ังนี้เพ่ือฝกใหนักเรียนไดรับความรู

คําศัพทหรือประโยคภาษาจีนตางๆเทาทันสถานการณท่ี

เกิดข้ึนจริงในชีวิตประจําวัน   

๑.๔ วิชาภาษาฝรั่งเศส 

        ๑.๔.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษา

ฝรั่งเศสเพ่ือการสื่อสารม.๔ เรื่อง  Écouter des 

vidéos en français กิจกรรมนี้เพ่ือกระตุนใหนักเรียน

เรียนรูใชทักษะการฟงใหเกิดประโยชนผานกระบวนการ

คิด วิเคราะห ถอดความ ตีความ สรุปความ โดยผูสอน

เปดโอกาสใหนักเรียนเปนผูเลือกคลิปบทสนทนาภาษา

 

 

 

 

 

        นักเรียนเกิดความเขาใจในเนื้อหาไวยากรณคําเชื่อม

ภาษาจีนเพ่ือใชในการสอบเขามหาวิทยาลัยเพ่ิมข้ึน โดย

ผานกระบวนการคิดการประมวลผล การสรุปความคิดรวบ

ยอดซ่ึงสังเกตไดจากผลงานของนักเรียนและการสอบวัดผล

ปลายภาคเรียน อีกท้ังสามารถนําความรูมาประยุกตใชใน

การสอบเขามหาวิทยาลัย เ ก่ียวกับวิชาความรู เฉพาะ 

PAT7.4 เรื่องไวยากรณไดอีกดวย 

หลักฐาน    Mind Map 连词 

 

 

 

 

 

        นักเรียนไดเรียนรูคําศัพทและประโยคท่ีเก่ียวกับ

สถานการณ COVID -19 สามารถนําความรูมาปรับใชใน

ชีวิตประจําวันอยางทันถวงที อีกท้ังสามารถจําแนกคําศัพท

เฉพาะทางการแพทยไดอยางชัดเจน  

หลักฐาน   ใบงาน แผนพับ 

             คลิปวิดิโอ   

 

 

        นักเรียนไดเรียนรูผานทักษะการคิดวิเคราะห เกิด

การสั ง เ กตบทสนทนา ท่ี ช า วฝรั่ ง เ ศส ใช สื่ อส า ร ใน

ชีวิตประจําวัน  สามารถจับใจความสําคัญของบทสนทนา

ตางๆไดเปนอยางดี เกิดการแลกเปลี่ยนความรูระหวางกัน 

อีกท้ังการนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียนสามารถทําใหทําให

นักเรียนเกิดความกลาคิด กลาแสดงออก นักเรียนสามารถ



๑๑๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ฝรั่งเศสในชีวิตประจําวันบทละ ๕-๑๐ นาที นํามาถอด

ความ สรุปความ อธิบายใจความสําคัญวาบทสนทนา

นั้นตองการสื่อสารถึงเรื่องใด จากนั้นยกตัวอยาง

ประโยคสนทนาในเนื้อเรื่องออกมา  ๕  ประโยคเพ่ือ

อธิบายและนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียนอยางชัดเจนอีก

ครั้ง ท้ังนี้เพ่ือฝกใหนักเรียนนําความรูดานคําศัพทและ

ประโยคไวยากรณ พ้ืนฐานมาประยุกต ใช ให เ กิด

ประโยชน   

        ๑.๔.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา การเขียน

ภาษาฝรั่งเศส เรื่อง Mon activité intéressant dans 

le loisirs เพ่ือใหนักเรียนไดนําความรูภาษาฝรั่งเศสและ

ความรูท่ัวไปของประเทศฝรั่งเศสมาพัฒนาและตอยอด

องคความรู ผานกระบวนการคิด วางแผนและปฏิบัติ

จริงผานการนําเสนอในรูปแบบคลิปวิดิโอ  โดยเปด

โอกาสใหนักเรียนกําหนดหัวขอและเนื้อหากิจกรรมตาม

ความถนัดและความสนใจของนักเรียนเชน สาธิตการ

ทําอาหารฝรั่งเศส, เลาเรื่องกีฬาฟุตบอล, ภาพยนตร

ฝรั่งเศส และการทําไวน เปนตน โดยมีหลักเกณฑให

นักเรียนใชเสียงบรรยายประกอบเนื้อหาดวยภาษา

ฝรั่งเศสหรือภาษาไทยและจัดทําคําบรรยายเปนภาษา

ฝรั่งเศส   

๒. กิจกรรมชมรม/วิชาเลือกเสรี 

        ๒.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาเลือกเสรี

ภาษาญี่ปุน เปนกิจกรรมฝกใหนักเรียนไดพูดแนะนํา

ตนเอง และบทสนทนาเบื้องตนเชน ถามตอบอายุและ

ราคาสินคา เปนตน กิจกรรมทําขนมญี่ปุนกิจกรรมให

นักเรียนฝกฝนการเลาประสบการณเก่ียวกับประเทศ

ญี่ปุน หรือพูดถึงวัฒนธรรมประเทศญ่ีปุนในดานท่ี

ตนเองสนใจหนาชั้นเรียนเปนประจําทุกสัปดาหซ่ึงเปน

ป ร ะ โ ย ช น ต อ ก า ร นํ า ไ ป ต อ ย อ ด ทั ก ษ ะ ค ว า ม รู

ความสามารถของตนเองในอนาคต 

       ๒.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาเลือกเสรี

แสดงความคิดเห็นของตนไดอยางเต็มท่ีภายใตความรู

พ้ืนฐานภาษาฝรั่งเศสเบื้องตน      

หลักฐาน  - แผนการจัดการเรียนการสอน 

             - ภาพถายกิจกรรม 

      

 

 

 

    นักเรียนไดเรียนรูวัฒนธรรม ขนบธรรมเนียมประเพณี 

ชื่อเฉพาะของคําศัพทภาษาฝรั่งเศส ลักษณะเดนของ

ประเทศฝรั่งเศส อีกท้ังเกิดองคความรูใหมเพ่ิมเติมจาก

เนื้อหาในหนังสือเรียน ผานกระบวนการคิด วิเคราะห 

สังเคราะห วางแผนและนําไปปฏิบัติจริง  

หลักฐาน  คลิปวิดิโอของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

       การจัดกิจกรรมของวิชาเลือกเสรีภาษาญี่ปุนม.๑ทําให

นักเรียนมีความม่ันใจ กลาคิด กลาแสดงออกมากข้ึน และมี

ทักษะในการจัดหาและลําดับขอมูล เนื่องจากไดฝกพูดหนา

ชั้นเรียน เกิดแรงบันดาลใจในการเรียนภาษาญี่ปุน ตอไป  

หลักฐาน    ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

       การจัดกิจกรรมของวิชาเลือกเสรีภาษาจีน นักเรียน



๑๑๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ภาษาจีน เปนกิจกรรมท่ีนักเรียนเลือกเพ่ือเปนประโยชน

ในการนําภาษาจีนและความรูเรื่องวัฒนธรรม วันสําคัญ 

และสถานท่ีทองเ ท่ียวสํ า คัญของประเทศจีน มา

ประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดโดยการสื่อสารผานบท

สนทนาภาษาจีนท่ีใชในชีวิตประจําวันเบื้องตน อีกท้ัง

สามารถเลาเรื่องราววัฒนธรรมวันสําคัญและสถานท่ี

สําคัญในประเทศจีนได เชน สนทนาภาษาจีนเบื้องตน , 

แนะนําตนเองเปนภาษาจีน,กิจกรรมวันวาเลนไทนของ

ชนชาติจีน,กิจกรรมวันไหวพระจันทร, กิจกรรมวัน

ตรุษจีนตัดกระดาษตัว 春, กิจกรรมสถานท่ีทองเท่ียว

จีน , กิจกรรมรองเพลงภาษาจีนตางๆ , กิจกรรมทํา

ขนมของประเทศจีน เปนตน 

       ๒.๓ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาเลือกเสรี

ภาษาฝรั่งเศส กิจกรรมวิชาเลือกเสรีเนื้อหาของกิจกรรม

นี่ มีวัตถุประสงคเพ่ือใหนักเรียนในระดับชั้นมัธยม

ตอนตนไดเลือกเรียนรูในสิ่งท่ีตนเองสนใจ ดังนั้นเนื้อหา

ของกิจกรรมจะเปนความรู พ้ืนฐานเบื้องตนและ

วัฒนธรรมของประเทศฝรั่งเศส เชน บทสนทนาใน

ชีวิตประจําวัน, การแนะนําตัวเองและแนะนําเพ่ือน,การ

ถามไถวันเกิด,บงบอกวันเดือนปเปนตน โดยนักเรียนจะ

นําความรูท่ีเรียนมาถายทอดความรูผานกิจกรรม Mon 

anniversaire โดยใหนักเรียนพูดเชิญชวนเพ่ือนมางาน

ฉลองวันเกิดของตนผานการนําเสนอในรูปแบบคลิป 

วิดิโอ  

ไดเรียนรูการสื่อสารภาษาจีนเบื้องตน สามารถนําความรู  

ทักษะทางภาษาจีน และนําประสบการณการเรียนรูเรื่อง

วัฒนธรรม วันสําคัญและสถานท่ีทองเท่ียวสําคัญตางๆไป

ประยุกตใช พัฒนา และตอยอดความรูของนักเรียนใน

อนาคต  

หลักฐาน    - ผลงานของนักเรียน 

              -  ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

 

       การจัดกิจกรรมของวิชาเลือกเสรีภาษาฝรั่ งเศส 

นัก เรี ยนได เ รี ยนรู การสื่ อสารภาษาฝรั่ ง เศส ท่ี ใช ใน

ชีวิตประจําวันเบื้องตน ขนบธรรมเนียมประเพณีและ

วัฒนธรรม อีกท้ังนักเรียนเกิดควากลาคิด กลาแสดงออก

สามารถพูดเชิญชวนเพ่ือนไดอยางชัดเจนและถูกตองตาม

หลักไวยากรณ  สามารถนําไปเปนความรู พ้ืนฐานไป

ประยุกตใชไดในอนาคต 

หลักฐาน   คลิปวิดิโอ Mon anniversaire 

 

  

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

1.กระบวนการคิดและปฏิบัติจริง 

     ใชวิธีการสอนท่ีหลากหลาย เชน 

1.1  พัฒนาทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมโดยการ

จัดการเรียนรูแบบ 5 STEPs 

1.2  การใชปญหาเปนฐาน:PLC 

1.3  การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ 

(Collaboration) ผานเครือขายสังคม 

ผลท่ีเกิดกับผูเรียน 

- ผูเรียนเกิดทักษะหลังการใช 5E และ 5STEPs 

ผูเรียนมีทักษะการสังเกต การคิดวิเคราะห ดารคิด

สังเคราะห เพ่ิมมากข้ึนมีการคิดอยางเปนระบบการ

ออกแบบท่ีมีความรวมสมัย มีการใชเทคโนโลยีมาใชในการ

แกปญหา ซ่ึงเห็นเชิงประจักษในผังกราฟฟกท่ีสงมาใน

รูปแบบของบทละครหรือสิ่งประดิษฐท่ีสามารถนํามาใชงาน
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1.4  กระบวนการเรียนรูแบบรวมมือ 

(Collaboration) ในรูปแบบTeamwork 

1.5  การเรียนรูผานกิจกรรม(Activity beased 

learning) 

1.6  การเรียนรูโดยปฏิบัติจริง (Learning by 

doing) 

1.7 วิธีสอน 5E 

- ทดลองเรื่อง ผลของความเขมขนของ

สารละลายตอการแพร 

- ออกแบบการทดลองเรื่อง ปจจัยท่ีมีผลตอการ

สังเคราะหแสง โดยนักเรียนแตละกลุมเลือกปจจัยท่ี

นักเรียนคิดวามีผลตออัตราการสังเคราะหแสง และ

ออกแบบวิธีการทดลองดวยตนเอง 

ไดจริงในชีวิตประจําวัน 

- การใชปญหาเปนฐาน :PLC สามารถสงเสริมให

ผูเรียนไดแลกเปลี่ยนปญหาและเรียนรูท่ีจะทําใหมองเห็น

การปรับปรุง การเปลี่ยนแปลง พัฒนาการมีการจัดการและ

รวมกันแกไขปญหา  มีการนํามาปรับประยุกตใหมีความ

สอดคลองกับบริบทของผูเรียน โรงเรียนและความพรอม

ของฝายสนับสนุน 

- กระบวนการทํางานเปนทีมและกระบวนการกลุม 

จะทําใหผูเรียนไดฝกการทํางานเปนทีม มีการแบงหนาท่ี

ความรับผิดชอบโดยคํานึงถึงความสามารถหรือความถนัดท่ี

แตกตางกันของสมาชิกในกลุม มีปฏิสัมพันธระหวางสมาชิก

ภายในกลุม มีการเรียนรูดวยกันและระดมความคิดกันใน

การหาขอสรุปเพ่ือนําไปแกปญหา 

 

1.8โครงงานเปนฐาน (Project based learning: 

PBL) 

- เรื่องการศึกษาลักษณะทางกายวิภาคและ

สัณฐานวิทยาของ ราก ลําตน ใบ ดอก และผลของพืช 

- การเรียนท่ีใชโครงงานเปนฐาน เปนการจัดการ

เรียนรูท่ีมีครูเปนผูกระตุนเพ่ือนําความสนใจท่ีเกิดจากตัว

นักเรียนมาใชในการทํากิจกรรมคนควาหาความรูดวยตัว

นักเรียนเอง นําไปสูการเพ่ิมความรูท่ีไดจากการลงมือปฏิบัติ 

การฟงและการสังเกตโดยครูนอกจากนี้นักเรียนยังมีการ

เรียนรูผานกระบวนการทํางานเปนกลุม ท่ีจะนํามาสูการ

สรุปความรูใหม มีการเขียนกระบวนการจัดทําโครงงานและ

ไดผลการจัดกิจกรรมเปนผลงานแบบรูปธรรมในรูปแบบ

ของผูเรียนเอง ทําใหเปนรูปแบบท่ีผูเรียนไดมีสวนรวมอยาง

เต็มท่ีและเปนการเรียนท่ีเนนใหผูเรียนไดปฏิบัติจริงอีกดวย 

2.  การระดมความคิด 

2.1  เรียนรูดวยกระบวนการเรียนรูแบบรวมมือ 

(Collaboration) ท่ีผูเรียนจะตองทํางานรวมกันเปนทีม 

ฝกการคิดวิเคราะหปญหาจากสถานการณท่ีกําหนดให 

2.2  ผูเรียนรวมระดมความคิดออกแบบ

สิ่งประดิษฐ หรือนวัตกรรม (พิมพเขียว) โดยใหแตละ

กลุมตั้งชื่อผลงานและนําเสนอขอมูลในรูปแบบผัง

กราฟฟกเพ่ือนําไปสูชิ้นงานแนวคิดเชิงนวัตกรรมท่ี

- กระบวนการกลุมท่ีจัดใหเปนการเรียนรูแบบรวมมือ 

จะทําใหการระดมความคิดเกิดเปนแนวทางท่ีหลากหลาย

ท่ีมาจากประสบการณท่ีแตกตางกันของผูเรียน ทําใหได

มุมมองหลายมิติท่ีสนับสนุนใหมีความลุมลึกเชิงเหตุผลของ

ผูเรียน คําตอบของนักเรียนคนหนึ่งอาจไปเปนฐานในการ

หาคําตอบของนักเรียนอีกคนหนึ่ง หรือการลงความคิดเห็น

จากประสบการณของผูเรียนจะทําใหแตละกลุมสามารถ

คิดคนวิธีการหรือเครื่องมือท่ีนําไปใชแกปญหาไดดีข้ึน 
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สามารถนํามาประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

2.3  การจัดการเรียนรูแบบใชคําถาม 

(Questioning Method).โดยผูสอนถามคําถามแลวให

ผูเรียนชวยกันวิเคราะหและระดมความคิดใหเหตุผล

รวมกัน ซ่ึงอาจมีการใชสื่อเปนรูปภาพ หรือวีดิโอ แลว

กระตุนดวยคําถาม หรือ กิจกรรม ไขไกมีอายุเทาไหร 

ผูเรียนจะไดฝกทักษะใชความรูและทักษะกระบวนการ

ทางวิทยาศาสตร เชน การสังเกต  การระบุตัวแปร การ

ตั้งสมมติฐาน การทดลอง การสรุป 

- ผูเรียนไดฝกฝนทักษะทางวิทยาศาสตรและทักษะ

อ่ืนๆท่ีเปนท้ังทักษะในการแกปญหา การคิดวิเคราะหและ

ทักษะชีวิตดายนอ่ืนๆ 

3.  การปฏิบัติของผูเรียน 

3.1  ผูเรียนไดทําการทดลอง จากนั้นมีการบันทึก

และสรุปผล ข้ันสุดทายคือการอภิปรายผลการทดลอง

ใหสอดคลองกับทฤษฎี 

3.2  ผูเรียนไดรับสถานการณ เพ่ือใหระดม

ความคิดในการแกปญหาและทําการออกแบบและผลิต

เครื่องทําไอศกรีมในสถานท่ีทีขาดแคลนไฟฟาบนดอย

สูง 

3.3  ผูเรียนรวมกันสืบคนเรื่องความดันและ

แรงดันของสสารของเหลวตามแหลงขอมูลตางๆ ท่ี

นาเชื่อถือท้ังออนไลนและออฟไลน แลวรวมกันทําการ

ทดลองออนไลนผาน Phet.colorado.edu.thพรอม

รวมกันอธิบายและสรุปผล  

3.4  นักเรียนออกแบบกิจกรรมและลงมือ

ปฏิบัติการปลูกผักสลัดไฮโดรโพนิกสแบบน้ํานิ่ง 

3.5  ลงมือปฏิบัติกิจกรรม คิดคนหาความและ

คําตอบแบบ Active Learner วิเคราะหและแกไข

ปญหารวมกันระดมความคิด แสดงการคิด Out of the 

box 

3.6  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรม “สายใยอาหาร” 

ดวยการเลือกใชบัตรภาพสิ่งมีชีวิตจํานวน 20 ใบ ในการ

ออกแบบสายใยอาหารท่ีประกอบไปดวยโซอาหาร

จํานวนมากท่ีสุด 

- ผูเรียนไดฝกปฏิบัติจริง 

-  ผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณตรงของตัวเอง ได

ฝกการเผชิญหนากับปญหาและเรียนรูในการแกปญหาไป

พรอมกับการยอมรับหรือแลกเปลี่ยนวิธีการท่ีนํามาใชใน

การปฏิบัติงานจริงโดยการทํางานรวมเปนเปนทีม 

-  ผูเรียนไดใชสื่อท้ังแบบอนาลอคและดิจิทัล 

- ในระหวางการปฏิบิติงานจริงจะทําใหผูเรียนเขาใข

ในองคความรูเหลานั้นมากยิ่งข้ึน 
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3.7  ผูเรียนปฏิบัติกิจกรรม “ไขไกมีอายุเทาไหร” 

โดยทําการทดลองผานทางออนไลนโดยครูเปนผูกํากับ

ดูแลความถูกตอง  และเปนผูใหคําปรึกษา พรอม

นําเสนอรูปภาพ และอัดวิดีโอ สงทางคลาสรูม เม่ือ

ผูสอนตรวจและใหขอเสนอแนะสงกลับใหผูเรียนเพ่ือ

แกไขเพ่ิมเติมใหสมบูรณมากข้ึน และในชั่วโมงตอไป

ผูสอนและผูเรียนมารวมกันอภิปรายผลการทดลอง และ

รวมกันสรุปผลการทดลองอีกครั้งในหองเรียนออนไลน  

4.  การอภิปราย 

4.1  ผูเรียนไดอภปิรายและตกผลึกรวมกันในกลุม

ในเรื่องการออกแบบสิ่งประดิษฐหรือการวางแผนเชิง

นวัตกรรมท่ีนํามาแกปญหาในสถานการณท่ีกําหนดให 

4.2  หลังทําการทดลอง ผูเรียนนําเสนอผลการ

ทดลองหนาชั้นพรอมท้ังอภิปรายผลการทดลอง แลว

รวมกันสรุปผลการทดลอง 

4.3  การอภิปรายแบงออกเปน 2 สวน ไดแก 1) 

การอภิปรายภายในกลุม เพ่ือวางแผน ออกแบบงาน 

และตกผลึกความคิด และ 2) การอภิปรายรวมกันท้ังชั้น

เรียน เพ่ือนําเสนอผลงานและแนวคิด รวมแลกเปลี่ยน

ระหวางกลุม เพ่ือใหเกิดความเขาใจท่ีถูกตอง 

 

- ผูเรียนไดฝกทักษะการนําเสนอขอมูล ในการจะ

นําเสนอนั้นผูเรียนก็ไดฝกการสืบคนขอมูลอยางเปนระบบ

และถูกวิธี เม่ือไดขอมูลมาแลวก็สามารถจัดกระทําตอขอมูล

เหลานั้นไดและสามารถรายงานหนาชั้นเรียนในรูปแบบการ

อภิปรายท่ีมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึงกันและกันได 

 

 

 

5.  การนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

5.1  ประดิษฐนวัตกรรมท่ีไดจากการออกแบบโดย

ใชทักษะการคิดเชิงนวัตกรรม เปนชิ้นงานท่ีเปนรูปธรรม

ในรูปแบบชิ้นงานสิ่งประดิษฐ เชน หุนยนตบริการ

แอลกอฮอล ราวตากผาท่ีเปด-ปดหลังคาอัตโนมัติ ฯลฯ 

5.2  นําความรูมาผลิตไอศกรีมแบบไมใชตูเย็นหรือ

เครื่องทําไอศกรีม 

5.3  ผูเรียนนําองคความรูไปใชในการปลูกผักสลัด

แบบไฮโดรโพนิกสน้ํานิ่ง (ผูเรียนแตละกลุมเปนคนเลือก

ชนิดพันธุผักสลัด และเตรียมวัสดุอุปกรณแบบ DIY จัด

สภาพแวดลอมและดูแลการเจริญเติบโตของผักสลัด

ดวยตนเอง และผลผลิตท่ีไดนักเรียนสามารถนํามา

-  นักเรียนมีการพัฒนาการคิดเชิงนวัตกรรมสูงข้ึน 

สามารถเขียนออกมาในรูปแบบการนําเสนอท่ีเขาใจไดงาย 

กระชับ รัดกุม 

-  ในกรณีท่ีมีการตอยอดการคิดเชิงนวัตกรรม ผูเรียน

สามารถนําไปสรางเปนสิ่งประดิษฐท่ีเปนสัตกรรมได ซ่ึงถือ

เปนการบูรณาการนพเอาองคความรูไปผนวกกับทักษะหรือ

องคความรูในหลายวิชาจนสามารถประดิษบหรือสราง

นวัตกรรมท่ีสามารถนํามาใชแกปญหาหรือนําไปประยุกตใช

ในชีวิตประจวันได 

- การท่ีนักเรียนไดลงมือทําจริงจะทําใหนักเรียน

สามารถมองเห็นภาพไดชัดเจนข้ึน จากทฤษฎีท่ีนํา

แกปญหาในโจทยหรือสถานการณแตเม่ือผูเรียนไดทดลอง
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จําหนาย ซ่ึงเปดชองทางอาชีพได) 

5.4  ผูเรียนนําองคความรูเรื่องความเข็มขนมา

ประยุกตในการทําอาหาร หากผูเรียนซ้ือปลาเค็มท่ีมี

รสชาติเค็มเกินไป สามารถแกไขไดโดยนําไปแชใน

น้ําเกลือ (สารละลายไฮโปโทนิค) เพ่ือเกลือแพรออก

จากปลา ความเค็มจะลดลง 

5.5  การแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับผลกระทบดาน

พฤติกรรมของสิ่งมีชีวิตหนึ่งท่ีนักเรียนพบเห็นใน

ชีวิตประจําวันท่ีมีตอระบบนิเวศรอบตัวของนักเรียน 

และการเสนอแนวทางในการรักษาสมดุลของระบบ

นิเวศรอบตัวนักเรียน 

5.6  นําความรูจาก กิจกรรม ไขไกมีอายุเทาไหร 

เพ่ือนํามาทดสอบความสดของไขไกได 

หรือลงมือปฏิบัติจริงก็จะมองเห็นความเชื่อมโยงในการ

นําไปใชชัดเจนข้ึน 

กลุมสาระการเรียนรูวิชาการงานพ้ืนฐานอาชีพ  

วิชาการงานพ้ืนฐานอาชีพเปนวิชาท่ีชวยพัฒนา

ทักษะพ้ืนฐานท่ีจําเปนตอการดํารงชีวิตรูเทาทันการ

เปลี่ยนแปลง สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต 

และการอาชีพมาใชประโยชนในการทํางานอยางมี

ความคิดสรางสรรคของผูเรียนจึงจัดกิจกรรมการเรียนรู

ท่ีเนนการปฏิบัติเชน อานออก เขียนได คิดเลขเปน การ

คิดวิเคราะห การคิดสรางสรรค การทํางานเปนทีม และ

การสื่อสาร และ ทักษะเฉพาะอาชีพ 

     ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน เชน รายวิชา

การงานอาชีพ ๑ (งานบาน) เรื่องอาหารกับการ

ดํารงชีวิต การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเปน

รายบุคคล จัดการเรียนรูเนนผูเรียนเปนสําคัญ มี

กระบวนการคิดและใหผูเรียนฝกปฏิบัติจริงและนําเสนอ

เนื้อหาบทเรียนในการนําเกมบิงโกอาหาร ๕ หมูและ

Mind Mapping ออกแบบรายอาหารจากวัตถุดิบท่ี

กําหนด จําแนกสารอาหารและคุณคาทางโภชนาการ 

กระตุนผูเรียนแสวงหาความรูตามความถนัดและความ

สนใจทําใหเกิดการเรียนรูอยางมีประสิทธิภาพ สามารถ

เม่ือจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญหรือ

เปนศูนยกลางของการเรียนรู ผูเรียนจะไดปรับปรุงและ

พัฒนาผลงานและผลสัมฤทธิ์ยิ่งข้ึนทําใหนักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจและมีแรงจูงใจในการเรียนเพ่ิมข้ึนอีกท้ังนักเรียน

มีความสนใจในการเรียนมากข้ึน 

 

 

 

๑. ผูเรียนไดลงมือคนควาหาความรู ทดลอง หรือ

ปฏิบัติดวยตนเอง และสามารถนําความรูไปใชในการดําเนิน

ชีวิตจริงได 

๒. ผูเรียนไดใชความคิดของตนเองอยางมีเหตุมีผล

และรวมกันหาคําตอบ   

๓. ผูเรียนไดมีโอกาสแสดงผลงานการสรางความรูของ

ตนใหผูอ่ืนรับรู เปนการชวยใหผูเรียนไดตอกย้ําหรือ

ตรวจสอบความเขาใจของตน และชวยสงเสริมใหผูเรียนใช

ความคิดสรางสรรค 
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นําไปใชประโยชนในชีวิตจริง 

รายวิชาการงานอาชีพ ๒  (งานชาง) เรื่อง การ

ตอวงจรไฟฟาเพ่ือประดิษฐเปนโคมไฟ การจัด

กิจกรรมการเรียนการสอนเปนกลุมใหญ และบูรณาการ

ระหวางกลุมสาระการเรียนรู เพ่ือเปนการลดภาระการ

ทําชิ้นงานใหกับผูเรียน ผูเรียนไดนําองคความรูและ

ประสบการณท่ีไดมาบูรณาการเพ่ือทําโครงงาน 

 
 

รายวิชาการงานอาชีพ ๓ (งานประดิษฐ) หนวย

การเรียนรูท่ี ๓ เรื่อง กระบวนการในงานประดิษฐ    

มีการจัดการเรียนการสอนโดยเปนกลุมยอย การสอน

แบบอภปิรายเพ่ือระดมความคิดเห็นรวมกัน และ

วางแผนกระบวนการทํางานตามข้ันตอนในการประดิษฐ

ชิ้นงานชอดอกไมติดหนาอกจากลูกปด ครูเปนผูเตรียม

วัสดุอุปกรณรวมถึงสื่อการเรียนตาง ๆ โดยเนน

ปฏิสัมพันธในชั้นเรียนของนักเรียนเปนสําคัญ 

ในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เชน  

รายวิชาการงานอาชีพ ๕  เรื่องงานประดิษฐ

เอกลักษณไทยและภูมิปญญาทองถิ่น 

ใหนักเรียนรูถึงความหมาย และตระหนักถึง

ความสําคัญของงานประดิษฐเอกลักษณไทยเพ่ือสืบสาน

ทางดานวัฒนธรรม โดยเปดโอกาสใหนักเรียนฝกปฏิบัติ

ทํากระทงดวยความคิดสรางสรรคของตนเอง เปนการ

เรียนรูเพ่ือนําไปใชในชีวิตจริงได    
โดยกําหนดวิธีการสอน รูปแบบการสอน และ

เทคนิควิธีการท่ีหลากหลายซ่ึงจะทําใหผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนรู จัดการเรียนรูเพ่ือสงเสริม

ทักษะการคิด การปฏิบัติ และการนําไปใชอยางแทจริง

และมีประสิทธิภาพดังตอไปนี้คือ  

๑. พัฒนาทักษะการคิดและการปฏิบัติดวย 

Graphic Organizer หรือ Thinking Tools 

 

 

๑. ผูเรียนไดฝกกระบวนการทํางานอยางมีข้ันตอน มี

การวางแผนในการทํางานหรือการแกปญหาอยางเปน

ระบบ 

๒. นักเรียนสามารถทํางานรวมกันเปนกลุมรวมมือกัน

ศึกษาคนควาหาวิธีการแกปญหาหรือปฏิบัติกิจกรรมตาม

ความสามารถ ความถนัด หรือความสนใจ เปนการฝกให

นักเรียนทํางานรวมกันตามวิถีแหงประชาธิปไตย 

๑. ผูเรียนไดฝกการทํางานอยางมีแบบแผนไมซํ้าซอน 

ทําใหงานสําเร็จไดอยางรวดเร็ว ไดชิ้นงานตามวัตถุประสงค

ท่ีวางไว โดยเปนผลจากการปฏิบัติงานท่ีมีการวางแผน 

ประเมินผล กอใหเกิดประสิทธิภาพในการทํางาน นักเรียน

สามารถนําไปใชกับการทํางานตาง ๆได 

๒. ผูเรียนมีประสบการณในการแลกเปลี่ยนความรู

ความเขาใจกับสมาชิกภายในกลุม 

 

 

๑. นักเรียนไดเรียนรูผานกระบวนการปฏิบัติจริง ใน

การคิดสรางสรรค และลงมือทํากระทงดวยตนเอง  

๒. นักเรียนมีทักษะการทํางานรวมกัน นําไป

ประยุกตใชในวิชาอ่ืน ๆ และในชีวิตประจําวันได 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. นักเรียนไดรับการฝกฝนและพัฒนาทักษะการคิด

และการปฏิบัติดวย Graphic Organizer หรือ Thinking 

Tools ซ่ึงมีคุณสมบัติทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูและปฏิบัติ
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๒. เทคนิคบทบาทสมมติ 

ดวยตนเองในข้ันตาง ๆ ตามระดับพุทธิพิสัย ไดแก จํา 

เขาใจ ประยุกต วิเคราะห ประเมินคา และสรางสรรค 

(Bloom’s Taxonomy) ซ่ึงสงผลใหนักเรียนมีกระบวนการ

เรียนรูท่ีสงเสริมการคิดท่ีเกิดจากพัฒนาข้ึนอยางเห็นไดชัด 
๒. ผลของการจัดการเรียนการสอนดวยเทคนิค

บทบาทสมมติ และการแสดงละคร เปนการกระตุนให

นักเรียนรูจักการประยุกตความรูท่ีมีลักษณะเปนนามธรรม

ใหกลับกลายเปนการเรียนรูท่ีเปนรูปธรรม นั่นคือ นักเรียน

ลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง ตั้งแตการวางแผนการแสดง

บทบาทสมมติและการแสดงละคร ประสานการทํางาน

รวมกัน (Cooperative Learning and Collaborative 

Learning) ไดฝกทักษะการสื่อสาร การเขียน การอาน การ

ฟง ดู  และพูด และยังเปนเทคนิคท่ีชวยสงเสริม

กระบวนการคิดอยางเปนระบบและหลากหลาย ไดแก การ

คิดวิเคราะห การคิดประเมินคา การคิดสรางสรรค 

นอกจากนี้ยังเกิดทักษะการคิดท่ีเดนชัดในดานอ่ืน ๆ ดวย 

เชน คิดเชิงมิติสัมพันธ คิดแกปญหา คิดพิจารณาไตรตรอง 

คิดเชื่อมโยง คิดกําหนดอนาคต คิดวางแผน เปนตน 

กลุมสาระการเรียนรูคอมพิวเตอร มีการจัด

กิจกรรมการเรียนการสอน ชมรม และโครงการ

ดังตอไปนี้ 

๒.๑ กิจกรรมการเรียนการสอน 

- กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา ว21182 

เรื่อง กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมโดยให

นักเรียนใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการ

แกปญหาในชีวิตประจําวัน โดยจัดทําในรูปแบบ

โครงงาน โดยเริ่มจากการระบุปญหาท่ีนักเรียนสนใจ 

และใชกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมในการ

แกปญหา เพ่ือสรางตนแบบหรือวิธีการในการแกปญหา 

และนํามาทดลองและปรับปรุงแกไข หลังจากนั้นจึงนํา

ผลงานท่ีปรับปรุงแกไขแลวออกมานําเสนอในรูปแบบ

ตางๆ เชน การนําเสนอในรูปแบบวีดีโอ GoogleSlide 

 

 

 

 

- นักเรียนไดเรียนรูการแกปญหาโดยผานกระบวนการ

ออกแบบเชิงวิศวกรรม ไดคิด วางแผน ปฏิบัติจริง และ

สามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตจริง ซ่ึงดูไดจาก การ

ตอบคําถาม แผนการสอน โครงงานและผลการประเมิน

โครงงานของนักเรียน 

 

 

 

 

 



๑๑๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

การสาธิต การนําเสนอผานสือตางๆ 

- กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา ว22181 

วิทยาการคํานวณ 2 เรื่อง ทักษะพลเมืองดิจิทัลเปนการ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีบูรณาการระหวางวิชา

วิทยาการคํานวณ วิชาสังคมศึกษา และวิชาทัศนศิลป 

โดยใหนักเรียนคนควาความรูท่ีเก่ียวของกับทักษะ

พลเมืองดิจิทัลในหัวขอท่ีกลุมของนักเรียนไดรับ จากนั้น

จัดทําโครงการรณรงคเพ่ือเผยแพรความรู โดย

ประกอบดวย การทําสื่อโปสเตอร สื่อวีดีโอ เผยแพร

ประชาสัมพันธผานชองทางออนไลน พรอมเตรียมการ

นําเสนอและอภิปรายรวมกันในชั้นเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

- กิจกรรมท่ีการเรียนการสอนวิชา ว22182 

การออกแบบและเทคโนโลยี 2 เรื่อง การเปลี่ยนแปลง

และผลกระทบของเทคโนโลยี 

จัดกิจกรรมการเรียนการสอนดวยการบูรณา

การระหวางกลุมสาระการเรียนรู ไดแก กลุมสาระฯ

เทคโนโลยี (คอมพิวเตอร) กลุมสาระฯวิทยาศาสตร 

กลุมสาระฯสังคมศึกษาฯ และกลุมสาระฯ

ภาษาตางประเทศ  ในการเรียนรูเรื่องเก่ียวกับ

เทคโนโลยีดานพลังงานของประเทศในทวีปยุโรป 

เพ่ือใหนักเรียนไดใชทักษะและความรูจากหลากวิชาใน

การคนควาหาขอมูล นําเสนอและอภิปรายรวมกัน 

- กิจกรรมท่ีการเรียนการสอนวิชา ง23102 

เรื่อง การเขียนโปรแกรม โดยใหนักเรียนศึกษา

โครงสรางการเขียนโปรแกรมผานการแกไขปญหาใน

 

- นักเรียนไดพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน เรียนรูการ

บริหารจัดการเวลา การสื่อสาร ผานการทํางานกลุม รูจัก

คนควาหาความรูเก่ียวกับทักษะพลเมืองดิจิทัล ผาน

ชองทางตาง ๆ ดวยการใชเครื่องมือทางเทคโนโลยี ฝกการ

รวมรวบขอมูล ทําความเขาใจและวิเคราะหขอมูล 

สังเคราะหขอมูลจากศาสตรตาง ๆ ท้ัง ทักษะพลเมือง

ดิจิทัล การใชเทคโนโลยี สังคมศึกษา และทัศนศิลป เพ่ือ

นําไปสรางสรรคชิ้นงานประกอบโครงงาน และสามารถนํา

ความรูท่ีไดจากการทําโครงงานไปประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันได โดยสามารถดูไดจากการใชสื่อออนไลน 

และการใชเทคโนโลยีในชีวิตประจําวันของนักเรียน 

นอกจากนั้นแลว นักเรียนยังสามารถนําความรูท่ีไดไป

ตอยอดพัฒนา จนเกิดเปนโครงการท่ีสามารถทําไดจริง 

และไดรับคัดเลือกใหเขารวมในโครงการ Young Safe 

Internet Leader Camp 1.0 จัดโดยดีแท็ค และไดเปน 1 

ใน 10 ทีมท่ีไดรับรางวัลเงินสนับสนุน 20,000 บาท เพ่ือทํา

กิจกรรมประชาสัมพันธภายในโรงเรียน 

- นักเรียนไดพัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน เรียนรูการ

บริหารจัดการเวลา การสื่อสาร ผานการทํางานกลุม รูจัก

คนควาหาความรูเก่ียวกับเทคโนโลยีดานพลังงาน ท้ังใน

อดีต ปจจุบัน และอนาคต โดยการใชเครื่องมือทาง

เทคโนโลยี ความรูดานวิทยาศาสตร ความรูดานภูมิศาสตร 

และทักษะดานภาษาอังกฤษในการเขาถึงขอมูลจาก

ตางประเทศ  

ฝกการรวมรวบขอมูล ทําความเขาใจและวิเคราะห

ขอมูล สังเคราะหขอมูล ฝกการคิดอยางมีวิจารณญาณ คิด

แบบมีเหตุมีผล ผานการนําเสนอผลงาน การอภิปราย และ

การสัมภาษณ 

- นักเรียนไดพัฒนาทักษะการแกปญหาโดยใชทักษะ 

คิด วิเคราะห แยกแยะ ทํางานเปนลําดับ ผานการออกแบบ

โครงสรางโปรแกรม โดยใชผังงาน ซ่ึงนักเรียนสามารถ



๑๑๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ชีวิตประจําวัน ซ่ึงนําตัวอยางการดําเนินชีวิตประจําวัน 

เชน การเดินทางจากบานมาโรงเรียน มาเขียนเปนผัง

งาน ผานการฝกวิเคราะหความตองการ 

(Output)ขอมูลท่ีนํามาใชประกอบการแกไขปญหา 

(Input) และกระบวนการท่ีจะใชแกไขปญหา 

(Process)โดยใหนักเรียนในหองชวยกันตอบคําถาม 

และออกแบบวิธีการแกปญหาและหาวิธีการท่ีดีท่ีสุด

ออกมาใช จากนั้นใหนักเรียนแกไขปญหาตามโจทยท่ี

ตองการ โดยประยุกตจากตัวอยางท่ีไดศึกษา 

- กิจกรรมท่ีการเรียนการสอนวิชา ง30102   

เรื่อง โครงงานคอมพิวเตอรโดยใหนักเรียนเสนอปญหา

หรือความตองการเก่ียวกับโครงงานท่ีนักเรียนสนใจ

พรอมท้ังใหนักเรียนอธิบายถึงปญหาความเปนมาของ

โครงงานท่ีนักเรียนสนใจ และบอก วัตถุประสงค 

ประโยชนท่ีจะไดรับ และข้ันตอนการดําเนินงาน 

๒.๒ กิจกรรมชมรมคอมพิวเตอร นักเรียนสามารถ

นําความรูและประสบการณไปใชในการเรียนและการ

ทํางานโดยใชคอมพิวเตอร และเทคโนโลยี ตอยอด

ทักษะความสามารถของตนเองได 

๒.๓ โครงการ 

- โครงการท่ีใหนักเรียนไดฝกทักษะ 

แสดงออก แสดงความคิดเห็น สรุปองคความรู นําเสนอ

ผลงาน และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตได 

- โครงการสัปดาห คณิตศาสตร และ 

เทคโนโลยี จัดข้ึนเพ่ือ นําเสนอผลงานของนักเรียนท่ี

เรียนวิชา คอมพิวเตอร และเทคโนโลยี ในระดับชั้น ม.

1-ม.6 โดยนําโครงงาน สื่อการเรียนรูเก่ียวกับ

คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี มานําเสนอผลงาน 

นอกจากนี้ยังฝกทักษะการกลาแสดงออก เพ่ือตอยอด

ทางการศึกษา 

วิเคราะหไดวาปญหานั้นมีความตองการอะไร ตองใชขอมูล

ใดบางท่ีนํามาแกไขปญหา และตองใชกระบวนการในการ

แกไขปญหาอยางไร ซ่ึงสามารถนําไปประยุกตใชกับปญหา

ท่ีนักเรียนพบเจอในชีวิตประจําวันไดจริง 

 

 

 

 

 

- นักเรียนไดคิดทําโครงงานท่ีนักเรียนสนใจโดยใช

คอมพิวเตอร และเทคโนโลยีตางท่ีไดศึกษามานํามาสราง

โครงงานท่ีตองการโดยใชกระบวนการคิด วางแผน และ

ปฏิบัติจริง และสามารถนําความรูไปใชประยุกตใชใน

ชีวิตประจําวันไดจริง 

 

- จากการจัดกิจกรรมชมรมคอมพิวเตอรนักเรียนมี

ความรู ทักษะและประสบการณในการเรียนและการทํางาน

นักเรียนสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

ได 

 

- การจัดโครงการสัปดาห คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี 

ทําใหนักเรียนมีทักษะในการนําเสนอผลงานกลาแสดงออก

และมีความคิดสรางสรรคผลงานไดเปนอยางดี 

กลุมสาระการเรียนเรียนรูคณิตศาสตร 

จัดการเรียนรูผานกระบวนการคิดและปฏิบัติจริง 

 

 



๑๒๐ 
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และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตได ดังนี้ 

๑) กิจกรรมการเรียนการสอน 

- วิชาคณิตศาสตร (ค๒๑๑๐๒) 

เรื่อง สถิติ(๑) โดยใหนักเรียนเสนอหัวขอทางสถิติท่ี

นักเรียนสนใจท่ีจะหาขอมูลกับเพ่ือนๆในกลุม (กลุมละ 

๓-๔ คน) หลังจากนั้นนักเรียนในกลุมจะเลือกหัวขอท่ีดี

ท่ีสุด ๑ หัวขอเพ่ือนํามาตั้งคําถามทางสถิติ และสราง

แบบสํารวจเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลจากหัวขอท่ีสนใจ 

แลวนําขอมูลท่ีไดมานําเสนอในรูปแบบแผนภูมิรูป

วงกลม พรอมท้ังรวมกันวิเคราะหขอมูลท่ีไดวามี

แนวโนมหรือขอสรุปแบบใด 

- วิชาคณิตศาสตร (ค๒๓๑๐๒) 

เรื่อง ความนาจะเปน จัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ 

LT (Learning Together) เปนกระบวนการเรียนรูแบบ

งายๆมีกระบวนการดําเนินการท่ีไมซับซอน การจัด

กิจกรรมการสอนแบบ LT เปนวิธีการคนหาเพ่ือนท่ีเกง

เพ่ือชวยเหลือเพ่ือนท่ีเรียนออนกวา ทําใหมีผลการเรียน

ท่ีดีข้ึนโดยกําหนดใหนักเรียนท่ีเกงเปนแกนนําของกลุม

คอยชวยเหลือแนะนํา อธิบายหัวขอตางๆใหกับสมาชิก

ในกลุมไมเขาใจ ความสนิทสนมและความใกลชิดของ

กลุมทําใหผูท่ีมีปญหาดานการเรียนไดรับการยอมรับ

และอยากพัฒนาตนเอง 

 

 

- นักเรียนไดเรียนรูการตั้งคําถามทางสถิติ 

จากหัวขอท่ีนักเรียนสนใจ สรางแบบสํารวจและเก็บ

รวบรวมขอมูล และยังสามารถนําเสนอขอมูลดวยแผนภูมิ

รูปวงกลมไดดวยตัวเอง โดยผานกระบวนการคิด วางแผน 

ปฏิบัติจริง และสามารถนําความรูไปประยุกตใชในชีวิตได 

ซ่ึงดูไดจากการชิ้นงาน และการนําเสนอขอมูล 

 

 

 

- นักเรียนรูจักการทํางานรวมกับผูอ่ืนเด็กเกง 

มีโอกาสขยายความรูใหเพ่ือนฟง สามารถชวยเหลือ

เพ่ือนท่ีเรียนออนได นักเรียนกลาพูด กลาซักถามและกลา

แสดงความคิดเห็นตอหนาเพ่ือนในชั้นเรียน ทําให

บรรยากาศในหองเรียนมีความสนุกสนาน จนทําใหเกิดการ

พัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีดียิ่งข้ึน  ซ่ึงดูไดจาก

คะแนนสอบรายจุดประสงค 

- วิชา คณิตศาสตร (ค๓๑๒๐๕) 

   เรื่อง การวางแผนธุรกิจ นักเรียนทําการ

วิเคราะหทางการตลาด สรางธุรกิจท่ีตรงกับความ

ตองการของตลาด ประเมินตนทุนคงท่ีและตนทุนผัน

แปรและเงินลงทุนข้ันตน ตั้งราคาสินคาจากขอมูลการ

ลงทุนและการตลาดของธุรกิจ ประเมินจุดคุมทุนของ

ธุรกิจ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูผานกระบวนการ

กลุมพรอมท้ังนําเสนอผลงานกลุมและอภิปรายภายใน

ชั้นเรียน 

เรื่อง การเพ่ิมมูลคาสินคา นักเรียนรวมกันคิด 

 

- นักเรียนไดเรียนรูการวางแผนธุรกิจ  

โดยผานกระบวนการคิด วิเคราะห และปฏิบัติจริง 

และสามารถนําความรูทางคณิตศาสตรไปประยุกตใชใน

ชีวิตจริงได ซ่ึงดูไดจากการตอบคําถาม แผนการสอน 

รูปภาพกิจกรรม และบันทึกเกณฑการประเมินการนําเสนอ

ผลงานการวางแผนทางธุรกิจ 

 

 

- นักเรียนประยุกตใชความรูเรื่องอัตราสวน 



๑๒๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

วิเคราะห และสรางแนวคิดในการเพ่ิมมูลคาใหกับสินคา 

คํานวณรอยละของมูลคาเพ่ิมของสินคา รวมท้ังประเมิน

เงินลงทุนท่ีจะสามารถทําใหแนวความคิดเกิดข้ึนไดจริง 

โดยการจัดกิจกรรมการเรียนรูผานกระบวนการกลุม 

พรอมท้ังนําเสนอผลงานกลุมและอภิปรายภายในชั้น

เรียน 

- วิชาคณิตศาสตร (ค๓๑๒๐๖) 

เรื่อง การประยุกตใชความรูเรื่องกราฟและ

ความสัมพันธกับขอมูลในชีวิตจริง นักเรียนเรียนรู

ลักษณะความสัมพันธของขอมูลแบบกราฟเสนตรง 

กราฟคาสัมบูรณ กราฟวงกลม กราฟวงรี กราฟ

พาราโบลา และกราฟเอกซโพเนนเชียล คิดวิเคราะห

และสรางความสัมพันธของขอมูลในชีวิตจริงท่ี

สอดคลองกับกราฟรูปแบบตาง ๆ นําเสนอผลงานและ

อภิปรายภายในชั้นเรียน 

สัดสวน รอยละ ในการประเมินมูลคาสินคาท่ี

เปลี่ยนแปลงไป ฝกทักษะการคิด วิเคราะห การคิด

สรางสรรค และการประยุกตใชความรูในชีวิตจริง ซ่ึงดูได

จากการตอบคําถาม แผนการสอน รูปภาพกิจกรรม และ

บันทึกเกณฑการประเมินการนําเสนอผลงานและใบงาน

กลุม 

 

- นักเรียนไดประยุกตใชความรูเรื่องกราฟ 

และความสัมพันธไปใชในชีวิตจริง ซ่ึงดูไดจากการ

ตอบคําถาม แผนการสอน และบันทึกเกณฑการประเมิน

จากใบงานในคาบเรียน 

- วิชาคณิตศาสตร (ค๓๒๑๐๑)  

เรื่อง การนําเสนอขอมูลโดยใหนักเรียนบันทึกขอมูล

รายรับ-รายจาย ของนักเรียนเองในแตละวันเปน

ระยะเวลา ๑ เดือน แลวใหนักเรียนนําขอมูลท่ีได  

มานําเสนอในรูปของการนําเสนอขอมูล เชน สราง

เปนตารางแจกแจงความถ่ี ฮีสโทแกรม รูปหลายเหลี่ยม 

และเสนโคงความถ่ี ตามหัวขอการนําเสนอขอมูล  

- วิชา คณิตศาสตร (ค๓๓๒๐๑) 

เรื่อง แคลคูลัสกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา 

คณิตศาสตร เรื่อง แคลคูลัส ในการสอนนั้นไมเพียงแต

สอนทฤษฎี แตไดสอนโจทยปญหาท่ีสามารถนําไปใชใน

ชีวิตจริงได ดังตอไปนี้ 

๑. การใชความรูใน เรื่อง ลิมิตของฟงกชัน ในการ

นิยามความชันของเสนโคง และนิยามความเร็วและ

ความเรงของวัตถุ ณ เวลาใดๆ 

๒. การใชความรูเรื่องอนุพันธมาชวยในการวาด

กราฟของฟงกชันวามีลักษณะเปนเชนไร นอกจากนี้ยัง

- นักเรียนไดเรียนรูการทึกขอมูลและการ 

นําเสนอขอมูลในรูปแบบตาง ๆ ดวยตนเองโดยผาน

กระบวนการคิด วางแผน ปฏิบัติจริง และสามารถนํา

ความรูไปประยุกตใชในชีวิตได ซ่ึงดูไดชิ้นงาน และการ

นําเสนอขอมูลในรูปแบบตาง ๆ 

 

 

- นักเรียนไดเห็นความสําคัญของการเรียน 

วิชาคณิตศาสตร และสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตจริง

ได นอกจากนี้นักเรียนไดฝกการคิดวิเคราะหและการให

เหตุผล 



๑๒๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

มานําประยุกตใชการคาสูงสุดและต่ําสุดของฟงกชันซ่ึงมี

ประโยชนในการแกปญหาทางคณิตศาสตรหรือในชีวิต

จริง เชน จะมีวิธีผลิตสินคาอยางไรเพ่ือใหมีตนทุนต่ําสุด 

หรือจะขายของอยางไรเพ่ือใหไดกําไรสูงสุดเปนตน 

๓. การใชความรู เรื่อง ปริพันธในการหาพ้ืนท่ีท่ีปด

ลอมดวยเสนโคง 

๒) โครงการสอดคลองกับการจัดการเรียนรู

รูปแบบเฉพาะสําหรับผูท่ีมีความจําเปนและตองการ

ความชวยเหลือพิเศษ เชน 

- กิจกรรมพ่ีชวยนอง เปนชมรมคณิตศาสตรท่ีจัด

กลุมเด็กท่ีมีปญหาในเนื้อหาเดียวกันไวในกลุมเดียวกัน 

แลวใหรุนพ่ีท่ีมีความถนัดในเนื้อหานั้นๆชวยอธิบายให

นองเกิดความเขาใจมากยิ่งข้ึน หากในบางเนื้อหารุนพ่ีไม

ถนัด ครูท่ีปรึกษาจะอธิบายรุนพ่ีกอนจนเกิดความเขาใจ

แลวใหรุนพ่ีไปอธิบายนองๆในกลุม เนนการอธิบายและ

ใหรุนนองทําแบบฝกหัด 

- การสอนซอมเสริม วิชา คณิตศาสตร ชั้น ม.๖ 

เรื่อง แคลคูลัส โดยใชเวลาระหวางเรียนหรือหลังเลิก

เรียน เปดโอกาสใหนักเรียนไดเขามาสอบถามเนื้อหาท่ี

เรียน นอกจากนี้ยังใชแอพพิเคชั่นสังคมออนไลน เชน 

Line เปนชองทางในการติดตอสื่อสารสําหรับสงขอ

ซักถาม ขอปญหาและชวยในการเสริมสรางความรู

ความเขาใจ 

- การฝกจําสูตรสถิติ/เทคนิคการจําสูตรใน

รายวิชา คณิตศาสตรพ้ืนฐาน (ค๓๒๑๐๑) ของนักเรียน

ชั้น ม.๕  โดยครูผูสอนใชเวลาวางของนักเรียนแบงเปน 

๒ ชวง คือ  ชวงท่ี ๑ ตอนพักเท่ียงมีระยะเวลาประมาณ 

๒๕ นาที  ชวงท่ี ๒ ตอนหลังเลิกเรียนมีระยะเวลา

ประมาณ ๒๕ นาที สําหรับนักเรียนท่ีมีปญหาในการ

จดจําสูตรสถิติสามารถเขารวมได  โดยเลือกชวงเวลาท่ี

ตองการเขาเรียนได ไมเกินชวงละ ๒๐ คน  เพ่ือเปนการ

ฝกทักษะและเทคนิคในการจําสูตร โดยในแตละครั้งท่ี

- จากการจัดกิจกรรมพ่ีชวยนอง นักเรียนรุนพ่ีจะ

เกิดความรูความเขาใจมากยิ่งข้ึนจากการฝกอธิบายและทํา

แบบฝกหัดบอยๆ เกิดทักษะและกระบวนการคิดดวยตัวเอง 

สวนรุนนองจะเกิดความเขาใจมากข้ึนจากกิจกรรมและ

แบบฝกหัดท่ีรุนพ่ีชวยสอน ซ่ึงดูไดจากคะแนนสอบราย

จุดประสงค 

 

 

 

 

- นักเรียนสามารถเลือกใชวิธีในการแกปญหาได

อยางเหมาะสม โดยใชทักษะกระบวนการคิด วิเคราะห 

สังเคราะห และสามารถนําความรูท่ีไดรับมาประยุกตใชใน

การแกปญหา (ดูไดจากแผนการสอนและผลคะแนน) 

 

 

 

- นักเรียนสามารถแกปญหาในการจําสูตรสถิติท่ี

คลาดเคลื่อนไดดียิ่งข้ึน และสามารถจดจําสูตรไดมากข้ึน

กวาเดิม โดยสังเกตไดจากคะแนนรายจุดประสงค 



๑๒๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

เขาเรียนครูผูสอนจะสอนเทคนิคการจําสูตรใหครั้งละ ๑ 

เทคนิค เพ่ือใหนักเรียนไดใชเทคนิคการจําสูตรตาม

ข้ันตอน และเปนลําดับมากยิ่งข้ึน 

โครงการพัฒนาศักยภาพเด็กพิเศษ 

๑. กิจกรรมการเรียนการสอนรวมกับวิชาการงาน

พ้ืนฐานอาชีพ เรื่อง การทําตุกตาจากผาเช็ดหนา ทาง

ศูนยการศึกษาสําหรับเด็กพิเศษรวมกับภาควิชาคหกร

รมศาสตรคณะศึกษาศาสตรและกลุมสาระการงาน

พ้ืนฐานอาชีพ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง

รวมท้ังนักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพครู ได

ดําเนินการ จัดกิจกรรมใหกับนักเรียนในศูนยการศึกษา

สําหรับเด็กพิเศษ โดยมีคณาจารยภาควิชาคหกรรม

ศาสตรดําเนินการสอนนักศึกษาในรายวิชา HET 3101 

การวิเคาะหหลักสูตรและการเรียนรูทางคหกรรมศาสตร 

และวิชาHET 4002 พฤติกรรมการสอนคหกรรมศาสตร 

2 ซ่ึงเปนการสอนในรูปแบบการปฏิบัติในการสราง

ชิ้นงานจริงรวมถึงการสอนทําตุกตาจากผาเช็ดหนา เม่ือ

นักศึกษาเกิดการเรียนรูและสามารถปฏิบัติไดจริงแลว 

ทางภาคคหกรรมศาสตร จะทําการประสานงานกับศูนย

การศึกษาสําหรับเด็กพิเศษ เพ่ือใหนักศึกษาไดนําองค

ความรูมาถายทอดใหกับนักเรียนในศูนยการศึกษา

สําหรับเด็กพิเศษ 

    - ครูการศึกษาพิเศษและนักศึกษารวมกัน

ประชุมเพ่ือจัดทําแผนการดําเนินงานเก่ียวกับการทํา

สิ่งประดิษฐท่ีทําจากวัสดุรอบตัว เรื่อง การพับ

ผาเช็ดหนา 

    - นักศึกษาฝกประสบการณวิชาชีพครูได

ดําเนินการจัดกิจกรรมการพับผาเช็ดหนาในรูปแบบตาง 

ๆ ใหกับนักเรียน โดยมีการอภิปรายความสําคัญของ

การทํากิจกรรมพับผาเช็ดหนาตามวัตถุประสงคของ

กิจกรรม เม่ือนักเรียนทราบถึงวัตถุประสงคแลว ครู

นักศึกษาก็จะทําการอธิบายวิธีการและข้ันตอนการพับ

 

๑. นักเรียนไดเรียนรูเก่ียวกับเทคนิค วิธีการใน

รูปแบบตาง ๆ ท่ีทําใหผาเช็ดหนาจากผืนสี่เหลี่ยมแบบ

ธรรมดากลายมาเปนสิ่งประดิษฐท่ีมีความแปลกใหม มี

รูปแบบท่ีทันสมัยสวยงาม เชน สัตว ขนม และชอดอกไม 

และยังสามารถนําองคความรูในเรื่องการพับผาเช็ดหนาไป

ประยุกตใชในชีวิตประจําวันของตนเองได ในเรื่องของการ

สรางอาชีพ  
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ผาเช็ดหนาในรูปแบบตาง ๆ เชน การพับผาเช็ดหนา

เปนสัตว ขนมและชอดอกไมตามรูปแบบท่ีกําหนดและ

การพับผาเช็ดนั้นยังสามารถนํามาใชในการตกแตงบาน 

โรงเรียน และสถานท่ีตาง ๆ เพ่ือใหเกิดความสวยงาม

หรือนํามาใชในชีวิตประจําวันได หลังจากท่ีนักเรียนได

เรียนรูเก่ียวกับวิธีการและข้ันตอนการพับในรูปแบบตาง 

ๆ แลว ครูยังเปดโอกาสใหกับนักเรียนไดคิดออกแบบ

วิธีการพับในแบบของตนเองโดยมีครูศูนยการศึกษา

พิเศษและครูนักศึกษาคอยใหคําแนะนําและใหการ

ชวยเหลือตลอดจนจบกิจกรรม 

หนวยแนะแนวและใหคําปรึกษา 

มีกระบวนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับสภาพ

ปญหา ความตองการ ความสนใจ และธรรมชาติของ

ผูเรียน เพ่ือใหผูเรียนไดรับความรูและสามารถนําไป

ประยุกตใชไดจริงในดานการศึกษาตอ ดานอาชีพ และ

ดานสวนตัวและสังคม  

- การสอนแบบโครงสรางความร  (Graphic 

Organizer)  

การสอนแบบโครงสรางความรูหรือแผนผัง

ความคิด เปนการฝกใหผูเรียนรวบรวมขอมูลหรือนํา

ความรูจากการศึกษาคนควา จากการอานการฟงคํา

บรรยายแลวนําขอมูลมาจัดกลุม เขียนเปนภาพแสดงให

เห็นถึงโครงสรางความคิด กระบวนการคิด และ

ความสัมพันธของกระบวนการคิด โดยใชรูปภาพ หรือ

แผนภาพ เชน แผนผังกางปลา (The Fish Bone)เพ่ือ  

เปนการคิดหาสาเหตุของปญหา เชน แดงหนีเรียน 

เพราะสาเหตุใด เปนตน การเขียนแผนผังสามารถทําได

โดยกําหนดหัวเรื่องแลวศึกษาถึงเหตุและผลตางๆในแต

ละดาน 

- การจัดกิจกรรมแบบการประเมินตนเอง (self-

assessment)  

การประเมินตนเองหรือตัดสินใจของผูเรียน วา

 

      

 

 

 

 

- การเรียนการสอนรายวิชากิจกรรมแนะแนว ใน

หัวขอเรื่อง การตัดสินใจและแกปญหา การคิดแบบมี

วิจารณญาณ และสามารถนําวิธีการการแกปญหาไปปรับ

ประยุกตใชในชีวิตประจําวันไดอยางสรางสรรค อีกท้ังยัง 

นักเรียนไดตระหนักรูเห็นคุณคาไดลงมือปฏิบัติในสิ่งท่ีตอง

เตรียมตัวใหทันตอเหตุการณนักเรียนรูจักใชกระบวนการ

คิดวิเคราะหรูจักแกปญหาท่ีเกิดข้ึนตางๆในโรงเรียนได 

ดวยการสรางทางเลือกท่ีจะแกปญหาหลายๆทางเลือก 

เพ่ือประกอบการตัดสินใจเลือกทางเลือกท่ีดีท่ีสุด

เพราะแตละทางเลือกมีท้ังขอดีและขอเสียท้ังนี้ผูเรียนจะได

ทักษะการพัฒนา ใน ๓ ดาน ไดแก ดานพุทธิพิสัย (K) ดาน

ทักษะพิสัย(P) ดานจิตพิสัย (A) การนําไปใชอยางแทจริง

และมีประสิทธิภาพ 

- การเรียนการสอนรายวิชากิจกรรมแนะแนว เรื่อง 

เสนทางสูอนาคต โดยใหนักเรียนเขียนเปาหมาย ทาง

การศึกษาโดยกําหนดเปาหมายการสอน โดยการประเมิน
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ตนเองสามารถปฏิบัติไดตามเกณฑและมาตรฐานท่ี

กําหนดไวหรือไมเพ่ือปรับปรุงและพัฒนาจุดออนของ

ตนเองใหดีข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

-การใชเทคนิค IBL (Inquiry-Based 

Learning) 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

- การคิดเชิงกลยุทธ (Strategic Thinking) 

 

 

 

การเรียนรู ของตนเองใหนักเรียนคิดอยากวิเคราะหวา

นักเรียนไดเรียนรูอะไรไปบาง เปนการสงเสริมนักเรียนเพ่ือ

ตรวจสอบตนเองและตัดสินใจวาควรใชเกณฑอะไรในการ

ตัดสินงาน มากกวาการตัดสินใจข้ึนอยูกับครูหรือผูมีอํานาจ

เพียงอยางเดียว การศึกษาตอง ยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได โดยใหเหตุผลการ

ประเมินตนเองของนักเรียนไว 3 ประการคือ 

1. ความตองการเก่ียวกับการประเมินงานของ

นักเรียนมีมากข้ึนโดยเฉพาะการใหโอกาสนักเรียนสราง

เกณฑการตัดสินผลงานมีขอตกลงของนักเรียนในการ

ประเมินงานเพ่ิมข้ึน 

2. การประเมินตนเองมีลักษณะเดนเฉพาะเพ่ือชวยใน

การวิเคราะหปรับปรุงและพัฒนาตนเอง 

3. ครูบางคนอภิปรายวาการประเมินตนเองมี

ประสิทธิผลมากกวาเทคนิคอ่ืนและนักเรียนมีการเรียนรู

มากกวาเม่ือนักเรียนรูวานักเรียนจะประเมินอะไรท่ีนักเรียน

ไดเรียนรู 

- กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชากิจกรรมแนะแนว 

ครูไดตั้งคําถามเพ่ือสรางการตระหนักรูในหนาท่ีตนเองของ

นักเรียน แลวใหนักเรียนเปนผูคิดหาคําตอบดวยตนเอง 

เปนการเรียนท่ีเรียกวา Open Learning กอนสอบปลาย

ภาคของนักเรียน    ซ่ึงนักเรียนเขียนวิธีการในการเตรียม

ตัวกอนสอบลงสมุด ซ่ึงนักเรียนเกิดการเรียนรูดวยตนเอง

เพ่ือหาคําตอบจากประเด็นคําถามและมีระดับข้ันการ

เรียนรูดานพุทธิพิสัย ไดแก จํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห 

ประเมินคา และสรางสรรคสงผลใหนักเรียนมีความ

กระตือรือรน พยายามคิดหาคําตอบ ท้ังนี้ใหแสดงความคิด

วิธีการตาง ๆ เพ่ือนําไปใชลงมือทํา 

-กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชากิจกรรมแนะแนว 

เรื่อง การวางแผนชีวิตของนักเรียน โดยใหนักเรียนเขียน

เปาหมายชีวิตระยะสั้น ระยะกลาง ระยะยาว วาแตละชวง

ชีวิตตนเองจะวางแผนชีวิตอยางไรใหบรรลุเปาหมายได
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อยางสําเร็จ ดวยการวาดลําดับแผนท่ีชีวิตเพ่ือจัดลําดับ

ความคิดในแตละชวงวัย 

จากการสอนนักเรียน จะเกิดกระบวนการคิดวางแผน

เปาหมายชีวิต วิเคราะห ประเมินสถานการณเพ่ือหาทาง

เลือกท่ีเหมาะสมไวเปนแนวทางในการพัฒนาตนเองซ่ึง

นําไปปรับประยุกตใชได อยางท่ีตั้งเปาหมาย 

หลักสูตรภาคภาษาอังกฤษ 

 จัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะ

กระบวนการคิดการปฏิบัติจริงในรายวิชารวมถึง

กิจกรรมสําคัญภายในหลักสูตรโดยเนนผูเรียนเปน

สําคัญ 

 - กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา

ชีววิทยาจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนใช

กระบวนการคิดวิเคราหและการพัฒนาการเรียนการ

สอนแบบรวมมือกันเรียนรู (Cooperative learning) 

โดยใหผูเรียนออกแบบกิจกรรมแลกเปลี่ยนเรียนรูแก

ผูเรียนทุกระดับชั้น ภายใตโครงการ“สัปดาหวัน

วิทยาศาสตรแหงชาติ” ในหัวขอ“กายวิภาคศาสตร 

(Anatomy)” เพ่ือศึกษาโครงสรางของสัตวท่ีมีกระดูก

สันหลังและการทําหนาท่ีของอวัยวะตางๆโดยใช“กบ” 

เปนสัตวทดลองท่ีมีความเหมาะสม มีลักษณะโครงสราง

และการทํางานพ้ืนฐานของระบบอวัยวะคลายคลึงกับ

สัตวเลี้ยงลูกดวยนม และไมเปนอันตรายตอผูเรียน 

 - กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา

คณิตศาสตรจัดการเรียนการสอนแบบ Activity-Based 

Learning (ABL) โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนรูให

ผูเรียนมีสวนรวมในบทเรียนเรื่องรูปทรงเลขาคณิต และ

พ้ืนท่ีผานการออกแบบบรรจุภัณฑจากวัสดุเหลือใชเชน

กลองรูปทรงกระบอกกลองรูปทรงกรวยกลองรูปทรง

พีระมิดและนําเสนอชิ้นงานพรอมท้ังแลกเปลี่ยนเรียนรู

หนาชั้นเรียน 

 - กิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชา

 - ผูเรียนมีกระบวนการคิดท่ีเปนระบบสามารถ

อธิบายกายวิภาคศาสตรของกบไดอยางถูกตองบอก

ตําแหนงรูปรางและการทําหนาท่ีของอวัยวะภายในของกบ

ได สามารถวิเคราะหความสัมพันธระหวางโครงสรางและ

หนาท่ีของอวัยวะตาง ๆ ไดถูกตอง 

 - ผูเรียนมีทักษะการเปนผูนําการทํางานเปนทีม 

เสริมสรางคุณคาในตนเองและสัมพันธภาพท่ีดีระหวาง

เพ่ือนและผูเรียนในระดับชั้นอ่ืน ๆ 

 - ผูเรียนมีทักษะการถายทอดความรูและความคิด

ท่ีไดจากชั้นเรียนผานการแลกเปลี่ยนเรียนรู และสามารถ

นําความรูท่ีไดมาประยุกตใชในชีวิตประจําวัน 

 - ผูเรียนไดใชความคิดสรางสรรคในการออกแบบ

ชิ้นงานอยางอิสระและสอดคลองกับบทเรียน 

 - ผูเรียนไดฝกการวางแผนพัฒนาทักษะการ

คํานวณการออกแบบรวมถึงการพัฒนาในดานการคิดเชิง

บูรณาการรอบดาน 

 - ผูเรียนกลาแสดงออกพูดภาษาอังกฤษไดอยาง

เปนธรรมชาติและสื่อสารภาษาอังกฤษในชีวิตประจําวันได

อยางเหมาะสม 

 - ผูเรียนมีทักษะการสืบคนขอมูลและเลือกใช

ขอมูลจากแหลงสาระสนเทศท่ีเชื่อถือได รวมท้ังสงเสริมให

ผูเรียนใฝหาความรูอยูเสมอ 



๑๒๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ภาษาอังกฤษจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาทักษะการ

ใชภาษาอักฤษผานการสื่อสารดวยการสนทนาโดย

สอดแทรกเนื้อหาวิชาผานการแสดงบทบาทสมมติ 

(Role Play) ในชั้นเรียนและ จําลองสถานการณให

ผูเรียนแสดงบทบาทการเปนผูประกาศขาวภาค

ภาษาอังกฤษ ในชมรม Debate ซ่ึงผูเรียนจะเปน

ผูออกแบบรายการขาวใหมีความนาสนใจจากการ

คนควาสื่อตาง ๆ อยางสรางสรรคและนํามาอภิปราย

รวมกับผูเรียนในชั้นเรียน 

 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนยังคงดําเนินการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการท่ีหลากหลายและสามารถปรับเปลี่ยน

วิธีการสอนใหสอดคลองกับสภาพปญหาในปจจุบัน อันเนื่องมาจากการแพรระบาดของโควิด ๑๙ โดยจัดการ

เรียนการสอนผานระบบออนไลนและในชั้นเรียนตามปกติ  ท้ังนี้ ระบบการสอนของกลุมสาระฯ ยังคงมีแนวคิด

และวัตถุประสงค เพ่ือใหคํานึงถึงสมรรถนะของผูเรียนเปนสําคัญ มีการสงเสริมใหนักเรียนไดใชทักษะการคิด

วิเคราะหอยางเปนระบบ  และสามารถนําความรูท่ีได ไปประยุกตใชในชีวิต รวมท้ังนักเรียนไดใชองคความรู

ของตนเองไปใชในการสอบเขามหาวิทยาลัย หรือเขารวมการแขงขันท่ีจัดโดยสถาบันการศึกษาท้ังภายในและ

ภายนอกได นอกจากนี้ นักเรียนยังไดใชทักษะความคิดและความรูท่ีไดรับจากชั้นเรียน นํามาสรางสรรคเปน

ผลงานเชิงประจักษในรูปแบบท่ีแตกตางกันไป เชน การใชสื่อเทคโนโลยีและสื่อสังคมออนไลน การใชทักษะ

ดานศิลปะ การใชความสามารถในการแสดงออก ความสามารถในการวางแผนและทํางานรวมกับผูอ่ืน 

ตลอดจนการแสวงหาองคความรูใหม ๆ นอกชั้นเรียน เปนตน  

 

 

จุดที่ควรพัฒนา 

   

 

 

 

 

 

 



๑๒๘ 
 

 ๓.๒ ใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงเรียนรูที่เอ้ือตอการเรียนรู 

 มีการใชส่ือ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงเรียนรู รวมท้ังภูมิปญญาทองถิ่นมาใชในการ

จัดการเรียนรูโดยสรางโอกาสใหผูเรียนไดแสวงหาความรูดวยตนเองจากส่ือท่ีหลากหลาย 

 ระดับคุณภาพ :ยอดเยี่ยม 

 เปาหมาย:  นักเรียนสามารถใชส่ือ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงเรียนรู รวมท้ังภูมิ

ปญญาทองถิ่นท่ีเอื้อตอการเรียนรู โดยสรางโอกาสใหผูเรียนไดแสวงหาความรูดวยตนเอง 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ และ

แหลงเรียนรู รวมท้ังภูมิปญญาทองถ่ิน ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมฯ  

กลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ

วัฒนธรรม ไดจัดการเรียนการสอนในทุกระดับชั้นเพ่ือ

พัฒนาความรูความสามารถของนักเรียนในการใช

เทคโนโลยีและการสื่อสาร ตลอดจนมีทักษะการทํางาน

ท่ีสรางสรรค ซ่ึงทางกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษาฯ 

ไดดําเนินการสอนและประเมินผลการเรียนรูตาม

ตัวชี้วัดในหลักสูตร ดังนี้ 

๑.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคมพ้ืนฐาน 

๔  เรื่อง “สาธิตการใช  Google  map  และ  

Google Street View”  โดยจัดกิจกรรมใหนักเรียนได

ทดลองใชโปรแกรม Google แบบ Google Street 

View  ในการสํารวจและคนหาสถานท่ีตางๆ เพ่ือ

ประโยชนในการเดินทาง การทองเท่ียว เปนตน โดย

มอบหมายใหนักเรียนแตละคนสรางผลงานเปนคลิป

วีดีโอ เก่ียวกับการสํารวจสถานท่ีท่ีนาสนใจในดาน

ตางๆเชน สถานท่ีสําคัญทางประวัติศาสตร สถานท่ี

เก่ียวกับการนันทนาการ สถานท่ีดานการศึกษา เพ่ือวัด

ทักษะการใชเครื่องมือทางภูมิศาสตร และใหผูเรียน

แสดงออกถึงผลการเรียนรูดังกลาว 

 

 

 

 

 

 

 

๑.๑ นักเรียนเกิดทักษะมีความสามารถในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ผานการสราง

ผลงานในรูปแบบคลิปวีดีโอท่ีนําเสนอถึงการใชเครื่องมือ

ทางภูมิศาสตรในการสํารวจระยะไกล เชน สถานท่ีดาน

ประวัติศาสตร  ดานนันทนาการ ดานการศึกษา เพ่ือการ

เรียนรูของนักเรียน และเปนการฝกฝนทักษะการใช

เทคโนโลยีการสื่อสารอยางสรางสรรค 

 

 

 

 

 



๑๒๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๑.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาสังคมพ้ืนฐาน 

๓ เรื่อง  “ROV  กับวิชาเศรษฐศาสตร” ดวยการใช

โปรแกรม ROV หรือ Arena of valor หรือท่ีเปนเกม

ในรูปแบบ MOBA (Multiplayer Online Battle 

Arena) บนแพลตฟอรมโทรศัพทมือถือ เปนสื่อสําหรับ

ยกตัวอยางเก่ียวกับหลักวิชาเศรษฐศาสตรท่ีแทรกอยู

ในการเลนเกมเพ่ือกระตุนใหนักเรียนแตละกลุมนํา

ประเด็นท่ีนักเรียนในกลุมสนใจมารวมกันศึกษาคนควา 

รวบรวมขอมูล และนํามาเสนอเปนผลงานในรูปแบบ

ความชํานาญการของนักเรียนวาสิ่งท่ีกลุมของนักเรียน

สนใจนั้นสามารถใหความรูหรือประเด็นสําคัญของวิชา

เศรษฐศาสตรได 

๑.๒ นักเรียนสามารถสะสมองคความรูท่ีเกิดจากการ

เรียนรูดวยตนเองหรือเรียนรูจากการทํางานเปนหมูคณะ 

เปนการเชื่อมโยงความรูและประสบการณ มีการสื่อสาร

ผานผลงานท่ีนําเสนอในรูปแบบตางๆ เชน บทบาทสมมุติ  

V log คลิปวีดีโอ แบบจําลองท่ีใหอิสระตามเรื่องราวท่ี

นักเรียนแตละกลุมใหความสนใจ เพ่ือเชื่อมโยงกับหลัก

วิชาเศรษฐศาสตรซ่ึงเปนนวัตกรรมท่ีเกิดจากการลงมือ

ปฏิบัติของผูเรียน ในการแสดงถึงผลสัมฤทธิ์จากการเรียนรู

ดวยตนเอง 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

วิชาภาษาไทยมีการใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

และแหลงเรียนรูตางๆ มาใชในการจัดการเรียนรู เชน 

โปรแกรมสําเร็จรูป สื่อดิจิตอล  หองเรียนออนไลน  

การสื่อสารใหคําปรึกษาทางออนไลน  ผูเรียนสามารถ

คนควาขอมูลจากแหลงตางๆ ไดอยางเสรี  และ

สามารถสรางสรรคผลงานโดยใชเทคโนโลยีตางๆ ได

นอกจากนี้ ยังมีการใชแหลงเรียนรูภายในโรงเรียน 

และมหาวิทยาลัยรามคําแหง เชน หุนจําลอง

รามเกียรติ์ สื่อการตูนอนิเมชั่นรามเกียรติ์(ตอน

นารายณปราบนนทก) สื่อภาพยนตรเรื่องพระสุริโยทัย 

ละครเรื่องพันทายนรสิงหนิทรรศการ หอสมุด  เปน

ฐานในการจัดการเรียนรู มีการใชสื่อ เทคโนโลยี

สารสนเทศ และแหลงเรียนรูท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ซ่ึง

สอดคลองกับเทคนิคและวิธีการสอนในรูปแบบตาง ๆ 

ดังตอไปนี้ 

 

 

 

 

ผูสอนและผูเรียนไดใชเทคโนโลยีท่ีหลากหลายใน

การจัดการเรียนการสอน และมีผลงานของผู เรียน

หลากหลายรูปแบบ ทําใหเกิดผลสัมฤทธิ์ตอผูเรียน ดังนี้ 

ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน ผูเรียนเกิดความรู 

ความเขาใจในเนื้อหาท่ีเรียนไดชัดเจนมากยิ่งข้ึน ผูเรียนมี

ความสนใจในการศึกษาคนควาหาความรูดวยตนเอง และ 

สามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง มีความ

กระตือรือรน อีกท้ังใหความสําคัญกับการเรียนมากข้ึน 

ผูเรียนมีความรู ความเขาใจความหมาย การใชสํานวน 

สุภาษิต คําพังเพย ผานการเลนบอรดเกมและสามารถ

สืบคนขอมูลความรูจากสื่อแหลงตาง ๆ ได 

ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาในวรรณคดีไดดียิ่งข้ึน

และออกแบบสรุปเนื้อหาโดยใชเครื่องมือ Flow map ได

อยางสรางสรรค 

ผูเรียนไดใชภูมิปญญาทองถ่ินของตนเองเปนแหลง

เรียนรูในการคิดคนหาคําตอบ และแสดงความคิดเห็น

เก่ียวกับนิทานพ้ืนบานท่ีตนเองรูจัก หรือเคยไดยินไดฟงมา

จากทองถ่ินของตน  ผูเรียนตระหนักและรูคุณคาของภูมิ

ปญญาทองถ่ิน สามารถวิเคราะห แยกแยะ ขอคิดท่ีไดรับ



๑๓๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๑. พัฒนาทักษะการคิดและการปฏิบัติ ดวย 

Graphic Organizer หรือ Thinking Tools 

ส่ือ 

     คือ Graphic Organizer หรือ Thinking 

Tools ชนิดตาง ๆ ประกอบดวย 

ความจํา - Circle Map,Bubble map 

ความเขาใจ - Flow map,Tree map,Multi-

จากเรื่องท่ีตนเองไดศึกษา คนควา โดยสามารถตอบ

คําถามของผูสอน และแสดงความคิดเห็นของตนเองได

อยางสรางสรรค ผูเรียนสามารถใชแหลงการเรียนรูภายใน

มหาวิทยาลัยหรือในโรงเรียน ในการคนควาหาขอมูลเพ่ือ

นํามาจัดทํารูปเลมการเขียนรายงานนิทานพ้ืนบานใน

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

๑. ผูเรียนไดรับการฝกฝนและพัฒนาทักษะการคิด

และการปฏิบัติ ดวยเครื่องมือ Graphic Organizer หรือ 

Thinking Tools ชนิดตาง ๆ ซ่ึงมีคุณสมบัติทําใหผูเรียน

สามารถเรียนรูและปฏิบัติดวยตนเองในข้ันตาง ๆ ตาม

ระดับพุทธิพิสัย ไดแก จํา เขาใจ ประยุกต วิเคราะห 

ประเมินคา และสรางสรรค (Bloom’s Taxonomy) ซ่ึง

สงผลใหผูเรียนมีกระบวนการเรียนรูท่ีเดนชัดเปนไปตาม

มาตรฐานและตัวชี้วัดของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 

ท้ังยังเปนการชวยสงเสริมการคิดอยางเห็นไดชัด 

นอกจากนี้การท่ีผูสอนเลือกใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และแหลงเรียนรูท่ีเหมาะสมและสอดคลองกับ Graphic 

Organizer หรือ Thinking Tools ยิ่งทําใหผูเรียนเกิดการ

เรียนรูไดอยางเปนรูปธรรม ตรงตามจุดมุงหมายของการ

เรียนรู และสามารถเรียนรูไดดวยความสนใจ เปนการ

เรียนการสอนท่ีมีความหลากหลายซ่ึงทําใหผู เรียนมี

ประสบการณการเรียนรูท่ีกวางขวางเชิงบูรณาการอีกดวย 
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flow map 

ประยุกตใช - PMI,Brace map,6 Hats 

วิเคราะห - Venn diagram,Bridge 

map,Brace map,MIND MAP®,Double bubble 

map 

ประเมินคา - Zoom Lens,Diamond 9,Miss& 

Hit 

สรางสรรค - SCAMPER 

เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงเรียนรู 

     ในหองเรียน 

หองปฏิบัติการภาษาไทยศูนยการเรียน ชุดการ

เรียน วีดิทัศน ปายนิเทศก  หนังสือเรียน แอปพลิเคชัน 

เวปไซต 

     นอกหองเรียน  

หองสมุด สวนหยอมภายในโรงเรียน อาคาร

สถานท่ี  บุคลากร  

     นอกโรงเรียน 

นิทรรศการสํานักหอสมุดกลาง คณะและสํานัก

ตาง ๆ ภายในมหาวิทยาลัยรามคําแหง ขาวสาร

บานเมือง  

 

๒. ใชเทคนคิ IBL   (Inquiry-Based Learning) 

ส่ือ  

     คําถามท่ีมีระดับความคิดเปนไปตาม

มาตรฐานและตัวชี้วัดกําหนดไว โดยอาจจะตั้งคําถาม

ดวยวาจา หรือ ลายลักษณอักษร ใหมีระดับข้ันตาม

แนวความคิดของ Bloom’s Taxonomy ดังนี้ 

คําถามข้ันพ้ืนฐาน 

     - ความจํา 

     - ความเขาใจ 

คําถามข้ันซับซอนเชิงลึก 

     - ประยุกตใช 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๒. เม่ือผูเรียนไดเรียนรูดวยสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และแหลงการเรียนรูท่ีเหมาะสม ไดแกคําถามท่ีมีความ

ซับซอนในระดับตาง ๆ ทําใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 

อยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนเกิดความกระตือรือรน ใฝรูใฝ

เรียน และพยายามหาคําตอบจากประเด็นคําถามท่ีมีระดับ

ความลึกแตกตางกันตามข้ันการเรียนรูดานพุทธิสัย ไดแก 

จํา  เขาใจ ประยุกต ใช  วิ เคราะห  ประเมินคา และ

สร า งส ร รค  ส ง ผล ให ผู เ รี ย นส าม าร ถ เ รี ย นรู ไ ด มี

ประสิทธิภาพเปนไปตามมาตรฐานและตัวชี้วัด 

     นอกจากนี้ การ เลือกแหลงการเรียนรู และ

เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมเพ่ือนํามาตั้งเปนคําถาม



๑๓๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

     - วิเคราะห 

     - ประเมินคา 

     - สรางสรรค 

แหลงเรียนรูและเทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือตั้ง

คําถาม ไดแก  

     ในหองเรียน 

- หนังสือเรียนวรรณคดีวิจักษ 

- สภาพแวดลอมในหองเรียน เชน นักเรียน ปาย

นิเทศก หนังสืออานนอกเวลา ภาพยนตร วีดิทัศน สื่อ

การสอน เปนตน 

นอกหองเรียน 

รานคาในโรงเรียน พันธุไม อาคาร รถยนต บุคคล 

     นอกโรงเรียน 

     แหลงเรียนรู  อุทยานประวัติศาสตร สวน

สมุนไพรของมหาวิทยาลัย รานคาของมหาวิทยาลัย 

บุคลิกภาพของบุคคล โรงภาพยนตร เปนตน 

 

๓. ใชเทคนิค ABL (Activity- Based Learning) 

 ส่ือ เทคโนโลยีสารสนเทศ แหลงเรียนรู และ

กิจกรรม  

- การเลนเกมเชน เกมใบสํานวน ทายปริศนา

ภาพบิงโกตัวละครในวรรณคดี ทายปริศนาผะหมี 

- การสาธิตเชน สาธิตการประชุม สาธิตการอาน

ทํานองเสนาะ สาธิตการแตงกลอน 

- การแสดงบทบาทสมมุติเชน การอานขาว การ

พูดในท่ีสาธารณะ การสัมภาษณภาคสนาม 

- การจัดทําโครงงาน เชน โครงงานขอบกพรอง

ของการใชภาษาไทย โครงงานภาษาเพ่ือการสื่อสาร 

- การจัดนิทรรศการ เชน นิทรรศการวันสุนทรภู 

นิทรรศการวันภาษาไทยแหงชาติ 

- การแบงกลุมทํางาน เชน การผลิตชิ้นงาน การ

เขียนรายงาน การเรียนรูดวยชุดการสอน การเรียนรู

ยิ่งเปนการเพ่ิมพูนประสบการณการเรียนรูของผูเรียนได

กวางมากยิ่งข้ึน ผูเรียนจะใหความสนใจเรียนรู มุงม่ัน

พัฒนาตนเอง ไดตามธรรมชาติของแหลงเรียนรูท่ีผูสอนได

คัดเลือกมาเพ่ือจัดการเรียนการสอน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๓. สื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ แหลงเรียนรู และ

กิจกรรม ท่ีสอดคลองกับเทคนิคการสอน ABL (Activity-

Based Learning) ชวยใหการจัดการเรียนรูท่ีใชกิจกรรม

เปนฐานการเรียนรูประสบความสําเร็จ ผูเรียนจะไดเรียนรู

ในลักษณะท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางดวยกิจกรรมและ

เกมเพ่ือการศึกษา เชน กิจกรรมกลุมสัมพันธ การระดม

สมอง การแกปญหา การใชวิจารณญาณ เกมการแขงขัน 

อาทิ บันไดงูภาษาไทย บิงโกวรรณคดี อักษรไขวการเลน

คํา นักเรียนมีความสามารถเรียนรูเนื้อหาวิชาภาษาไทย

ดวยตนเอง ในลักษณะการทํางานเดี่ยว คู กลุม เปนการ

สงเสริมการเรียนรูภายใตแนวความคิด Play + Learn = 

เพลิน ซ่ึงผูเรียนจะเกิดความสนุกสนานและไดรับความรู

จากกิจกรรมการเรียนรูลักษณะตาง ๆ เปนไปตาม

มาตรฐานและตัวชี้วัดของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย 
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ดวย Thinking Tools 

 

๔.ใชเทคนิค PBL (Problem–based Learning) 

และ (Project–based Learning) 

ส่ือ และเทคโนโลยีสารสนเทศ  

- Power Point หรือ วีดิทัศน ข้ันตอนการทํา

โครงงาน 

- ตัวอยางโครงงานวิชาภาษาไทย 

- ปายนิเทศกเพ่ือใหจัดแสดงโครงงานหรือ

นําเสนอโครงงาน 

แหลงเรียนรู ท่ีใชเปนปญหานํามาสูการจัดทํา

โครงงาน 

- บุคคลตาง ๆ ท่ีใชภาษาไทยไมถูกตอง 

- วิทยากรผูทรงความรู, ปราชญทองถ่ิน 

- ชุมชน ทองถ่ินหองสมุด พิพิธภัณฑ 

- สื่อสารสนเทศ เชน ขาว อินเตอรเน็ต  

สื่ออิเล็กทรอนิกส 

- เอกสารอางอิง หรือใชสําหรับคนควา ฯลฯ 

 

๕. เทคนิค 5E for Active Learning 

ส่ือ และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

- ชุดการสอน, ศูนยการเรียนรู, บทเรียนสําเร็จรูป 

- โปรมแกรมสําเร็จรูป, แบบทดสอบกอนเรียน 

ระหวางเรียน และหลังเรียน 

- แบบฝกทักษะ, ปายคําสั่ง, ปายกิจกรรม, บัตร

คํา 

- สื่อประกอบการเรียนรู, คอมพิวเตอร, โทรทัศน 

แหลงเรียนรู 

- หองปฏิบัติการวิชาภาษาไทย 

- หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

- สภาพแวดลอมในหองเรียน นอกหองเรียน และ

นอกโรงเรียน 

 

 

๔.เม่ือใชเทคนิคการเรียนการสอน PBL (Problem–

based Learning) และ(Project–based Learning) 

ผสมผสานกับสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงการ

เรียนรูท่ีเหมาะสม ผลท่ีไดคือ ผูเรียนไดเรียนรูดวยตนเอง

ผานกระบวนการคิดเชิงบูรณาการ นั่นก็คือ ผูเรียนไดคิด

วิเคราะห คิดเชื่อมโยง คิดแกปญหา คิดเชิงอนาคต คิด

เพ่ือการประยุกตใช คิดสรางสรรค เปนตน และเปนการ

เปดโลกทัศนใหแกผูเรียนไดเรียนรูเนื้อหาวิชาภาษาไทย

จากแหลงการเรียนรูและประสบการณใหม  ๆ การ

ผสมผสานการใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงการ

เรียนรูเพ่ือสอนดวยการใชปญหาและโครงงานเปนฐานการ

เรียนรูกอให เ กิดประโยชนแกผู เรียน ทําใหประสบ

ความสําเร็จตามเปาหมาย ผูเรียนสามารถเรียนรูไดอยาง

ครบถวนท้ัง พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

 

 

 

๕ .  ผู เ รี ย น ไ ด รั บ ก า ร พัฒนากา ร เ รี ย น รู ด ว ย

กระบวนการท่ีชัดเจน สามารถเรียนรูไดตามความแตกตาง

ของแตละบุคคล และประสบความสําเร็จในการเรียนรู

เปนไปตามธรรมชาติและศักยภาพของผูเรียนแตละคน 

ผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางเปนระบบและเปนข้ันตอน ทํา

ใหไดรับการพัฒนาความรู ทักษะ และคุณลักษณะท่ี

เหมาะสมเปนไปตามความตองการของโรงเรียน การใชสื่อ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงการเรียนรูผสมผสานกับ

การใชเทคนิคการจัดการเรียนรูดวย 5E for Active 

Learning เปนการเรียนรูเชิงรุกท่ีทําใหผูเรียนเปน

ศูนยกลางของการเรียนรู ๕ ข้ันตอนอยางแทจริง ไดแก 

๕.๑. ผูเรียนสรางความสนใจดวยตนเอง 

๕.๒ ผูเรียนสํารวจขอมูลเพ่ือการเรียนรู 



๑๓๔ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

 

 

๖. เทคนิคบทบาทสมมติ และการแสดงละคร 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 

- ละครโทรทัศน, ภาพยนตร, หนังสั้น, การตูน 

- สารคดี, ขาว, งานพระราชพิธี, รายการพิเศษ 

- โฆษณา, การประชุมรัฐสภา, สาระความรูเชิง

วิชาการ 

- รายการเพ่ือความบันเทิง, เสียงตามสาย 

- เวปไซต, สื่ออิเล็กทรอนิกส 

 

 

 

 

 

 

๗. สงเสริมการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะใน

ศตวรรษท่ี ๒๑ (21st -Century Skills ) 

ส่ือ เทคโนโลยี และแหลงเรียนรู 

     เปนการผสมผสานการใชสื่อ เทคโนโลยี และ

แหลงเรียนรูท่ีเหมาะสมกับทักษะดานตาง ๆ เชน 

- Graphic Organizer หรือ Thinking Tools 

- คําถามท่ีมีระดับข้ันตามแนวความคิดของ 

Bloom’s taxonomy 

- การเลมเกม, การสาธิต, การแสดงบทบาท

สมมุติ 

- การจัดทําโครงงาน, การจัดนิทรรศการ 

- การแบงกลุมทํางาน 

- ชุดการสอน, ศูนยการเรียนรู, บทเรียนสําเร็จรูป 

๕.๓ ผูเรียนไดลงขอสรุปและอภิปราย 

๕.๔ ผูเรียนไดประเมินคางานท่ีตนเองรับผิดชอบ 

๕.๕ ผูเรียนไดขยายความรู หรือประยุกตความรู

กอใหเกิดประโยชนตอสวนรวม 

 

๖. นักเรียนไดรับการพัฒนาความคิดสรางสรรคและ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษาไทยไดอยางเดนชัด ดวย

การแสดงบทบาทสมมติ และการแสดงละครประกอบการ

เรียนวิชาภาษาไทยและวรรณคดีไทย ทําใหนักเรียนเกิด

ความสนุกสาน เปนการเรียนรูท่ีเกิดจากประสบการณตรง

จึงทําใหสามารถจดจํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห 

ประเมินคา และเกิดความคิดสรางสรรคไดอยางดี มี

ประสิทธิภาพ ท้ังยังเปนการสงเสริมประสบการณเรียนรู

จากสื่อและแหลงการเรียนรูประเภท ละครโทรทัศน 

ภาพยนตร หนังสั้น การตูน สื่ออิเล็กทรอนิกสและอ่ืน ๆ 

ทําใหเกิดแรงบันดาลใจในการเรียนรูและการศึกษาของ

ตนเองในอนาคต รวมถึงไดแรงบันดาลใจในการประกอบ

อาชีพอีกดวย 

 

๗. ผู เรียนไดรับการสงเสริมการเรียนรู จากสื่อ 

เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงการเรียนรูท่ีหลากหลาย 

บูรณาการรวมกับทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ (21st -

Century Skills ) เปนการเพ่ิมพูนทักษะท่ีเหมาะกับการ

ประยุกตใชในอนาคตเพ่ือใหนักเรียนมีความพรอมท่ีจะ

เปนพลเมืองและพลโลกท่ีมีคุณภาพ ผู เรียนจะไดรูจัก

บทบาทหนาท่ีและมีทักษะท่ีสําคัญเพ่ือตอยอดสูการศึกษา

ตอในระดับท่ีสูงข้ึน และปรับใชในการประกอบอาชีพได

เปนอยางดี ซ่ึงผูเรียนจะมีทักษะท่ีสําคัญในศตวรรษท่ี ๒๑ 

อันประกอบดวย 

     - การคิดวิเคราะหและวิจารณญาณ 

     - การสรางสรรคและนวัตกรรม 

     - ความเขาใจตางวัฒนธรรม 



๑๓๕ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

- โปรมแกรมสําเร็จรูป, ละครโทรทัศน, 

ภาพยนตร 

- หนังสั้น, การตูน, สารคดี, ขาว 

- เวปไซต, สื่ออิเล็กทรอนิกสฯลฯ 

เชน วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๔, ม.๖ ในการ

เรียนวรรณคดีเรื่องอิเหนา, สามกก ตอน กวนอูไปรับ

ราชการกับโจโฉ มีการใชสื่อสารสนเทศ เชน คลิปวิดีโอ 

แผนผังตัวละคร มาใชประกอบการเรียนการสอน เพ่ือ

ชวยใหผูเรียนเขาใจเนื้อหา ตัวละครในเรื่องไดดียิ่งข้ึน 

 

๘. เสริมสรางการเรียนรูดวยตนเองและการ

ปฏิบัติเพ่ือใหมีทักษะการศึกษาไทยแลนด ๔.๐ 

(CCPR) 

ส่ือ เทคโนโลยี และแหลงเรียนรู 

- การใชคําถามหรือกําหนดปญหา 

- การเลือกใชเครื่องมือสงเสริมการคิด Thinking 

Tools เพ่ือออกแบบและรวบรวมขอมูลการปฏิบัติงาน 

- สถานการณจําลองหรือสถานการณจริง 

- ตัวอยางชิ้นงานท่ีสอดคลองกับมาตรฐานสาระ

การเรียนรู และตัวชี้วัดของกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย 

- ผลิตภัณฑท่ีหาไดจากทองถ่ิน 

- ตัวอยางของโฆษณา ประชาสัมพันธ วารสาร 

เอกสาร สื่อการเรียนรู 

- เกมโชวรายการตาง ๆฯลฯ 

 

๙. พัฒนา EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ 

ส่ือ เทคโนโลยี และแหลงเรียนรู 

     เลือกสื่อ เทคโนโลยี และแหลงเรียนรูท่ีมี

ลักษณะท่ีสอดแทรก EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ 

เชน 

- คลิปวีดิโอ, ละคร, ภาพยนตร 

     - การทํางานเปนทีม ความรวมมือ และผูนํา 

     - การสื่อสาร สารสนเทศ และรูเทาทันสื่อ 

     - คอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 

     - ทักษะอาชีพ 

     - ทักษะการเรียนรู 

     - ทักษะความเห็นอกเห็นใจ 

 

 

 

 

๘. เปนการเสริมสรางการเรียนรูผานสื่อ เทคโนโลยี

สารสนเทศ และแหลงการเรียนรู ท่ีมีความหลากหลาย 

เพ่ือใหผูเรียนมีทักษะท่ีสําคัญของการศึกษา ๔.๐ (CCPR) 

นักเรียนเกิดการเรียนรูจนมีสมรรถนะและทักษะสําคัญ

ครบท้ัง ๔ ดาน คือ  

- มีทักษะการคิดวิเคราะหและวิจารณญาณ(C-

Critical) 

- มีทักษะความคิดสรางสรรค(C-Creativity) 

- มีทักษะคิดเชิงบูรณาการเพ่ือออกแบบชิ้นงาน 

ผลงาน และผลิตภัณฑ (P-Product) 

- คิดรับผิดชอบตอสิ่งท่ีนักเรียนไดปฏิบัติหรือสราง

ข้ึน (R-responsibility) 

 

 

 

 

๙. ผูเรียนมีคุณสมบัติของการเปนพลเมืองและพล

โลกท่ีมีคุณภาพรอบดาน เนื่องจากไดรับการพัฒนา

ทางดานจิตพิสัยอยางเปนรูปธรรมบนพ้ืนฐานของการ

พัฒนา EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ ควบคูกับ

กระบวนการคิด การลงมือปฏิบัติ และการประยุกตใชจะ

ทําใหนักเรียนประสบความสําเร็จในการเรียนรูทางดาน



๑๓๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

- เรื่องสั้น, นิทาน, ธรรมะ, นยิาย, นวนิยาย, 

การตูน 

- สถานการณจําลอง, บทบาทสมมติ 

- การปฏิบัติงานรวมกัน, การเขาสังคม 

- นิทรรศการ, ทัศนศึกษา, คายหรือโครงการตาง 

ๆ 

- เกมหรือกิจกรรมการเรียนรู 

คุณธรรม จริยธรรม คานิยม วิถีชีวิตมากยิ่งข้ึน และท่ี

สําคัญนักเรียนจะมีความฉลาดรอบดาน คือ 

     - EQ (Emotional Quotient) ความฉลาดทาง

อารมณ 

     - CQ (Creativity Quotient) ความฉลาดใน

การริเริ่มสรางสรรค 

     -MQ (Moral Quotient) ความฉลาดทาง

ศีลธรรม จริยธรรม 

     - PQ (Play Quotient) ความฉลาดท่ีเกิดจาก

การเลนหรือรวมกิจกรรม 

     - AQ (Adversity Quotient) ความฉลาดในการ

แกไขปญหา 

    - SQ (Social Quotient) ความฉลาดทางสังคม 

กลุมสาระการเรียนรูตางประเทศ  

        ๑.๑ เนื่องจากสถานการณ COVID-19 กลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศไดจัดการการเรียน

การสอนในรูปแบบออนไลนและรูปแบบในชั้นเรียน 

โดยการสอนในชวงออนไลนไดจัดการเรียนการสอนใน

รูปแบบบริการความรูโดยใชสื่อและเทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีหลากหลายเชนการสรางหองสอนรูปแบบ

ออนไลนผานระบบ Google Classroom,Google 

Meet , ZOOM เปนตนนอกจากนี้มีการผลิตคลิปการ

สอนลงใน Google Classroom เพ่ือแกปญหาระบบ

การสื่อสารตางๆ อีกท้ังนักเรียนสามารถเปดคลิปวิดิโอ

ยอนหลังเพ่ือเปนการทบทวนบทเรียนไดอีกชองทาง

หนึ่ง   

       ๑.๒ กิจกรรม “โครงการครูภาษามาหาถึง

หองเรียน” จัดโดยภาควิชาภาษาจีน คณะศิลปศาสตร 

มหาวิทยาลัยรังสิต วันท่ี ๑๗ ธันวาคม ๒๕๖๓ โดย

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศไดเขารวม

โครงการกับทางมหาวิทยาลัยรังสิต มีวัตถุประสงคเพ่ือ

เตรียมความพรอมในการสอบเขามหาวิทยาลัยโดย

 

         นักเรียนใหความรวมมือในการเขาเรียนรูปแบบ

ออนไลนดวยสื่อออนไลนตางๆไดเปนอยางดี อีกท้ังจาก

สถานการณ COVID19 สื่อออนไลนเปนแหลงการ เรียนรู

ท่ีเอ้ือประโยชนตอการจัดการเรียนการสอนอยาง มาก 

โดยการใหบริการความรูในรูปแบบการผลิตสื่อออนไลน

การบันทึกการสอนผานทางคลิปวิดิโอ นักเรียนสามารถ

เปดยอนหลังดูเม่ือใดก็ไดเกิดความสะดวกสบายในการ

เรียนมากยิ่งข้ึน  อีกท้ังครูและนักเรียนสามารถสนทนา

หรือ ติดตามผลงานของนักเรียนไดอยางทันถวงทีผาน

ชองทางท่ีหลากหลาย 

หลักฐาน    ภาพถายกิจกรรม 

         การจัดกิจกรรมสงเสริมความรูทักษะภาษาจีน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี๖ ผานระบบออนไลน ทําให

นักเรียนไดเขาถึงการใชเทคโนโลยีท่ีทันสมัย มีแหลงการ

เรียนรูเพ่ือพัฒนาศักยภาพทางดานภาษาจีนท่ีเหมาะสม 

อีกท้ังสามารถใชสื่อเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและเกิด

ประสิทธิภาพ   



๑๓๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ดําเนินการสอนดวยเนื้อหาท่ีเขมขน ฝกทําขอสอบวิชา

เฉพาะ PAT7.4 ใหกับนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี

๖ แผนการเรียนภาษาอังกฤษ-ภาษาจีนผานระบบ

ออนไลนโปรแกรม ZOOM เพ่ือพัฒนาศักยภาพและให

นักเรียนไดฝกทักษะทางดานภาษาจีนในการทําขอสอบ

เขามหาวิทยาลัยอีกท้ัง เปนการสงเสริมใหนักเรียนใช

เทคโนโลยสีารสนเทศใหเกิดประโยชนสูงสุด  

 

๒. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

        ๒.๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐานม.๒เรื่อง will,be going to

กิจกรรมนี้มีวัตถุประสงคเพ่ือใหนักเรียนไดทบทวน

บทเรียนและฝกฝนจนเกิดความชํานาญในรูปแบบ

ไวยากรณภาษาอังกฤษเรื่อง will,be going to เปน

การเรียนรูผานกิจกรรมแอพลิเคชั่นเกมออนไลนตางๆ 

โดยครูผูสอนเปนผูสรางเกม กําหนดโจทยผานเกม

ออนไลน เชน เกมยานอวกาศ และเกมเตะบอลเขา

โกล เปนตน ท้ังนี้การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบออนไลนควบคูกับการใชสื่อออนไลนในรูปแบบ

เกมจะทําใหนักเรียนไมเกิดความเบื่อหนายในการเรียน

และนักเรียนไดใชเทคโนโลยีเปนสวนชวยในการจัด

กิจกรรมใหเกิดประโยชนสูงสุด 

       ๒.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

พ้ืนฐานม.๒เรื่อง Past Simple Tense  กิจกรรมนี้

เปนการเรียนรูผานกิจกรรมเกมออนไลน เพ่ือให

นักเรียนไดฝกฝนทําขอสอบประโยคไวยากรณ

ภาษาอังกฤษเรื่อง Past Simple Tense โดยครูเปนผู

กําหนดโจทยตางๆ ผานแอพลิเคชั่นเกมออนไลน 

(Kahoot) นักเรียนเปนผูเลนโดยนักเรียนท่ีมีคะแนน

สูงสุด ๓ อันดับแรกจะไดคะแนนในการเลนรอบนั้นๆ 

โดยครูผูสอนจะเฉลยคําตอบพรอมท้ังอธิบายโดย

ละเอียดในแตละขอ ท้ังนีกิ้จกรรมท่ีจัดข้ึนนั้นจะชวยให

หลักฐาน    ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

         นักเรียนไดฝกทบทวนประโยคไวยากรณ

ภาษาอังกฤษผานการจัดกิจกรรมเกมสออนไลน ทําให

บรรยากาศในหองเรียนไมนาเบื่อ เกิดความสนุกสนานใน

การเรียน นักเรียนยังสามารถนําขอผิดพลาดจากในการ

ตอบคําถามในเกมสออนไลนมาประยุกตใชในการทํา

แบบทดสอบภาษาอังกฤษไดดวย ท้ังเปนการเสริมสราง

ทัศนคติท่ีดีในการเรียนภาษาอังกฤษตอไป 

หลักฐาน     - แผนการเรียนการสอน 

                - ภาพถายกิจกรรม 

                - ผลการเรียน 

 

 

 

 

      การเรียนรูผานกิจกรรมเกมออนไลนทําใหนักเรียน

เกิดความสนุกสนานในการตอบคําถาม เกิดความชํานาญ

ในการทําขอสอบยิ่งข้ึน สรางความตื่นเตนในการลุนผล

คะแนน หากนักเรียนทราบขอผิดพลาดของตนเองจากการ

ตอบคําถาม นักเรียนสามารถนําประสบการณขอผิดพลาด

มาปรับแกไข สังเกตไดจากผลการเรียนของนักเรียนอยูใน

เกณฑท่ีพัฒนาดีข้ึนตามลําดับ 

หลักฐาน    -ภาพถายกิจกรรม 
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นักเรียนไดฝกฝนทักษะทางไวยากรณภาษาอังกฤษ

และเพ่ือเกิดความสนุกสนานในการเรียน   

       ๒.๓ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน๔  เรื่อง It’s your world 

สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๒ การจัดการเรียน

การสอนในบทนี้นั้นมีหัวขอเก่ียวกับ การรักษา

สิ่งแวดลอม โดยผูสอนไดใชสื่อออนไลน คือ google 

classroom เพ่ือนําเสนอเนื้อหา คําศัพทภาษาอังกฤษ

เก่ียวกับ Environment verb บทอานเนื้อเรื่อง 

Green Talk ท่ีปรากฏในแบบเรียน ผูสอนได

ดําเนินการสอน มีการแลกเปลี่ยนขอคิดเห็น และมีขอ

ซักถามนักเรียนผานระบบ google meetท้ังนี้ เพ่ือ

เปนการตอยอดองคความรูจากเนื้อหาในเรื่องดังกลาว

ผูสอนไดมอบหมายใหนักเรียนชวยกันคนควา ศึกษาหา

ขอมูลจากอินเตอรเน็ตเก่ียวกับคําศัพทภาษาอังกฤษท่ี

เก่ียวของกับปญหาสิ่งแวดลอม จํานวน ๒๐ คํา รวมท้ัง

ศึกษาประโยคหรือวลี สโลแกน ท่ีมุงใหชวยกันรักษา

สิ่งแวดลอม เชน Don’t waste water, clean the 

beach up, reuse old things เปนตน โดยนักเรียน

ตองเขียนคําศัพทท่ีไดศึกษาคนความาเขียนลงบน

กระดาษ A๔ และถายรูปสงเขา google classroom 

หลังจากนั้นผูสอนจะตรวจสอบและรวบรวมคําศัพทท่ี

นาสนใจใหมๆ ท่ีมิไดปรากฏในหนังสือเรียน นํามา

อธิบายเพ่ือเพ่ิมองคความรูและความเขาใจใหกับ

นักเรียนมากยิ่งข้ึน นอกจากนี้ ผูสอนไดใหนักเรียน

สํารวจปญหาเก่ียวกับสิ่งแวดลอมในบริเวณพ้ืนท่ีท่ี

ตนเองอาศัยอยู เพ่ือดําเนินการจัดทําโปสเตอรรณรงค

รักษาสิ่งแวดลอมเปนภาษาอังกฤษพรอมวาด

ภาพประกอบใหสวยงาม (creative work) 

        ๒.๔ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน เรื่อง Instructions: First, 

Then, and Finally กิจกรรมนี้จัดทําข้ึนระหวางการ

 

 

        นักเรียนเกิดการใชเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆใหเกิด

ประโยชนและมีประสิทธิภาพสูงสุด  มีความตั้งใจและ

กระตือรือรนในการคนควาหาขอมูลในหวขอท่ีไดรับเปน

อยางดีโดยใช อุปกรณอิเล็คทรอนิกสตางๆโดยเฉพาะ

โทรศัพทมือถือหรือแท็ปเล็ต เพราะสะดวกรวดเร็ว และ

สามารถดูรูปภาพประกอบท่ีสมจริงได อีกท้ังสามารถ

คนควาหาความรูเพ่ิมเติมไดดวยตนเอง นักเรียนสามารถ

จัดทําชิ้นงานไดอยางสรางสรรคและมีประสิทธิภาพ  

หลักฐานคือ – สื่อท่ีใชในการสอนออนไลน                                   

               -  ผลงานของนักเรียน โปสเตอรรณรงครักษา

สิ่งแวดลอม    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        นักเรียนไดเรียนรูท่ีจะแสวงหาความรูเพ่ิมเติม

เก่ียวกับวิชาภาษาอังกฤษไดดวยตนเองผานการศึกษา

คนควาจากแหลงเรียนรูท่ีทันสมัย สามารถใชภาษาอังกฤษ
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เรียนการสอนแบบออนไลนเต็มรูปแบบนักเรียนเรียน

ผานชองทางออนไลนใน Google Meet จุดประสงค

ของกิจกรรมคือ เปดโอกาสใหนักเรียนคนควาสิ่งท่ี

ตนเองชื่นชอบผานทางสื่อเทคโนโลยีตางๆท่ีเหมาะสม

โดยใหนักเรียนใชประโยค First, Then และ Finally 

มาแตงเปนเรื่องราวของตนเองจากนั้นถายทอดเปน

เรื่องราวเปนภาษาอังกฤษผานการทําคลิปวิดิโอแบบ

สั้นหรือเผยแพรลงสื่อออนไลนชองทาง Youtube  

หากมีขอสงสัยนักเรียนสามารถศึกษาเพ่ิมเติมไดจาก

คลิปวิดิโอของครูผูสอนท่ีอธิบายการแตงประโยคและ

วิธีการทําอยางละเอียดเพ่ือใหนักเรียนสามารถศึกษา

เรียนรูไดดวยตนเองและจัดทําผลงานของตนไดตรง

จุดประสงค  ท้ังนี้เพ่ือฝกใหนักเรียนไดฝกทักษะการ

สื่อสารผานการใชสื่อเทคโนโลยีตางๆท่ีหลากหลาย

ชองทางเพ่ือเปนความรูพ้ืนฐานในอนาคตตอไป โดย

เกณฑการประเมินดังนี้ 

     ๑.มีการใช First, Then และ Finally = ๑ 

คะแนน  

     ๒.พูดภาษาอังกฤษไดถูกตองชัดเจน = ๒ คะแนน  

     ๓.แสดงวิธีการทําไดนาสนใจ = ๒ คะแนน  

          คะแนนรวม ๕ คะแนน 

       ๒.๕ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาอังกฤษ

พ้ืนฐานม.๖ กิจกรรมในรูปแบบ Project เรื่อง Tense 

และ conversation  กิจกรรมมุงเนนใหนักเรียนฝก

กระบวนการคิดอยางมีระบบและเลือกใชการนําเสนอ

ดวยวิธีการท่ีหลากหลาย โดยนักเรียนจะเปนผูคิดริเริ่ม 

วิเคราะห วางแผน ดําเนินการ สรุปผลสรางสรรค

ผลงานดวยตนเองโดยครูทําหนาท่ีเปนเพียงผูให

คําปรึกษา วัตถุประสงคของกิจกรรมนี้ไดเปดโอกาสให

นักเรียนไดฝกใชประโยคตามรูปแบบไวยากรณเรื่อง 

Tenses ในภาษาอังกฤษควบคูกับการแตงประโยค

สนทนาในสถานการณตางๆและนํามาประยุกตใช จาก

ในการสื่อสารถายทอดเรื่องราวตางๆของตนเองไดอยางมี

ประสิทธิภาพรูจักใชเทคโนโลยีใหเกิดประโยชน โดยการ

ฝกทําคลิปวิดิโอและเผยแพรเรื่องราวของตนผานชองทาง

ออนไลนตางๆสามารถนําไปประยุกตใชในชีวิตประจําวัน

ตอไป 

 

หลักฐาน   -แผนการจัดการเรียนการสอน 

             -คลิปวิดิโอ 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        จากการทํากิจกรรม “Project:video vlog diary” 

นักเรียนไดเรียนรูจะเสาะแสวงหาความรูดวยตนเองผาน

การศึกษาคนควาภาษาอังกฤษจากแหลงการเรียนรูท่ี

ทันสมัย กอใหเกิดการพัฒนาการทักษะทางภาษาอังกฤษ 

กลาคิดกลาแสดงออกสามารถสื่อสารภาษาอังกฤษออกมา

อยางเปนธรรมชาติ อีกท้ังเกิดเรียนรูการทํางานรวมกับ

ผูอ่ืน เกิดความรัก ความสามัคคี รวมมือกันปฏิบัติงาน

ออกมาไดอยางเปนรูปธรรมดวยการนําเสนอในสื่อ

ออนไลนตางๆท่ีหลากหลาย  สามารถสรางประโยชนกับผู

ท่ีสนใจภาษาอังกฤษดวยการนําเสนอขอมูลมัลติมิเดียผาน

ทางชองทางสื่อโซเชียลออนไลนตางๆเชน video vlog 
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การแสดงบทบาทสมมติหรือทํากิจกรรมรูปแบบ

Projectเชน รีวิวการเลนดนตรี,  รีววิกีฬาท่ีชื่นชอบ , 

รีวิวสินคา, การแสดงการทําอาหารเปนภาษาอังกฤษ, 

การแตงนิทานเรื่องสั้น เปนตน จากนั้นใหนักเรียน

นําเสนอผลงานของตนเองผานสื่อออนไลน โดยท่ี

นักเรียนจะเปนผูกําหนดเองวาตองการนําเสนอผล

ลงานในสื่อออนไลนชองทางใด เชน video vlog 

diary, youtube , tiktok นอกจากชวยใหนักเรียนฝก

กระบวนการคิดอยางมีระบบแลวยังสามารถนําความรู

พ้ืนฐานภาษาอังกฤษไปพัฒนาตอยอดใชใน

ชีวิตประจําวันไดอีกดวย 

        ๒.๖ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา การอาน

เชิงวิเคราะห ๒ เรื่อง ประเพณี  เพ่ือใหนักเรียนได

เรียนรูขนบธรรมเนียมประเพณีท่ีแปลกแตกตางกันจาก

ท่ัวโลก จากแบบฝกการอานเนื้อเรื่องในหนังสือเรียน

กลาวถึงประเพณีและวัฒนธรรมตางๆ ในตางประเทศ

ท้ังนี้เพ่ือเปนการเปดโลกกวางทางการเรียนและฝกฝน

ใหนักเรียนรูจักคนควาดวยตนเอง โดยใชสื่อเทคโนโลยี

สารสนเทศตางๆและใหเกิดการเรียนรูอยางมี

ประสิทธิภาพ จึงมอบหมายใหนักเรียนศึกษาคนควา

ขนบธรรมเนียมประเพณีและวัฒนธรรมท่ีแปลกของ

ประเทศนั้น ๆ ตามความสนใจของตนเองแลวนําเสนอ

ผลงานในรูปแบบคลิปวิดิโอ ท่ีมีขอมูลเก่ียวกับ

คําอธิบาย พิธีการ วิถีชีวิตและความเชื่อตอประเพณีท่ี

แปลก ๆของชาวตางชาติ นั้นๆ 

        ๒.๗ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษเพ่ิมเติมเรื่อง  The world most 

famous drinking การจัดกิจกรรมนี้ จัดข้ึนเพ่ือเปน

การทบทวนเนื้อหาในบทเรียน ดวยการใชสื่อออนไลน

รูปแบบเกมมาจัดกิจกรรมโดยครูผูสอนจะเปนผู

กําหนดโจทยปญหาในเกม (quiz)และใหนักเรียนแตละ

diary, youtube , tiktok  และ Facebook เปนตน ท้ัง

ยังไดสรางเสริมประสบการณในการทํางานรวมกันเกิดการ

แลกเปลี่ยนเรียนรูกับเพ่ือน ๆ และผูท่ีเขาชมสื่อออนไลน

นับไดวาเปนการเปดโลกทัศนมุมมองของนักเรียนใหกวาง

ข้ึน  

หลักฐาน  -แผนการจัดการเรียนรู 

            -ผลงานของนักเรียนผานสื่อโซเชียลออนไลน

ตางๆ 

 

 

 

         นักเรียนไดรูจักใชเทคโนโลยีสารสนเทศในทางท่ี

ถูกตอง ใชเวลาใหเกิดประโยชนในการสืบคนขอมูลท่ี

ตนเองไมเคยทราบมากอน เกิดความรวมมือระหวางกัน 

ไดเรียนรูถึงขนบธรรมเนียมประเพณีข้ันตอนพิธีการหรือ

ประเพณีภูมิปญญาทองถ่ินท่ีแปลกแตกตางกันของแตละ

ประเทศท่ัวโลกผานการนําเสนอรูปแบบคลิปวีดีโอแบบ

กลุม ท้ังนี้เพ่ือเปดโลกทัศน มุมมองและทัศนคติของ

นักเรียนใหกวางข้ึน 

 หลักฐาน  -แผนการจัดการเรียนรู 

            -ผลงานวิดิโอออนไลน 

 

 

 

 

         การใชกิจกรรมในรูปแบบเกมสออนไลนมาเปน

สวนเสริมในการเรียนการสอน พบวานักเรียนเกิดความใส

ใจและสนใจในการเรียนเพ่ิมข้ึน มีความกระตือรือรนใน

การสอนมากข้ึน เกิดความมุงม่ันในการเรียนเพ่ือตอบ

คําถามในกิจกรรมใหถูกตอง   อีกท้ังในขอคําถามใดท่ีตน

ไมเขาใจสามารถไขขอของใจไดโดยงายจากการรวมกัน



๑๔๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

คนตอบคําถาม โดยนักเรียนคนใดท่ีตอบไดถูกตอง 

และรวดเร็วท่ีสุดได ๑ คะแนนโดยเลนท้ังหมด

ประมาณ ๑๕-๒๐ ขอคําถามนักเรียนคนใดสามารถ

สะสมคะแนนไดมากท่ีสุด ๓ ลําดับแรกในคาบกิจกรรม

นั้นๆจะไดคะแนนครั้งละ ๑ คะแนน 

        ๒.๘ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน

เรื่อง私のたからもの เขียนการอธิบายของ

รักของหวงของตนเองเปนภาษาญี่ปุนลงบนสื่อสังคม

ออนไลนโดยใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น อธิบาย

เหตุผลและท่ีมาของสิ่งของนั้นๆเปนภาษาญี่ปุน  

จากนั้นครูจะชวยตรวจสอบความถูกตองเปนลําดับ

สุดทายกอนท่ีนักเรียนจะดําเนินการเผยแพรลงสื่อ

สังคมออนไลนFacebook พรอมกับการติดแฮชแท็ค

(#)เพ่ือใหกิจกรรมนั้นจัดอยูในหมวดเดียวกัน สําหรับ

หองแผนการเรียนภาษาอังกฤษ-ภาษาญี่ปุนท่ีอยูใน

ระดับชั้นเดียวกันและเพ่ือเปนการงายตอการสืบคน

ขอมูล 

        ๒.๙ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน

เรื่อง Blogger ภาษาและวัฒนธรรมญี่ปุน กิจกรรมนี้

เพ่ือใหนักเรียนใชทักษะดานภาษาหรือวัฒนธรรมของ

ประเทศญี่ปุนถายทอดอยางสรางสรรคผานสื่อ

ออนไลน Youtube และเพ่ือใหนักเรียนเรียนรูผาน

กิจกรรม กลาคิด กลาแสดงออกในทางท่ีถูกตองและ

เหมาะสม กิจกรรมนี้ใหนักเรียนโดยทําหนาท่ี

เปรียบเสมือน Blogger นําคําศัพทและไวยากรณท่ี

นักเรียนไดเรียนรูเลาเรื่องถายทอดความรูเก่ียวกับ

เรื่องราวท่ีตนเองสนใจในประเทศญี่ปุนหรือภาษาญี่ปุน 

อัดคลิปวิดิโอสั้นๆและเผยแพรผานสื่อออนไลน 

Youtube  เปนประโยชนตอผูท่ีพบเห็นสามารถถึง

ภาษาญี่ปุน, เรื่องราวตางๆของประเทศญี่ปุนและ

วัฒนธรรมอันดีงามของประเทศญี่ปุน เปนการ

อภิปรายขอตางๆรวมกันระหวางครูผูสอนและนักเรียน  

หลักฐาน  -แผนการจัดการเรียนรู 

            -สื่อเกมสออนไลน QUIZIZZ 

 

 
 

        นักเรียนไดเกิดเรียนรูการใชภาษาและวัฒนธรรม

ญี่ปุน และทราบความเปนธรรมชาติของภาษาญี่ปุน 

สามารถนําความรูมาใชใหเกิดประโยชนผานกระบวนการ

คิดท่ีสรางสรรคเรียบเรียงขอมูล เลาเรื่องราวของตนเอง

ผานสื่อโซเชี่ยลออนไลนFacebook ไดอยางเปนธรรมชาติ

และกอใหเกิดประโยชนตอผูพบเห็น อีกท้ังนักเรียนเกิด

ความภาคภูมิใจในตนเองและเกิดทัศนคติท่ีดีตอการเรียน

ภาษาญี่ปุนตอไป 

หลักฐาน   ภาพถายกิจกรรมจากการเขียนขอความ ในสื่อ

โซเชียลออนไลนFacebook 

 

 

         นักเรียนไดฝกทักษะทางการสื่อสารโดยใชคําศัพทและ

ไวยากรณภาษาญี่ปุนโดยนําเสนอผานการกิจกรรม 

Blogger ชองทางออนไลน Youtube ซ่ึงพบวานักเรียน  

นักเรียนมีความกลาแสดงออกมากข้ึน และมีทักษะในการ

สืบคนขอมูลดวยสื่อเทคโนโลยีตางๆท่ีหลากหลายเกิดการ

ลําดับขอมูลในการสื่อสารเพ่ือไมใหผูชมเกิดความสับสน  

และมีแรงบันดาลใจในการหาขอมูลท่ีตนเองสนใจตอไป 

หลักฐาน      คลิปวิดิโอ Blogger 

 

 



๑๔๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ประชาสัมพันธประเทศญี่ปุนไดอีกทางหนึ่ง 
 

        ๒.๑๐ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

ฟง-พูด เรื่อง歌手  กิจกรรมนี้เพ่ือฝกใหนักเรียนรูจัก

ใชเทคโนโลยีตางๆ ใหเกิดประโยชนสูงสุด เกิดการ

คนควาผานสื่อออนไลนตางๆ และเพ่ือเปดโอกาสให

นักเรียนเรียนรูคําศัพทและประโยคภาษาจีนตางๆผาน

บทเพลง  กลาคิด กลาแสดงออกผานผลงานท่ี

สรางสรรค โดยใหนักเรียนแบงกลุมในการทํากิจกรรม 

๔ กลุม กลุมละ ๕ คน เลือกบทเพลงจีนท่ีสมาชิกกลุม

ชื่นชอบ เรียนรูคําศัพทและความหมายของเนื้อเพลง

ภาษาจีนนั้นๆ ฝกรองเพลง สราง Music Video 

ประกอบเพลงโดยเนื้อหาใน Music Videoนั้นตอง

สัมพันธกับเนื้อหาของเพลง  เผยแพรผลงานผาน

ชองทางสื่อออนไลน Youtube และลงโฆษณาผานสื่อ

โซเชี่ยลตางๆเชน Facebook เปนตน เพ่ือใหเพ่ือน

นักเรียนสามารถติดตามผลงานได  ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียน

สามารถเรียนรูภาษาจีนตามสิ่งท่ีตนเองชื่นชอบ เรียนรู

ตามความสนใจของนักเรียน เนื่องจากนักเรียนใน

หองเรียนนี้โดยสวนใหญมีความชื่นชอบในบทเพลงจีน 

ภาพยนตรซีรียตางๆของประเทศจีน  

       ๒.๑๑ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

พ้ืนฐานม.๕ เรื่อง  HSK三级：生词 กิจกรรม

กลุมนี้เปนการทํางานรวมกันในรูปแบบการนําเสนอ

ผานระบบออนไลน เนื่องจากตัวอักษรจีนนั้นมีรูป

ตัวอักษรคอนขางจําไดยากสําหรับนักเรียนท่ีเรียน

ระดับตน-กลางดังนั้นเพ่ือกระตุนใหนักเรียนตื่นตัวใน

เวลาเรียนและจําคําศัพทภาษาจีนได รักท่ีจะเรียนรูใน

วิชาภาษาจีน และเพ่ือฝกกระบวนการทํางานรวมกัน

เปนกลุม จึงใหนักเรียนแบงกลุม ๕ กลุมกลุมละ ๔-๕

คน ตามความสมัครใจ  โดยสมาชิกในกลุมจะออกมา

นําเสนอคําศัพท HSK ระดับ๓ รูปแบบออนไลนผาน 

 

        นักเรียนไดเรียนรูการใชคําศัพทและประโยค

ภาษาจีนตางๆนอกเหนือจากตําราเรียน เกิดองคความรู

ใหมตามความสนใจของนักเรียน สามารถนําความรูท่ี

หลากหลายมาถายทอดผานเสียงเพลง และการแสดง

ประกอบเพลงในรูปแบบ Music Video เกิดประสบการณ

จากการใชสื่ออิเล็กทรอนิคสท่ีหลากหลายคุมคาและเกิด

ประโยชน  สามารถถายทอดผลงานของตนเองผานสื่อ

ออนไลนไดอยางกวางขวาง อีกท้ังการเรียนรูผานกิจกรรม

ท่ีตนเองชื่นชอบสงผลใหนักเรียนไมเกิดความเบื่อหนายใน

การเรียนและ   เพ่ือเสริมสรางแรงจูงใจท่ีดีตอการเรียน

ภาษาจีนในอนาคต 

หลักฐาน     - Music Video : Youtube 

 

 

 

 

 

 

        นักเรียนสามารถใชสื่อเทคโนโลยีและระบบ

ออนไลนตางๆท่ีหลากหลายไดอยางเหมาะสม โดยรูจัก

สืบคนควาหาขอมูลและวิเคราะหความถูกตองของขอมูล

ดวยวิธีการตางๆ สามารถประยุกตใชสื่อออนไลนประเภท

เกมสเพ่ือมานําเสนอใหเพ่ือนๆตอบคําถาม และ เรียนรู

การนําเสนอผลงานของตนเองดวยระบบออนไลน 

Google Meet  ท้ังนี้เพ่ือเสริมสรางและพัฒนาศักยภาพ

ดานภาษาจีนควบคูกับการใชเทคโนโลยีตางๆใหเกิด

ประโยชนอยางสูงสุด 

หลักฐาน      ผลงานของนักเรียน 
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Google Meet ทุกกลุมจะไดรับมอบหมายใหนําเสนอ

คําศัพทกลุมละ ๑๐๐ คํา นักเรียนจะตองทําบัตร

คําศัพทนําเสนอในรูปแบบการใชโปรแกรมตางๆท่ีไม

จํากัด เชน โปรแกรมPower Point เปนตน มีคําเฉลย

ภาษาไทยและคําอานภาษาจีนประกอบ เม่ือนําเสนอ

คําศัพทเรียบรอยแลวจากนั้นเขาสูการเลนเกมสทาย

คําศัพทท่ีนักเรียนคิดคนดวยตนเอง ผานโปรแกรม

เกมสออนไลนตางๆ โดยกลุมนําเสนอจะเลือกคําศัพท

ใหมหรือคําท่ีไมคุนชินมาเปนคําถาม เพ่ือนนักเรียน

กลุมอ่ืนๆชิงคะแนนโดยการแยงกันตอบคําศัพทนั้นๆ 

โดยมีขอแมคือในการชิงการตอบคําถามหามเปดดู

คําตอบโดยเด็ดขาดหากเปดดูจะปรับแพทันที  การ

คํานวณคะแนนนักเรียนจะไดคะแนนตามจํานวน

คําตอบท่ีสมาชิกกลุมของตนตอบได        

        ๒.๑๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาการเขียน

ภาษาฝรั่งเศส เรื่อง Mon activité intéressant dans 

le loisirs เพ่ือใหนักเรียนไดนําความรูภาษาฝรั่งเศส

และความรูท่ัวไปของประเทศฝรั่งเศสมาพัฒนาและตอ

ยอดองคความรู ผานกระบวนการคิด วางแผนและ

ปฏิบัติจริงผานการนําเสนอในรูปแบบคลิปวิดิโอ  โดย

เปดโอกาสใหนักเรียนกําหนดหัวขอและเนื้อหา

กิจกรรมตามความถนัดและความสนใจของนักเรียน

เชน สาธิตการทําอาหารฝรั่งเศส, เลาเรื่องกีฬาฟุตบอล

, ภาพยนตรฝรั่งเศส และการทําไวนเปนตน มี

ขอกําหนดคือใชเสียงบรรยายเนื้อหาดวยภาษาฝรั่งเศส

หรือภาษาไทยและมีการทําคําบรรยายเปนภาษา

ฝรั่งเศส    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

        นักเรียนเกิดการเรียนรูผานการสืบคนควาหาขอมูล

จากสื่อออนไลนและเทคโนโลยีชองทางตางๆใหเกิด

ประโยชนเพ่ือนํามาเปนแนวทางในการประกอบการจัด

หัวขอกิจกรรมตางๆท่ีนักเรียนเลือกตามความถนัดและ

ความสนใจ อีกท้ังนักเรียนไดเรียนรูชองทางหรือวิธีการตัด

ตอคลิปวิดิโอท่ีหลากหลายโดยการใชสื่อเทคโนโลยี

โปรแกรมแอพลิเคชั่นตางๆมาเปนสวนชวยในการถายทอด

กิจกรรม 

หลักฐาน    คลิปวิดิโอ Mon activité intéressant dans 

le loisirs               

1.ส่ือการสอน 

1.1  ใชกิจกรรมการแขงขันท่ีมีหลายดานและ

หลากหลายประเภททําใหผูเรียนเกิดความสนุกสนาน

และหากผูเรียนรูสึกวายังมีผลงานไมเปนท่ีนาพอใจ 

ผูเรียนสามารถแกตัวไดในครั้งถัดไปเพ่ือสรางขวัญและ

- การใชสื่อท่ีเหมาะสมหรือหลากหลายจะชวย

กระตุนการอยากเรียนรูใหมากข้ึน 

- การใชสื่อจะทําใหการเรียนรูเปนรูปธรรมมากยิ่งข้ึน

และสามารถเขาใจในองคความรูไดดีข้ึน 

- สื่อออนไลนทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดทุกท่ีทุก
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กําลังใจตอการเรียนรู 

1.2 โปรแกรมนําเสนอ powerpointใบความรู 

ใบกิจกรรม 

1.3VDO clip 

- เรื่อง plant tissue ,root structure ,stem 

structure ,leaf structure (ผูสอนจัดทําเองโดยใช

โปรแกรม Ocam) 

1.4  Website ตางๆ เชน Youtube , Google 

ฯลฯ 

1.5  แบบทดสอบออนไลน เชน Quizizz และ 

Kahoot 

1.6  บัตรภาพสิ่งมีชีวิต 

1.7  วัสดุอุปกรณภายในบาน 

2.  ใชเทคโนโลยี 
1.1จัดการเรียนการสอนผานหองเรียนออนไลนท่ี

มีไวเพ่ือพูดคุยสนทนากันแบบเรียวไทมผานgoogle 

meet, Zoom , line 

1.2สื่อใบความรู ใบกิจกรรมการทดลองแขวนไว

ในหองเรียนออนไลนหลัก google classroom 

1.3แบบทดลองแบบออนไลน ในเวปบราวเซอร 

Phet.colorado.edu.th, เกมสออนไลน(โซอาหาร) 

,Quizizz และ Kahoot 

1.4ผูเรียนทําแบบทดสอบผาน google form 

เวลา และความสะดวกของสื่อออนไลนคือผูเรียนสามารถ

เขาไปดูซํ้าได เปนการลดความเหลื่อมล้ําจากความ

แตกตางของผูเรียนซ่ึงอาจใชเวลาในการเรียนรูแตกตางกัน 

- กิจกรรมการแขงขันหรือเกม จะทําใหผูเรียนเกิด

ความสนุกสนานเพลิดเพลิน มีความกระตือรือรน มีความ

พยายามมากข้ึน ไดฝกเชาวปญญาในหลายๆดาน เชน 

การสื่อสาร การใชรางกายในการทํากิจกรรม ความรวดเร็ว

และคลองตัว หรือทําใหคนพบความสามารถดานอ่ืน ๆ ได

เรียนรูกฎกติกา มีน้ําใจนักกีฬาอีกดวย 

3.แหลงการเรียนรู (ท้ังภายในและภายนอก) 

3.1ภายในโรงเรียน 

- หองสมุด  

- หองคอมพิวเตอร (Internet)  

- ฯลฯ 

3.2ภายนอกโรงเรียน : 

- หองสมุดประชาชน  

- พิพิธภัณฑ 

- นํานักเรียน 

- แหลงการเรียนรูท้ังภายในและภายนอกจะทําให

ผูเรียนไดรับประสบการณการเรียนรูท่ีมีความสมจริง

มากข้ึน ชัดเจนมากข้ึนและเพ่ิมความสามารถในการ

เชื่อมโยงมากข้ึน ยิ่งถาเปนประสบการณท่ีใหผูเรียน

ไดฝกปฏิบัติจริง (hands-on) แหลงการเรียนรูก็

เหมือนกับเครื่องมือท่ีทําใหผูเรียนไดลงมือปฏิบัติจริง

และจากสถานท่ีจริง 

- ผูเรียนมีทักษะหรือเกิดความชํานสญในการใช

อุปกรณหรือเครื่องมือเพ่ิมมากข้ึนจากการไดใชงาน
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- เว็บเบราวเซอร (Web Browser) เชน 

google youtube ฯลฯ 

จริงและเปนการฝกการเลือกใชเครื่องมือใหเหมาะสม

และถูกวิธี 

กลุมสาระการเรียนรูการงานพ้ืนฐานอาชีพ  

วิชาการงานพ้ืนฐานอาชีพมีการใชสื่อเทคโนโลยี

สารสนเทศและแหลงเรียนรูตาง ๆ มาใชในการจัดการ

เรียนรู เชน หองเรียนออนไลน  การสื่อสารให

คําปรึกษาทางออนไลน  ผูเรียนสามารถคนควาขอมูล

จากแหลงตาง ๆ ไดอยางเสรีและสามารถสรางสรรค

ผลงานโดยใชเทคโนโลยีตาง ๆ ไดนอกจากนี้ ยังมีการ

ใชแหลงเรียนรูภายในโรงเรียนและมหาวิทยาลัย

รามคําแหง เชน โครงการสืบสานอนุรักษวัฒนธรรม

ไทยเรียนรูประวัติศาสตรจากอาหารไทย หอสมุดเปน

ฐานในการจัดการเรียนรูมีการใชสื่อเทคโนโลยี

สารสนเทศและแหลงเรียนรูท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ซ่ึง

สอดคลองกับเทคนิคและวิธีการสอนในรูปแบบตาง ๆ 

ดังตอไปนี้ 

๑. พัฒนาทักษะการคิดและการปฏิบัติ ดวย 

Graphic Organizer หรือ Thinking Tools 

ส่ือ 

     คือ Graphic Organizer หรือ Thinking 

Tools ชนิดตาง ๆ ประกอบดวยCircle Map,Bubble 

map 

เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลงเรียนรู 

เทคโนโลยีสารสนเทศ  

สิ่งอํานวยความสะดวกในการเรียนการสอน เชน 

คอมพิวเตอร โทรทัศนเครื่องมืออุปกรณเคลื่อนท่ี 

เว็บไซดและสื่ออิเล็กทรอนิกส 

     ในหองเรียน 

     แหลงเรียนรู 

๑. หนังสือเรียนการงานอาชีพ ๑ 

๒. หนังสือเรียนการงานอาชีพ ๒ 

๓. หนังสือเรียนการงานอาชีพ ๓ 

ผูสอนและผูเรียนไดใชเทคโนโลยีในการจัดการเรียน

การสอน ทําใหนักเรียนสามารถสรางชิ้นงานไดอยาง

หลากหลาย 

ในระดับมัธยมศึกษาตอนตน ผูเรียนเกิดความรู 

ความเขาใจในเนื้อหาท่ีเรียนไดกระจางชัดเจนมากยิ่งข้ึน 

กระตุนความสนใจในการศึกษาคนควาความรูดวยตนเอง

ของผูเรียน ผูเรียนสามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง 

มีความกระตือรือรนและใหความสําคัญกับการเรียนมาก

ข้ึน 

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาท่ี ๑ 

ผูเรียนสามารถเรียนรูสรางงานอาชีพ ใน “โครงการ

อาชีพอิสระระดับชั้นมัธยมศึกษาท่ี ๑“นักเรียนนําเสนอ

ผลงานอธิบายรายละเอียดและราคาสินคาขายของมือสอง

ผานรูปแบบออนไลนดวยการอัดวิดีโอแทรกรูปภาพลงเพจ

รานคาผานโปรแกรม Facebook และInstagramเปนวิชา

บูรณาการกับกลุมสาระการเรียนรูคอมพิวเตอรโดยการ

สรางเพจรานคาออนไลน การติดตามงานและนําเสนอ

ผลงานดวยโปรแกรม Line และ Classroom 

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาท่ี ๒ 

      ผูเรียนสามารถเลือกใชอุปกรณและเครื่องมือใน

งานชางอยางถูกตองและมีความปลอดภัยในการ

ปฏิบัติงานเก่ียวกับการตอวงจรไฟฟาเพ่ือประดิษฐเปนโคม

ไฟโดยการนําเสนอเนื้อหาการสอน ผานไฟล PowerPoint 

ใชเครื่องโปรเจคเตอรโปรแกรม Classroom และสามารถ

สืบคนขอมูลความรูจากสื่อแหลงตาง ๆ ไดอีกท้ังยังเปน

การบูรณาการกับกลุมสาระอ่ืนๆ เชน 

- กลุมสาระฯ การงานพ้ืนฐานอาชีพในการตอ

วงจรไฟฟา 

- กลุมสาระฯ ศิลปะใชการออกแบบลวดลายไทยมา
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๔. เอกสารอางอิง หรือใชสําหรับคนควา ฯลฯ 

นอกหองเรียน 

หองสมุดในโรงเรียน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

หองปฏิบัติการงานอาหาร หองปฏิบัติการทาง

วิทยาศาสตร และสื่อสารสนเทศ เชน ขาว 

อินเตอรเน็ต สื่ออิเล็กทรอนิกส 

นอกโรงเรียน 

นิทรรศการของคณะศึกษาศาสตรและคณะตาง 

ๆ ภายในมหาวิทยาลัยรามคําแหง ขาวประชาสัมพันธ 

ของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 

 

 

 

 

 

๒. ใชเทคนิค ABL (Activity- Based 

Learning) 

 ส่ือ เทคโนโลยีสารสนเทศ แหลงเรียนรู และ

กิจกรรม  

- การเลนเกม เชน  

เกมทายปริศนาภาพและเกมบิงโกเรื่องอาหาร 5 

หมู 

เกมสโยนบอลตอบคําถาม เรื่อง การประดิษฐ

ของเลน 

- การสาธิต เชน สาธิตการปฏบิัติงานอาหาร เชน

การเตรียม ปรุงและจัดตกแตง สาธิตการประดิษฐเปน

โคมไฟสาธิตการประดิษฐดอกไมจากลูกปด 

- การแสดงบทบาทสมมุติเชน  

การนําเสนอรายอาหารและคุณคาทางสารอาหาร

โดยโปรแกรม PowerPoint 

การใชวิดีโอนําเสนอข้ันตอนการปฏิบัติงาน

ประกอบบนตัวโคมไฟ ๑ ดาน 

- กลุมสาระฯ สังคมศึกษาฯ ศึกษาขอมูลท่ีเก่ียวของ

กับประวัติศาสตรของแตละประเทศและนํารูปภาพมาวาด

ลงบนโคมไฟ 

- การออกแบบงานทางระบบคอมพิวเตอร ฯ 

นักเรียนระดับช้ันมัธยมศึกษาท่ี ๓ 

      ผูเรียนมีความรู ความเขาใจความหมายของงาน

ประดิษฐในทองถ่ินแตละประเภทโดยการนําเสนอผานไฟล 

Word , PowerPoint และสามารถสืบคนขอมูลความรู

จากสื่อแหลงตางๆ ได 

     ผูเรียนสามารถเขาใจเนื้อหาในงานประดิษฐไดดี

ยิ่งข้ึนและออกแบบสรุปเนื้อหาโดยใชเครื่องมืออุปกรณ

เคลื่อนท่ีผานโทรทัศนและโทรศัพท เชนโปรแกรม 

Classroom YouTube ประกอบกับการสาธิต ข้ันตอน

การทํางาน การอภิปรายกลุม การฝกปฏิบัติงาน และ

สถานการณจําลองในการเรียนรู 

      ผูเรียนไดใชวัสดุสิ่งของเหลือใชของตนเองเปน

แหลงเรียนรูในการคิดคนหาคําตอบ และแสดงความ

คิดเห็นเก่ียวกับงานประดิษฐ ท่ีจําหนายในทองถ่ินของตน  

ผูเรียนตระหนักและรูคุณคาของวัสดุสิ่งของเหลือใช

นํามาใชประโยชนประยุกตใชในชีวิตประจําวัน สามารถ

วิเคราะห แยกแยะ ขอคิดท่ีไดรับจากเรื่องท่ีตนเองได

ศึกษา คนควา โดยสามารถตอบคําตอบของผูสอน และ

แสดงความคิดเห็นของตนเองไดอยางสรางสรรค หรือ

ผูเรียนใชแหลงการเรียนรูภายในมหาวิทยาลัย หรือใน

โรงเรียน ในการคนควาหาขอมูลเพ่ือนํามาจัดทําโครงงาน 

เรื่อง การประดิษฐดอกไมติดหนาอกจากลูกปด  

๑. ผูเรียนไดรับการฝกฝนและพัฒนาทักษะการคิด

และการปฏิบัติ ดวยเครื่องมือ Graphic Organizer หรือ 

Thinking Tools ชนิดตาง ๆ ซ่ึงมีคุณสมบัติทําใหผูเรียน

สามารถเรียนรูและปฏิบัติดวยตนเองในข้ันตาง ๆ ตาม

ระดับพุทธิพิสัย ไดแก จํา เขาใจ ประยุกต วิเคราะห 
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ประดิษฐ  

การสัมภาษณภาคสนาม 

- การจัดทําโครงการงานอาชีพเพ่ือการสื่อสาร 

- การจัดนิทรรศการ เชน โครงการอาชีพอิสระ

ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๑ และ โครงการ

อาชีพสูชุมชน 

- การแบงกลุมทํางาน เชน การผลิตชิ้นงาน การ

เขียนรายงาน การเรียนรูดวยชุดการสอน การเรียนรู

ดวย Thinking Tools 

- นิทรรศการ, ทัศนศึกษา, คายหรือโครงการตาง 

ๆ 

- เกมหรือกิจกรรมการเรียนรู 

- คลิปวีดิโอสาธิตภาคปฏิบัติ 

 

 

 

ประเมินคา ซ่ึงสงผลใหผูเรียนมีกระบวนการเรียนรูท่ี

เดนชัดเปนไปตามมาตรฐานและตัวชี้วัดของกลุมสาระการ

เรียนรูการงานพ้ืนฐานอาชีพ ท้ังยังเปนการชวยสงเสริม

การคิดอยางเห็นไดชัด 

๒. เม่ือผูเรียนไดเรียนรูดวยสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ 

และแหลงการเรียนรูท่ีเหมาะสม ไดแก คําถามท่ีมีความ

ซับซอนในระดับตาง ๆ ทําใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง 

อยางมีประสิทธิภาพ ผูเรียนเกิดความกระตือรือรน ใฝรูใฝ

เรียน และพยายามหาคําตอบจากประเด็นคําถามท่ีมีระดับ

ความลึกแตกตางกันตามข้ันการเรียนรูดานพุทธิสัย ไดแก 

จํา เขาใจ ประยุกตใช วิเคราะห ประเมินคา และ

สรางสรรค สงผลใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดมี

ประสิทธิภาพเปนไปตามมาตรฐานและตัวชี้วัด 

     นอกจากนี้การเลือกแหลงการเรียนรูและ

เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีเหมาะสมเพ่ือนํามาตั้งเปนคําถาม

ยิ่งเปนการเพ่ิมพูนประสบการณการเรียนรูของผูเรียนได

กวางมากยิ่งข้ึน ผูเรียนจะใหความสนใจเรียนรู มุงม่ัน

พัฒนาตนเอง ไดตามธรรมชาติของแหลงเรียนรูท่ีผูสอน

เลือกเฟนมาเพ่ือจัดการเรียนการสอน 

กลุมสาระการเรียนรูคอมพิวเตอร มีใหบริการ

คอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร สําหรับ

คนควา ทํางานท่ีไดรับมอบหมาย ในชวงเวลาพัก

กลางวัน 

นักเรียนไดใชเวลาในชวงพักกลางวันใหเกิดประโยชน 

กลุมสาระการเรียนเรียนรูคณิตศาสตร 

๑. ครูผูสอนมีการใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ 

และแหลงเรียนรูท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับ

เทคนิคและวิธีการสอนในรูปแบบตาง ๆ ดังตอไปนี้ 

- ครูผูสอนมีการจัดทําสื่อท่ีสอดคลองกับ 

เนื้อหาในการเรียน เชน รูปสองมิติและรูปทรง

สามมิติ ซ่ึงเนื้อหานี้มีเรียนเกือบทุกระดับชั้น และเพ่ือ

เพ่ิมความเขารูความเขาใจในรูปทรงมากยิ่งข้ึน จะมี

การจัดกิจกรรมเสริม เชนสําหรับนักเรียนชั้น ม.๑ จะมี

 

 

 

 

- นักเรียนชั้น ม.๑ ไดฝกการสังเกตหนาตัดท่ี 

เกิดจากการตัดรูปทรงสามมิติดวยตัวเองแลว 

นักเรียนจะเกิดการจินตนาการดวยตัวเองมากยิ่งข้ึนโดยท่ี

ไมตองตัดรูปจริง ซ่ึงดูไดจากการทําแบบฝกหัด และการ

ทําแบบทดสอบรายจุดประสงค 
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การฝกสรางรูปสามมิติจากดินน้ํามัน และตัดรูปสามมิติ

ตามคําสั่งของครูผูสอน เพ่ือสังเกตหนาตัดท่ีไดเปนรูป

สองมิติชนิดใด 

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง 

กราฟของฟงกชันลอกาทึม ซ่ึงเปนเนื้อหาท่ีตอง

เขาใจเนื้อหาท่ีเรียนมาแลวใน เรื่อง กราฟของ

ฟงกชันเอ็กซโพเนนเชียล  ดังนั้น ครูผูสอนจึงจัด

กิจกรรมเสริมโดยใชสื่อการสอน เพ่ือเพ่ิมความเขาใจ

ใหกับนักเรียนมากยิ่งข้ึน และสื่อในการจัดกิจกรรมการ

เรียนในครั้งนี้ คือ การใชการสะทอนของกราฟ

ฟงกชันเอ็กซโพเนนเชียล โดยการใชแกน y x= เปน

แกนสะทอน จากการใชสื่อดังกลาว นักเรียนสามารถ

สรุปองคประกอบตาง ๆ ของกราฟฟงกชันลอกาทึม  

 

 

 

- นักเรียนไดลงมือปฏิบัติจริงดวยตนเอง และ 

เพ่ิมความเขาใจใหกับนักเรียนมากยิ่งข้ึน  

ซ่ึงสอดคลองกับกระบวนการแกปญหาตามแนวคิด

ของโพลยา (Polya)ทําใหผูเรียนสามารถเรียนรูและลงมือ

แกปญหาไดอยางถูกตองและครบถวน 

ดวยตนเองตามข้ันตอนการแกปญหาของโพลยา คือ 

ข้ันทําความเขาใจปญหา ข้ันวางแผนแกปญหา ข้ัน

ดําเนินการตามแผน และข้ันตรวจสอบผล  

ซ่ึงสามารถพัฒนาระดับความคิด และการแกปญหา

ของผูเรียนไดอยางเห็นไดชัด  

- การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เรื่อง  

ระบบพิกัดฉากสามมิติ เนื้อหาในเรื่อง ระบบพิกัดฉาก

สามมิติ จะตองใชความรูเดิมใน เรื่อง ระบบพิกัดฉาก

สองมิติ ในหัวขอนี้ถือวาเปนหัวขอท่ีสําคัญในการเริ่ม

เรียนเรื่อง เวกเตอรในสามมิติ ดังนั้น ครูผูสอนจะตอง

ใชสื่อในการจัดกิจกรรมเสริมใหกับนักเรียน ซ่ึงสื่อนี้ 

เรียกวา ปริภูมิเวกเตอร เพ่ือเพ่ิมความเขาใจให

นักเรียนมากยิ่งข้ึน 

๒. การจัดทําโครงงานคณิตศาสตร เชน 

- โครงงานคณิตศาสตรเปนเนื้อหาในรายวิชา 

คณิตศาสตรเพ่ิมเติมของนักเรียนชั้น ม.๒ 

และ ม.๓ โดยโครงงานนี้จะใหนักเรียนจัดกลุม กลุมละ 

๓-๔ คน เพ่ือหาหัวขอท่ีนักเรียนถนัด หรือปญหาท่ี

นักเรียนสนใจและอยางจะคิดแกปญหานั้นดวยทักษะ

และกระบวนการทางคณิตศาสตร ซ่ึงนักเรียนจะตอง

เริ่มจากการนําเสนอหัวขอโครงงาน การเขียนเคาโครง

ของโครงงาน และลงมือปฏิบัติจริง จนพบปญหาแลว

หาแนวทางในการแกปญหาท่ีเกิดภายใตการทํางานกับ

เปนทีม 

- นักเรียนมีความเขาใจใหนักเรียนมากยิ่งข้ึน  

และไดฝกการสังเกตความแตกตางระหวาง ระบบพิกัด

ฉากสองมิติและระบบพิกัดฉากสามมิติ ซ่ึงดูไดจากการทํา

แบบฝกหัด และการทําแบบทดสอบรายจุดประสงค 

 

 

 

 

 

- นักเรียนท่ีไดทําโครงงานคณิตศาสตรจะเกิด 

ทักษะและกระบวนการคิด การแกปญหาตางๆดวยตัวเอง 

สามารถนําความรูท่ีถนัดไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวัน

ไดอยางเปนข้ันตอน มีการวางแผนการทํางานอยางเปน

ระบบ รูจักการแกปญหาเฉพาะหนา รูจักการทํางานกับ

เปนทีม ซ่ึงดูไดจากการนําเสนอโครงงาน 

 



๑๔๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โครงการพัฒนาศักยภาพเด็กพิเศษ 

การใหบริการคอมพิวเตอรกับนักเรียนในการ

สืบคนหาขอมูลจากเว็บไซตตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนไดใช

ชวงเวลาพักกลางวันหรือเวลาวางไดเรียนรูวิธีการสืบ

คนหาเนื้อหา ขอมูลเพ่ิมเติมจากหนังสือเรียน ไดใช

คอมพิวเตอรในการทํางาน ซ่ึง การใหบริการ

คอมพิวเตอรถือวาเปนสื่อเทคโนโลยีรูปแบบหนึ่งท่ีมี

ความสําคัญในการทํางานใหมีความรวดเร็วเหมาะสม

กับยุคสมัยในปจจุบัน 

 

นักเรียนรอยละ ๘๐ ไดเขาใชบริการคอมพิวเตอร

เพ่ือคนควาหาความรูจากสื่อเทคโนโลยีอยางสมํ่าเสมอ

ในชวงพักกลางวันหรือเวลาวาง 

     
 

หนวยแนะแนวและใหคําปรึกษา 

มีการใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลง

เรียนรูท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับเทคนิคและ

วิธีการสอนในรูปแบบดังนี้ 

- การใชส่ือดิจิตอลเพ่ือสรางสรรคผลงาน

กิจกรรมแนะแนว 

   1.canva 

   2.photoshop 

   3.powerpiont 

   4.illustrator 

- การใชแบบทดสอบทางจิตวิทยา 

   1.www.16personality.com 

   2.แบบทดสอบพหุปญญา 

   3.โปรแกรมคนหาอาชีพ 

   4.แบบทดสอบความเขาใจตนเอง(Disc) 

 

 

 

 

- กิจกรรมท่ีการเรียนการสอนรายวิชากิจกรรมแนะ

แนว เรื่อง ทําแฟมสะสมผลงาน (portfolio) ท่ีตองใช

คอมพิวเตอรในการออกแบบสรางสรรคผลงานสื่อดิจิตอล 

ตั้งแตสวนของปกหนา ประวัติการศึกษา ประวัติสวนตัว

จนถึงผลงาน กิจกรรมตาง ๆ ประสบการณความสามารถ

พิเศษ สรางสรรคออกมาในรูปแบบแฟมสะสมผลงานของ

นักเรียน ซ่ึงนักเรียนไดนําเทคโนโลยีมีสวนในการผลิตแฟม

สะสมผลงานจึงเกิดทักษะไอที เรียนรูกับโปรแกรมท่ี

สรางสรรคงานไดเปน และรูจักใชสื่อยางเหมาะสมซ่ึงดูได

จากภาพผลงาน 

- กิจกรรมท่ีการเรียนการสอนรายวิชากิจกรรมแนะ

แนว เรื่อง การทดสอบบุคลิกภาพเพ่ือการศึกษาตอและ  

การเลือกอาชีพนั้น ซ่ึงตองใชสื่อประกอบการสอนโดยการ

ใหนักเรียนทําแบบทดสอบในเว็บไซตเพ่ือตรวจสอบ

บุคลิกภาพของตนเองวาเหมาะสมกับคณะอะไรท่ีควร

ศึกษาตอและอาชีพอะไรท่ีใชสําหรับตนเอง 

จากกิจกรรมนี้นักเรียนไดรับการทดสอบในเว็บไซต 

นักเรียนเกิดกระบวนการเรียนรูจากสารสนเทศไดดวย

ตนเอง และสามารถใชสื่อเทคโนโลยีชวยวิเคราะห



๑๕๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

บุคลิกภาพตัวตนเพ่ือเปนแนวทางในการศึกษาตอได 

หลักสูตรภาคภาษาอังกฤษ 

จัดการเรียนการสอนแบบบูรณาการโดยการใช

สื่อเทคโนโลยีสารสนเทศและแหลงการเรียนรูออนไลน

ท่ีสอดคลองกับรายวิชาโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

- ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนแบบมุงเนน

การสรางสรรคองคความรูดวยตัวผูเรียนเอง ในรายวิชา

คณิตศาสตรวิทยาศาสตรภาษาอังกฤษและสังคมศึกษา

จากกิจกรรมท้ังในหองเรียนและนอกหองเรียนซ่ึง

กิจกรรมในหองเรียนเกิดจากการเรียนการสอนทางตรง

จากผูสอนโดยการประยุกตใชสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศ

เชน Quizizz.com, Kahoot.com, 

Khanacademy.org เพ่ือออกแบบกิจกรรมใน

บทเรียนมีความนาสนใจและพัฒนาผูเรียนไดตาม

มาตรฐาน กิจกรรมนอกหองเรียนเกิดจากผูเรียนศึกษา

เรียนรูผานสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศดวยตนเองเปนการ

สงเสริมกระบวนการคิดวิเคราะหของผูเรียน โดยการ

ทําแบบทบทวนความรู (Exercise) บัตรคํา (Flip 

Card) เกม (Game) เพ่ือสงเสริมการเรียนรูอยางไร

ขีดจํากัดทําใหเกิดความคิดรวบยอดและเชื่อมโยงถึง

บทเรียน อีกท้ังเปนการพัฒนาใหผูเรียนสามารถ

อธิบายการแกปญหาไดอยางเหมาะสมและมีเหตุมีผล  

- ผูเรียนมีความเขาใจและใหความสนใจในบทเรียน 

กระตุนผูเรียนใหเกิดการเรียนรูอยางเพลิดเพลินและมี

ประสิทธิภาพ 

- ผูเรียนใชสื่อและเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

ทบทวนบทเรียนและคนควาความรูเพ่ิมเติมไดตลอดเวลา 

- ผูเรียนมีการประยุกตใชสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศใน

ชีวิตประจําวันและใชสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศในการ

สืบคนขอมูลดวยตนเอง 

 

 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนสามารถจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน ดวยการใชสื่อออนไลนและแอป

พลิเคชันตางๆ เปนตัวกลางในการถายทอดเนื้อหาความรู  เพ่ิมชองทางในการติดตอสื่อสาร การพูดคุยกับ

นักเรียน การมอบหมายงาน การติดตามงาน การวัดและการประเมินผล รวมถึงการจัดสอบออนไลน ผานระบบ 

google forms เปนตน นอกจากนี้ สื่อและเทคโนโลยีและแอปพลิเคชันตาง ๆ ยังชวยใหนักเรียนเกิดความ

อยากรูอยากเรียน สรางความนาสนใจในการเขาเรียนและมีแรงจูงใจในการมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามท่ี

ครูผูสอนมอบหมาย   



๑๕๑ 
 

๒. รูปแบบของสื่อและแอปพลิเคชันท่ีมีความหลากหลาย ชวยทําใหนักเรียนสามารถเขาถึงแหลง

ความรูไดงายยิ่งข้ึน นักเรียนมีทักษะในการใชเทคโนโลยีและรูจักเลือกใชสื่อตางๆ เพ่ือแสวงหาขอมูลท่ีตรงกับ

ความตองการและความชอบของตนเอง  

 

จุดที่ควรพัฒนา 
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 ๓.๓ มีการบริหารจัดการช้ันเรียนเชิงบวก 

 ครูผูสอนมีการบริหารจัดการชั้นเรียน โดยเนนการมีปฏิสัมพันธเชิงบวก ใหเด็กรักครู ครูรักเด็ก และ

เด็กรักเด็ก เด็กรักท่ีจะเรียนรู สามารถเรียนรูรวมกันอยางมีความสุข 

 ระดับคุณภาพ :ยอดเย่ียม 

 เปาหมาย:  ครูผูสอนมีการบริหารจัดการชั้นเรียนเชิงบวก เด็กรักท่ีจะเรียนรู และเรียนรูรวมกันอยางมี

ความสุข 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

การบริหารจัดการชั้นเรียนเชิงบวก เด็กรักท่ีจะ

เรียนรู และเรียนรูรวมกันอยางมีความสุข ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

วิชาภาษาไทยจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียน

เขาใจความหลากหลายในสังคม  ใหผูเรียนรูจักเคารพ

ตนเองและเคารพผูอ่ืน 

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  มีการประยุกตใช

กิจกรรมเบรนยิม (brain-gym) ในการจัดกิจกรรมการ

เรียนรูตามแนวคิดสมองเปนฐาน 

วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๑ มีการออกแบบสื่อ

เพ่ือสรางความสุขในชั้นเรียนโดยใชเกมกระดาน  

- การออกแบบสื่อเพ่ือสรางความสุขในชั้นเรียน

โดยใชบอรดเกม word wall เขามาเปนสวนหนึ่งใน

การเรียนรูผานการเลนและเรียนควบคูกัน 

- การออกแบบสื่อเพ่ือสรางความสุขในชั้นเรียน

โดยใชเกมออนไลน เชน เกมตอบคําถามดวยโปรแกรม 

Quizizz, เกมเปดแผนปาย 

- การจัดการเรียนการสอน เรื่อง ชนิดและหนาท่ี

ของคําในประโยค ครูออกแบบสื่อเพ่ือสรางความสุขใน

ชั้นเรียนโดยใชเกมกระดานบิงโก (Bingo)  

ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย เชน วิชาภาษาไทย

พ้ืนฐาน ม.๔ ครูบริหารจัดการชั้นเรียนดวยการ

เสริมแรงทางบวก โดยการชมเชย การใหคะแนน 

- ผูเรียนและผูสอนสามารถดําเนินกิจกรรมการเรียน

การสอนไดอยางราบรื่น  ตางเคารพและยอมรับบทบาท

ของกันและกัน 

-  ครูประยุกตใชกิจกรรมเบรนยิมในการจัดการ

เรียนรู เชน ใชสําหรับนักเรียนท่ีเรียนปรับพ้ืนฐาน เปนตน 

โดยกิจกรรมดังกลาวชวยสงเสริมการใชสมองและสงผลตอ

การสรางความสุขในชั้นเรียน 

- การสรางสื่อการเรียนรูเกมกระดานบันไดงู ชุด 

Kids จะหนีผีเสื้อสมุทร โดยเปนผลงานวิจัยในชั้นเรียน 

ภาคการศึกษา ๒/๒๕๖๓ จากการศึกษาความคิดเห็นของ

นักเรียนไดแสดงความคิดเห็นเชิงบวกท่ีสะทอนความสุข

จากการปฏิบัติกิจกรรมผานเกมกระดานท่ีประยุกตเนื้อหา

จากวรรณคดีไทยเรื่องพระอภัยมณี ตอนหนีนางผีเสื้อ

สมุทร (บันทึกสะทอนการเรียนรู) 

- การสรางสื่อการเรียนรูเกม จากการศึกษาความ

คิดเห็นนักเรียนไดแสดงความคิดเห็นเชิงบวกท่ีสะทอน

ความสุขจากการปฏิบัติกิจกรรมผานเกมท่ีประยุกตเนื้อหา

จากเรื่อง ระดับภาษา ทําใหผูเรียนเขาใจเนื้อหาไดงายข้ึน    

- การสรางสื่อการเรียนรูเกมตอบคําถามดวย

โปรแกรม Quizizz ทําใหนักเรียนมีความสนใจในการ



๑๕๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

นอกจากนี้ยังติดตามเรื่องการทํางานและพฤติกรรม

การเรียนอยางใกลชิด 

วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม. ๕ มีแนวทางการพัฒนา

กระบวนการจัดการเรียนการสอนและการจัดการชั้น

เรียนเชิงบวก โดยคัดเลือกเทคนิคและวิธีการสอน

รูปแบบตาง ๆ ท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลางของการ

เรียนรูโดยมีความเชื่อวาการจัดการเรียนรูท่ีเนนผูเรียน

เปนศูนยกลางของการเรียนรูนั้นจะทําใหผูเรียนได

เรียนรูเนื้อหาวิชาภาษาไทยไดเต็มตามศักยภาพของ

ตนเองและผูสอนไดเปลี่ยนบทบาทหนาท่ีจากผูสอนมา

เปนผูชี้แนะชี้นํา กระตุนเตือน รวมถึงเทคนิคและ

วิธีการสอนรูปแบบดังกลาวยังสามารถเปลี่ยน

หองเรียนใหกลายเปนหองปฏิบัติการท่ีเนนความรู 

ทักษะ และคุณลักษณะไดดวยตัวของผูเรียนเองอีก

ดวยกระบวนการทางเทคนิคและวิธีการสอนท่ีกลุม

สาระการเรียนรูภาษาไทยเลือกใชสําคัญ ๆ มีดังนี้ 

๑. พัฒนาทักษะการคิดและการปฏิบัติ ดวย 

Graphic Organizer หรือ Thinking Tools 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เรียนมากข้ึนมีความสุข สนุกจากการปฏิบัติกิจกรรมผาน

เกมตอบคําถามดวยโปรแกรม Quizizz ท่ีประยุกตเนื้อหา

หลักภาษาไทยเรื่องการสรางคํา(สมาส-สนธิ) 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน พบวา การ

สรางสื่อการเรียนรูเกมกระดานบิงโก เรื่องชนิดและหนาท่ี

ของคําในประโยค ทําใหนักเรียนมีความสุขและสนุกสนาน

กับเกมกระดานบิงโก รวมท้ังไดความรูจากการเลนเกม

กระดานบิงโกอีกดวย  

   -นักเรียนดูมีความสุขในการเรียนคอนขางดี มี

ปฏิสัมพันธอันดีระหวางครูกับนักเรียน ทําใหการเรียนการ

สอนราบรื่น สงงานไดคอนขางครบถวน 

 

 

 

 

 

๑. ผลของการพัฒนาดวยเทคนิคการพัฒนาทักษะ

การคิดและการปฏิบัติ ดวย Graphic Organizer หรือ 

Thinking Tools ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียนเชิง

บวก ดังนี้ 

- ผูสอนไดเปลี่ยนบทบาทใหมจากผูสอนมาเปน 

Coaching, Metoring,Facilitaterโดยการชี้แนะ ชี้นํา 

กระตุน เสริมแรงบวก ใหกําลังใจ และเปนกัลยาณมิตรท่ีดี

ตอนักเรียน  

- เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนสามารถเรียนรูและ

หาคําตอบดวย Graphic Organizer หรือ Thinking 

Tools อยางอิสระ โดยครูไมตีกรอบความคิด แตเปนผู

สังเกตและตรวจสอบโดยใชคําถามเพ่ือหาเหตุผลจาก

คําตอบของนักเรียน 

- นักเรียนมีอิสระในการเลือกสรางสรรคและ

ออกแบบชิ้นงานดวย Graphic Organizer หรือ 

Thinking Toolsตามจินตนาการ ความคิด รูปแบบ สีสัน 



๑๕๔ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๒. ใชเทคนิค IBL (Inquiry-Based Learning) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๓. ใชเทคนิค ABL (Activity- Based Learning) 

 

 

 

 

ความสนใจดานเพศ อายุ ความแตกตางระหวางบุคคล 

- เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนเลือกใช Graphic 

Organizer หรือ Thinking Tools ตามความสนใจ  

- มีวิธีการจัดกลุมเพ่ือปฏิบัติงานท่ีหลากหลาย เชน 

การสุม การสุมอยางมีเง่ือนไข ใหนักเรียนจับกลุม

ปฏิบัติงานดวยตนเอง 

- ยืดหยุนเวลาตามสมควรเพ่ือใหนักเรียนได

แลกเปลี่ยนเรียนรูและปฏิบัติงานรวมกัน 

 

๒. ผลของการพัฒนาดวยเทคนิค IBL (Inquiry-

Based Learning) ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียน

เชิงบวก ดังนี้ 

- ครูไดเปลี่ยนบทบาทจากผูสอนมาเปนผูตั้งคําถาม

หรือกระตุนใหนักเรียนตั้งคําถามและหาคําตอบโดยครูทํา

หนาท่ีเปนเพียง Coaching,Metoring 

Facilitater โดยการชี้แนะ ชี้นํา กระตุน เสริมแรง

บวก ใหกําลังใจ และเปนกัลยาณมิตรท่ีดีตอนักเรียน 

- เปดโอกาสใหนักเรียนไดคนหาคําตอบ หรือตอบ

คําถามอยางอิสระ โดยครูไมตีกรอบความคิด แตเปนผู

สังเกตและใชคําถามเพ่ือหาเหตุผลจากคําตอบของ

นักเรียน 

- กําหนดเวลาใหมีความเหมาะสมและเกิดความ

ยืดหยุน 

- มีการเสริมแรงใหเกิดการแขงขันเนื่องจากการ

แขงขันตอบคําถามเปนการกระตุนการเรียนรูท่ีไดผลดีและ

นักเรียนพรอมใหความรวมมือ 

 

๓. ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิค ABL (Activity- 

Based Learning) ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียน

เชิงบวก ดังนี้ 

- ชวยกระตุนใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมกับ

กิจกรรม ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนไดรับท้ังสาระความรู 



๑๕๕ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๔. ใชเทคนิค PBL (Problem–based 

Learning) และ (Project–based Learning) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ทักษะ คุณลักษณะ ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ได

ประสบการณตรงท่ีเปนรูปธรรม และไดเชื่อมโยงความรู

เพ่ือประยุกตใชในอนาคต 

- เปดโอกาสใหนักเรียนจับกลุมปฏิบัติกิจกรรมกับ

กลุมเพ่ือนตามความสนใจหากนักเรียนไดเลือกปฏิบัติ

กิจกรรมกับเพ่ือนสนิทก็จะทําใหกิจกรรมประสบ

ความสําเร็จไดมากกวา 

- ครูมีทาทีท่ีผอนคลายมากข้ึน สรางความไววางใจ 

ไมตึงเครียดเพ่ือใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความสุข และ

กลาท่ีจะเรียนรูดวยตนเองจนประสบความสําเร็จ 

- ครูหม่ันชื่นชม และใหกําลังใจนักเรียนระหวาง

ปฏิบัติกิจกรรมหรือเม่ือสิ้นสุดกิจกรรม 

- ครูมีการประเมินผลการปฏิบัติกิจกรรมท่ีเท่ียง

ธรรมและยุติธรรม โดยใหเหตุผลท่ีเหมาะสมประกอบการ

ประเมิน 

-ครูหม่ันเอาใจใส สอดสองดูแล ใหคําแนะนําผูเรียน

อยางสมํ่าเสมอ จนประสบความสําเร็จ 

 

๔. ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิค PBL 

(Problem–based Learning) และ(Project–based 

Learning) ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียนเชิงบวก 

ดังนี้ 

- นักเรียนไดเลือกเขากลุมและแบงหนาท่ีกันเองเพ่ือ

เรียนรูดวยเทคนิค PBL (Problem–based Learning) 

และ (Project–based Learning) 

- ครูไดติดตามความคืบหนา โดยใหนักเรียนรายงาน

ผลการปฏิบัติโครงงานเปนระยะเพ่ือจะไดใหคําแนะนํา 

ปรึกษา และแกไขปญหาไดทันทวงที 

- เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนศึกษาโครงงานท่ี

ตนเองสนใจหรือมีความถนัดจะทําใหนักเรียนเกิดความ

ภาคภูมิใจและตั้งใจทํางานมากกวาฝนใหทําตามท่ีครูเปนผู

กําหนด 



๑๕๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๕. เทคนิค 5E for Active Learning 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- กําหนดเวลาการปฏิบัติโครงงานใหเหมาะสมมี

ความยืดหยุน เนื่องจากโครงงานแตละเรื่องอาจมี

รายละเอียดท่ีแตกตางกัน ดังนั้นความสําเร็จของการทํา

โครงงานยอมแตกตางกันดวย 

- เสริมแรงทางบวก ดวยคําชม การใหคะแนน การ

ใหกําลังใจเม่ือประสบปญหาตลอดเวลา 

- เม่ือพบวานักเรียนบางคนไมสามารถทํางานรวมกับ

ผูอ่ืนในกลุมไดครูตองหาวิธีการแนะนําหรือทําความเขาใจ

แกนักเรียนเพ่ือจะไดดําเนินการทําโครงงานไดอยาง

ราบรื่น 

 

๕.  ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิค เทคนิค 5E for 

Active Learning ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียนเชิง

บวก ดังนี้ 

- วางแผนเพ่ือออกแบบชุดการสอน ศูนยการเรียนรู 

บทเรียนโปรแกรม บทเรียนสําเร็จรูปใหมีประสิทธิภาพ

เปนไปตามข้ันตอนการสอนดวยเทคนิค 5E for Active 

Learning 

- จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ สื่อการสอน ใหเหมาะสม

กับธรรมชาติของเนื้อหา 

- จัดเตรียมหองหรือแหลงเรียนรูใหเอ้ืออํานวยตอ

การเรียนรูเปนกลุม 

- กําหนดกติกาการเรียนรูใหเขาใจงายไมซับซอน

จนเกินไป 

- อาจมีการเตรียมกิจกรรมเสริมบทเรียนเพ่ือสํารอง

ไวใหนักเรียนท่ีเรียนรูเร็วไดเขาศึกษาเพ่ือเติม 

- การออกแบบชุดการสอน ศูนยการเรียนรู บทเรียน

โปรแกรมตองเรียบเรียงภาษาในคําสั่ง คําชี้แจง ใบความรู 

เอกสาร ใหเขาใจแจมแจง 

- มีการเสริมแรงทางบวกสอดแทรกไวในบทเรียน

เปนระยะ ๆ 

 



๑๕๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๖. เทคนิคบทบาทสมมติ และการแสดงละคร 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๗. สงเสริมการปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะใน

ศตวรรษท่ี ๒๑ (21st -Century Skills ) 

 

 

 

 

 

๖.  ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิคบทบาทสมมติ 

และการแสดงละคร ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียน

เชิงบวก ดังนี้ 

- เปดโอกาสใหนักเรียนไดแสดงบทบาทสมมติหรือ

การแสดงละครกับกันเพ่ือนท่ีใหนักเรียนคุนเคย 

- การแสดงบทบาทสมมติอาจจัดข้ึนตามจํานวน

ผูเรียนไดหลายลักษณะข้ึนอยูกับปริมาณและความยาก

งายของสาระท่ีตองการใหนักเรียนไดเรียนรู เชน งานคู 

กลุมยอย กลุมใหญ งานหอง งานระดับชั้น หรืองานท้ัง

โรงเรียน เปนตน 

- เปดโอกาสใหนักเรียนไดวางแผนการทํางานดวย

ตนเองซ่ึงจะชวยพัฒนาทักษะความสามารถเชิงบูรณาการ 

ไมวาจะเปน การสื่อสาร การคิด การแกปญหา 

คอมพิวเตอร การควบคุมอารมณ การคนหาขอมูล เปน

ตน 

- เปดโอกาสใหนักเรียนนําเสนอแผนงานและ

แนวความคิดเพ่ือท่ีครูจะไดทราบหลักการปฏิบัติงานและ

วางแผนประเมินผูเรียนไดตามจุดประสงคการเรียนรู 

- การแสดงบทบาทสมมติยอมมีท้ังกลุมท่ีประสบ

ความสําเร็จและอาจไมประสบความสําเร็จ แตถึงอยางไร

ครูควรจับประเด็นความสําเร็จหรือใหกําลังใจในสวนท่ี

นาชื่นชมโดยเลี่ยงการตําหนิ แตควรเปลี่ยนเปนการ

แนะนําและใหโอกาสไดแสดงบทบาทสมมติหรือแสดง

ละครใหมอีกครั้งจนนักเรียนพึงพอใจ 

 

๗.  ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิคการสงเสริมการ

ปฏิบัติเพ่ือพัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ (21st -

Century Skills ) ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้นเรียนเชิง

บวก ดังนี้ 

- ครูเปลี่ยนบทบาทจากผูสอนมาเปน Coaching 

Metoring,Facilitaterโดยการชี้แนะ ชี้นํา กระตุน 

เสริมแรงบวก ใหกําลังใจ และเปนกัลยาณมิตรท่ีดีตอ



๑๕๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

๘. เสริมสรางการเรียนรูดวยตนเองและการ

ปฏิบัติเพ่ือใหมีทักษะการศึกษาไทยแลนด ๔.๐ 

(CCPR) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียน 

- ครูไดเปนนักออกแบบกิจกรรมและใชกิจกรรมเปน

สื่อกลางในการพัฒนาทักษะความสามารถของผูเรียน 

- เปลี่ยนหองเรียนใหกลายเปนหองปฏิบัติการ 

(Studio) เพ่ือใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะอยางรอบดาน 

-กิจกรรม ชิ้นงาน การปฏิบัติท่ีดี ควรออกแบบให

สามารถวัดทักษะไดอยางหลากหลายเชิงบูรณาการ และ

จะเปนการลดภาระงานใหแกนักเรียนไดอีกดวย 

-ครูตองทําความเขาใจวาทักษะในศตวรรษท่ี ๒๑ 

เปนทักษะท่ีสําคัญซ่ึงสามารถพัฒนาใหเกิดข้ึนไดโดยการ

ปฏิบัติบอยครั้งและสมํ่าเสมอ 

-นักเรียนบางคนมีทักษะบางประการท่ีโดดเดน ครู

อาจใชลักษณะเดนดังกลาวเปนสื่อการสอนใหกับเพ่ือน

นักเรียนดวยกัน เนื่องจากนักเรียนวัยเดียวกันจะพูดคุยกัน

ไดประสบความสําเร็จงายกวา 

 

๘.  ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิคการเสริมสราง

การเรียนรูดวยตนเองและการปฏิบัติเพ่ือใหมีทักษะ

การศึกษาไทยแลนด ๔.๐ (CCPR) ทําใหเกิดการบริหาร

จัดการชั้นเรียนเชิงบวก ดังนี้ 

- เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดปฏิบัติงานและ

ออกแบบชิ้นงานตามจินตนาการ ความสามารถ ความ

สนใจ ใหสอดคลองกับ อายุ ระดับชั้น วัย เพศ และความ

แตกตางระหวางบุคคล 

- ครูไดสรางแรงจูงใจหรือแรงบันดาลใจใหนักเรียน

เกิดความคิดสรางสรรคในการผลิตชิ้นงานหรือผลิตภัณฑ 

ดวยตัวของนักเรียนเอง 

- นักเรียนไดมีเวทีในการนําเสนอผลงานเพ่ือสราง

ความประทับใจและความภาคภูมิใจท่ีไดเปนผูออกแบบ

และผลิตชิ้นงานหรือผลิตภัณฑ เชน นิทรรศการวันสุนทร

ภู นิทรรศการวันภาษาไทยแหงชาติ หรือกิจกรรมของทาง

โรงเรียน เปนตน 



๑๕๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๙. พัฒนา EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ 

 

๙.  ผลของการพัฒนาดวยใชเทคนิคการพัฒนา EQ 

CQ MQ PQ AQ และ SQ ทําใหเกิดการบริหารจัดการชั้น

เรียนเชิงบวก ดังนี้ 

- ครูเปนแบบอยางท่ีดีสําหรับการพัฒนา EQ CQ 

MQ PQ AQ และ SQ 

- หม่ันกระตุนใหนักเรียนเขารวมกิจกรรมตาง ๆ 

อยางสมํ่าเสมอเนื่องจากกิจกรรมจะชวยพัฒนา EQ CQ 

MQ PQ AQ และ SQ ของนักเรียนได 

- สามารถคัดเลือกสื่อการเรียนการสอนท่ีมีลักษณะ 

คุณสมบัติ และมีความนาสนใจ ท่ีมุงเนนการพัฒนาพัฒนา 

EQ CQ MQ PQ AQ และ SQ 

- เปดโอกาสใหนักเรียนไดลองผิดลองถูกในการ

ปฏิบัติกิจกรรมซ่ึงจะทําใหเกิดการเรียนรูทางออม 

-ครูหม่ันเอาใจใสรายละเอียดระหวางท่ีนักเรียนเขา

รวมกิจกรรม โดยหม่ันสังเกต บันทึกขอมูล เพ่ือจะไดนํา

ขอมูลเหลานั้นมาพัฒนานักเรียนตอไป 

- เม่ือพบวานักเรียนมีขอบกพรองทางดานใดครูตอง

ใชจิตวิทยาในการชี้นําชี้แนะใหกําลังใจ และชี้ผิดใหเปนถูก 

กลุมสาระการเรียนรูตางประเทศ  

๑. ผูสอนมีการจัดเตรียม สถานท่ีและอุปกรณ

ใหอยูในสภาพพรอมและเอ้ือตอการจัดการเรียนการ

สอน เชน โตะ เกาอ้ี กระดาน บอรด มุมความรู

ตางๆ  

  ๑.๑ กลุมสาระการเรียนรูตางประเทศจัดเตรียม

หอง LAB ภาษาตางประเทศท่ีเอ้ือประโยชนตอการ

จัดการเรียนการสอนมีอุปกรณสื่อการจัดการเรียนการ

สอนอยางครบครัน มีอุปกรณท่ีเหมาะสมกอใหเกิดการ

สรางบรรยากาศการเรียนใหนักเรียนเกิดความนาเรียน

ยิ่งข้ึน เชน หอง LAB ภาษาตางประเทศชั้น ๒ DS๓ 

เปนตนท้ังนี้เพ่ือเอ้ือประโยชนแกนักเรียนใหอยูใน

สภาพแวดลอมท่ีเหมาะสมและนาเรียน อีกท้ังกลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศไดจัดทํา “บอรด

 

      

 

 

นักเรียนอยูในสภาพบรรยากาศหองเรียนท่ีเหมาะสม 

มีอุปกรณสื่อการเรียนการสอนท่ีครบครัน และการประดับ

ตกแตงหอง LAB ใหมีบรรยากาศท่ีเหมาะแกการเรียนรู

ดานภาษาตางประเทศ สงผลใหนักเรียนเกิดความ

กระตือรือรนและดึงดูดความสนใจในการเขามาเรียนใน

หอง LAB ยิ่งข้ึน เนื่องจากมีพ้ืนท่ีท่ีเอ้ืออํานวยตอการจัด

กิจกรรมในรูปแบบตางๆท่ีหลากหลาย  นักเรียนเกิดการ

เรียนรูท้ังทางตรงและทางออมจากบอรดความรู

ภาษาตางประเทศและมุมความรูดานภาษาตางๆ นักเรียน



๑๖๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ความรูภาษาตางประเทศ” เชน บอรดความรู

ภาษาอังกฤษ ,  บอรดความรูภาษาฝรั่งเศส,บอรด

ความรูภาษาจีนและบอรดความรูภาษาญี่ปุน เปนตน 

นอกจากบอรดความรูและมุมความรูดานภาษาตางๆ

แลวยังมี “บอรดประชาสัมพันธขาวสาร” เพ่ือให

นักเรียนไดรับทราบขาวสารตางๆเชน ขาวการเขารวม

ชิงทุนศึกษาตอตางประเทศ เปนตน นอกจากนี้กลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศไดจัด “บอรด

แสดงผลงานนักเรียน” ท่ีไดรับรางวัลในการแขงขัน

กิจกรรมวันภาษาและวัฒนธรรมตางประเทศ อีกท้ัง

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศไดจัดพ้ืนท่ีสี

เขียวบริเวณหนาหองกลุมสาระการเรียนรูเพ่ือใหเกิด

บรรยากาศท่ีสดชื่นและผอนคลาย  

  ๑.๒ การจัดกิจกรรมการเรียนรูภายใน

หองเรียนของนักเรียน ขอยกตัวอยางการจัดสถานท่ี

และอุปกรณในอยูในสภาพพรอมและเอ้ือตอการ

จัดการเรียนการสอนอยางชัดเจน คือ การจัดกิจกรรม

การสอนวิชาภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน ม.๖ โดยมีการจัด

นิทรรศการภาษาอังกฤษภายในหองเรียนซ่ึงสามารถใช

เปนแหลงการเรียนรูภายในหองเรียนไดโดยนักเรียน

ตองแบงกลุมกันจัดนิทรรศการตามเรื่องท่ีสนใจโดย

ครูผูสอนสามารถวัดและประเมินผลนักเรียนจาก

กระบวนการทํางานแบบกลุมและกระบวนการคิดโดย

ใชวิธีการสังเกต สอบถามและจดบันทึกลงบนแบบ

บันทึกผลการจัดกิจกรรมการเรียนรู ในระหวางท่ี

นักเรียนดําเนินการทํากิจกรรม นําเสนอผลงานท้ังการ

พูดและการเขียนนอกจากนี้ยังมีประโยชนตอนักเรียน

เม่ือไดนั่งเรียนในหองเรียนท่ีมีสภาพแวดลอมท่ี

เหมาะสมถือเปนการจัดการเรียนรูเชิงบวกไดดีอีกดวย

เพราะนักเรียนจะแตงหองเรียนดวยความรักใหมี

สวยงามนามองและไดรับความรูจากสิ่งท่ีตนเองสนใจ

นอกจากนี้ยังมีมุมเกมสท่ีเปนผลงานของนักเรียนท่ีได

ไดเขาถึงขาวสารจากบอรดประชาสัมพันธขาวสารสงผลให

นักเรียนสามารถติดตอผูสอนท่ีรับผิดชอบกับฝายการสอบ

ชิงทุนตางๆไดอยางทันถวงที  อีกท้ังเพ่ือเปนการสรางแรง

บันดาลใจใหนักเรียนเกิดความใฝรูใฝเรียน รักท่ีจะเรียนรู

ดานภาษาตางประเทศ เปดมุมมองโลกทัศนของนักเรียน 

สรางทัศนคติท่ีดีตอการเรียนรูดานภาษา นอกจากนี้การจัด

พ้ืนท่ีสีเขียวบริเวณหนาหองกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศสงผลใหเกิดบรรยากาศท่ีสดชื่นผอน

คลาย ไมตึงเครียดคลายความกังวลของนักเรียนไดอีกทาง

หนึ่ง          

 

 

 

นักเรียนมีความสุขไดอยูในสภาพแวดลอมท่ีเหมาะ

แกการเรียนรูตามความสนใจของผูเรียนและยังรวมกัน

ดําเนินกิจกรรมภายในชั้นเรียนท้ังท่ีเปนกิจกรรมการ

เรียนรูท่ีไดจากการจัดนิทรรศการหองเรียนและมุมโตะ

กิจกรรม/เกมสเปนการสรางบรรยากาศภายในหองเรียน

ใหมีปฏิสัมพันธรวมกันระหวางนักเรียนและเสริมสราง

ประสิทธิภาพการเรียนในวิชาภาษาอังกฤษไดเปนอยางดี 

อีกท้ังกิจกรรมการจัดการเรียนรูโดยสรางแหลงการเรียนรู

ในหองเรียนทําใหนักเรียนสามารถการแสวงหาความรูได

ดวยตนเอง มีการเตรียมเนื้อหา มีข้ันตอนการเลือกเนื้อหา

ตามความสนใจมีการทํากิจกรรมกลุมรวมกับเพ่ือนๆและ

เกิดกระบวนการคิดเพ่ือเตรียมการในการนําเสนอเนื้อหา

ใหผานเกณฑการประเมิน อีกท้ังมีโตะกิจกรรมภายใน

หองเรียนท่ีจัดเปนมุมกิจกรรม ภายในมุมกิจกรรมนั้น

นักเรียนสามารถรวมกิจกรรมโดยมีกิจกรรมประเภทเกมท่ี

นักเรียนประดิษฐข้ึนเพ่ือเสริมสรางการเรียนรูของนักเรียน

นอกจากนี้การเลนเกมรวมกันท้ังยังสรางความรักในการ

เรียนวิชาภาษาอังกฤษไดเปนอยางดี  

หลักฐาน        ภาพถายกิจกรรม 



๑๖๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ประดิษฐข้ึนเพ่ือเสริมสรางความรักในวิชา

ภาษาอังกฤษและถายทอดกิจกรรมการเรียนรูใน

รูปแบบกิจกรรมเกมเพ่ือสรางความสนุกสนานแก

ผูเรียน นักเรียนสามารถแลกเปลี่ยนกันเลนเกมทํา

กิจกรรมรวมกันภายในหองเรียนไดอีกดวยมีการจัด

บอรดการเรียนรูและจัดนิทรรศการดานภาษาภายใน

หองเรียนของนักเรียนแผนการเรียนตางๆเชน แผน

ภาษาอังกฤษ,แผนภาษาอังกฤษ-ภาษาฝรั่งเศส

แผนการเรียนภาษาอังกฤษ-ญี่ปุนและแผน

ภาษาอังกฤษ-ภาษาจีน เพ่ือเสริมสรางบรรยากาศ

ภายในหองเรียนใหนาเรียนมากยิ่งข้ึน 

๒. การมีปฏิสัมพันธกันตามกิจกรรมการเรียน

การสอนในแตละวิชา 

  กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

ดําเนินการจัดกิจกรรมท่ีมีปฏิสัมพันธกันอยางเห็นได

ชัดเจนดังนี้ 

  ๒.๑ กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนประเภท

เกมสออนไลนทางภาษาอังกฤษ โดยครูผูสอนไดจัด

กิจกรรมเกมสออนไลนตางๆเชน เกมสยานอวกาศ, 

เกมสเตะฟุตบอลเขาโกล, เกมสหมุนวงลอ, เกมส 

Kahoot และเกมส QUIZIZZ เปนตน ควบคูกับ

กิจกรรมการเรียนการสอนภายในหองเรียน โดย

กิจกรรมดังกลาวนอกจากสงเสริมใหนักเรียนเกิดทักษะ

ทางภาษาแลวยังสงเสริมใหเกิดปฏิสัมพันธเชิงบวกตอ

การเรียน 

  ๒.๒ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาญี่ปุน

และวิชาเลือกเสรีม.๑เรื่องวัฒนธรรมญี่ปุน โดยจัด

กิจกรรมฝกทําขนมญี่ปุนดังโงะและการหอผาฟุโระชิกิ 

โดยครูเตรียมอุปกรณและวัตถุดิบ จากนั้นใหนักเรียน

ศึกษาวิธีการทําและเทคนิคในการทําขนมดังโงะและ

การหอผาฟุโระชิกิ โดยครูเปนผูคอยใหปรึกษา ท้ังนี้

เพ่ือสอนขนบธรรมเนียมวัฒนธรรมอันดีงามของ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ประเทศญี่ปุน 

  ๒.๓ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

ฟง-พูดม.๔ เรื่อง พูกันจีน กิจกรรมนี้เปนการเรียนรู

ศิลปวัฒนธรรมการเขียนพูกันจีน โดยครูผูสอนเตรียม

อุปกรณการฝกเขียนพูกันจีนเชน น้ําหมึก กระดาษ

เขียนพูกัน และพูกันจีนใหนักเรียน ครูใหคําปรึกษา

แนะนําวิธีการเขียนดวยพูกันจีนใหนักเรียน จากนั้น

นักเรียนเปนผูทดลองเขียนดวยตนเอง   

  ๒.๔ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

และวิชาเลือกเสรีม.๑ เรื่องวันสําคัญของประเทศจีน 

โดยมีกิจกรรมในวันสําคัญตางๆมีลักษณะท่ีแตกตางกัน

ไปตามรูปแบบขนบธรรมเนียมประเพณีดั้งเดิมของ

ประเทศ โดยมีการจัดกิจกรรมวันสําคัญตางๆของ

ประเทศจีนดังนี้ ๑.กิจกรรมวันแหงความรัก:เขียนคํา

อวยพรคูรัก,ตัดกระดาษ双喜  ๒.กิจกรรมวันไหว

พระจันทร : พับกระดาษรูปกระตาย,ทานขนมไหว

พระจันทร และ ๓.กิจกรรมวันตรุษจีน : ตัดกระดาษ

รูปตัว 春,ทานขนมมงคล,ทําเก๊ียวจีน,เขียนคํามงคล,

แจกอ่ังเปา   

   ๒.๕  กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

เพ่ือมุงใหเกิดการมีปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางกันอีกท้ัง

เรียนรูวัฒนธรรมจีนผานกิจกรรมการฝกทําอาหารจีน

และขนมของประเทศจีนดังนี้ 

      -กิจกรรมวิชาภาษาจีนฟง-พูดม.๔ : บะหม่ี

ดํา  

      -กิจกรรมวิชาภาษาจีนพ้ืนฐานม.๕,ม.๕EP

และม.๖ : เก๊ียวหมาลาหมอไฟและปงยางหมาลา 

      -กิจกรรมชมรม ขนมโบราณจีนถังหูลู 

   ๒.๖ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาเลือกเสรี

ม.๒  เรื่อง คําอวยพรภาษาจีน  กิจกรรมนี้เปน

กิจกรรมเขียนการดอวยพรมอบใหแกเพ่ือนรวมชั้น

เรียนโดยเขียนขอความเปนภาษาจีนเชิงใหกําลังใจและ

 

นักเรียนไดมีปฏิสัมพันธเชิงบวกกับศิลปวัฒนธรรม

จีน โดยเรียนรูศิลปวัฒนธรรมจีนอยางมีความสุข เกิด

ความตื่นเตน สนุกสนานและทาทาย เกิดความเห็นอกเห็น

ใจกันในระหวางทํากิจกรรม เกิดความภูมิใจในผลงานและ

ความสามารถของตนเอง 

หลักฐาน     ภาพถายกิจกรรม   

 

นักเรียนเกิดปฏิสัมพันธเชิงบวกระหวางนักเรียนกับ

เพ่ือนนักเรียน และนักเรียนกับครูผูสอน  เกิดการเรียนรู

รวมกันอยางมีความสุขกอใหเกิดการเปดใจและรักท่ีจะ

เรียนรูผานการทํากิจกรรมตางๆ อีกท้ังไดเรียนรูวัฒนธรรม

ขนบธรรมเนียมดั้งเดิมของประเทศจีนเพ่ือนําไป

ประยุกตใชไดในอนาคต  

หลักฐาน     ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

กิจกรรมนี้เนนใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธเชิงบวกให

นักเรียนรักท่ีจะเรียนรูสามารถเรียนรูรวมกันไดอยางมี

ความสุข สงเสริมใหนักเรียนมีจิตใจท่ีดีงาม เปนกําลังใจ

ใหแกกันและกัน   

หลักฐาน     ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๖๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

วาดภาพประกอบระบายสี ผูสอนมีการจัดเตรียม

สถานท่ีและอุปกรณใหอยูในสภาพพรอมและเอ้ือตอ

การจัดการเรียนการสอนโดยใหผูเรียนไดทํางานเปน

กลุม   

  ๒.๗ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษา

ฝรั่งเศสม.๔  เรื่อง วัฒนธรรมการรับประทานเครป

และประวัติการรับประทานเครปท่ีเก่ียวกับศาสนา

คริสต  โดยครูผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนอภิปราย

รวมกันเก่ียวกับหัววัฒนธรรมการรับประทานเครปของ

ชาวฝรั่งเศส บงบอกความสําคัญตางๆในวัฒนธรรม

การรับประทานเครป โดยครูผูสอนและนักเรียน

รวมกันเตรียมวัตถุดิบ และอุปกรณตางๆ จากนั้น

ครูผูสอนและนักเรียนรวมกันลงมือทํา เครปสไตล

ฝรั่งเศส    

๓. ผูสอนกําหนดขอตกลงในการอยูรวมกัน

อยางมีความสุขและขอตกลงในการจัดการเรียนการ

สอนรวมกัน 

    กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศขอ

ยกตัวอยางการเรียนการสอนในวิชาภาษาอังกฤษ

พ้ืนฐานม.๕ โดยผูสอนไดกําหนดขอตกลงในการเรียน

วิชาภาษาอังกฤษรวมกันไวในโครงสรางรายวิชา

(Course Syllabus) และการเรียนการสอนในวิชา

ภาษาญี่ปุน ครูผูสอนยึดหลักเสรีภาพและความเทา

เทียมกันในการตอบคําถามโดยการในโปรแกรมสุม

รายชื่อท่ีเชื่อถือได หรือวิธีการจับฉลากรายชื่อนักเรียน 

เพ่ือทําใหนักเรียนเกิดความรูสึกสบายใจ ไมเกิด

ความรูสึกลําเอียงวาครูผูสอนเรียกนักเรียนคนใดคน

หนึ่งแบบชี้เฉพาะเจาะจงหรือบีบบังคับมากเกินไป  

ท้ังนี้มีการกําหนดตกลงในตนภาคการศึกษาและ

นักเรียนรับทราบและยินดีท่ีจะทําตาม 

๔. นักเรียนไดทํางานรวมกันเปนกลุม  

    ๔.๑การจัดการเรียนการสอนวิชา

 

 

 

 

นักเรียนไดเรียนรูวัฒนธรรมของประเทศฝรั่งเศสท่ี

เก่ียวกับเครปผานการทํากิจกรรม นักเรียนเกิดความ

สนุกสนาน ตื่นเตน และทาทายในการทําเครปสไตล

ฝรั่งเศส เกิดปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางเพ่ือนนักเรียนและ

ครูผูสอนทําใหบรรยากาศภายในหองเรียนไมเกิดความนา

เบื่อ อีกท้ังไดประสบการณในการทําเครปเพ่ือเปนความรู

พ้ืนฐานพัฒนาตอยอดในอนาคตได                 

หลักฐาน    ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

 

นักเรียนและผูสอนสามารถดําเนินกิจกรรมไดอยาง

ราบรื่น ตอเนื่อง นักเรียนทุกคนในหองเรียนอยูรวมกันได

อยางมีความสุข มีเสรีภาพเทาเทียมไมถูกนักเรียนคนหนึ่ง

คนใดเอาเปรียบระหวางเรียน อีกท้ังนักเรียนเกิดความ

ตื่นตัวในการเรียนตลอดเวลาและสามารถแสดงออกทาง

ความคิดโดยเสรีไมปดก้ันในการซักถามคําถามตางๆ ท่ี

นักเรียนสงสัยในเนื้อหาท่ีทําการเรียนการสอน  

หลักฐาน      โครงสรางรายวิชา Course Syllabus) 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนไดฝกกระบวนการทํางานแบบกลุม ยอมรับ



๑๖๔ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ภาษาอังกฤษพ้ืนฐาน๒ เรื่อง Dairy routine กิจกรรม

กลุมนี้เปนกิจกรรมประเภทเกมสเพ่ือฝกใหนักเรียนได

รูจักทํางานรวมกันเปนกลุม โดยแบงนักเรียนออกเปน 

๒-๓ กลุมใหนักเรียนแตละกลุมใบและทายคําศัพท 

โดยแสดงออกทางทาทางหรือคําใบภาษาอังกฤษเรื่อง

กิจวัตรประจําวันตางๆ กําหนดเวลากลุมใบคําศัพท ๑

คน/๑๐วินาที ถาคนในกลุมใบคําศัพทแสดงหรือใบ

คําศัพทสื่อสารไมเขาใจ หักคะแนนกลุมใบคําศัพท

นั้นๆ กิจกรรมนี้นอกจากไดฝกทักษะการคิดแลวยัง

กอใหเกิดความสนุกสนานอีกดวย  

เกณฑการคะแนน 

ทีมชนะ                  ๕ คะแนน 

ทีมรองชนะอันท่ี๑   ๓-๔ คะแนน  

ทีมรองชนะอันท่ี๒   ๒.๕ คะแนน 

  ๔.๒ การจัดการเรียนการสอนวิชา 

ภาษาอังกฤษการอานเชิงวิเคราะห ๒ เรื่อง 

Scavenger Hunt ครูผูสอนไดจัดทํากิจกรรมรูปแบบ

เกมสการแขงขัน โดยกิจกรรมชุดนี้ข้ึนเพ่ือเสริมสราง

ความสามัคคีภายในกลุมการรับฟงความคิดเห็นของ

สมาชิกภายในกลุมตลอดจนการรูจักวางแผนในการทํา

กิจกรรมรวมกันการใชทักษะการคิดวิเคราะหและเพ่ือ

เปนการฝกทักษะการอานภาษาอังกฤษจากคําใบ 

(clues) ซ่ึงกิจกรรมดังกลาวไดดําเนินกิจกรรมนอกชั้น

เรียนเพ่ือเปลี่ยนบรรยากาศในการจัดการเรียนการ

สอนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี ๕ และ

เพ่ือใหนักเรียนมีพ้ืนท่ีในการทํากิจกรรมท่ีกวางขวาง

โดยแบงนักเรียนออกเปน ๕ กลุมกลุมละ ๕ คนใหแต

ละกลุมรวมกันแขงขันโดยมีคําใบภาษาอังกฤษให

นักเรียนแตละกลุมเปนผูทายกลุมใดทายถูกตอง

ครบถวนดวยระยะเวลาท่ีรวดเร็วท่ีสุดเปนกลุมท่ีชนะ

ท้ังนี้เพ่ือใหเกิดความสามัคคีและเปนคะแนนกิจกรรม

ครูผูสอนใหคะแนนนักเรียนทุกคนโดยเทาเทียมคนละ 

ความเห็นของผูอ่ืนเกิดการชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพ่ือให

กลุมของตนบรรลุวัตถุประสงคตามเปาหมาย การทํางาน

รวมกันนี้กอใหเกิดความสนุกสนานและมีปฏิสัมพันธท่ีดี

ระหวางกัน 

หลักฐาน     ภาพถายกิจกรรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนสามารถทํางานรวมกันภายในกลุมไดอยางมี

ประสิทธิภาพ นักเรียนมีปฏิสัมพันธท่ีดีภายในกลุมเกิด

ความสนุกสนาน ตื่นเตน และทาทายระหวางการทํา

กิจกรรมภายในกลุม เสริมสรางภาวะผูนําใหแกนักเรียน 

และเกิดการยอมรับฟงขอเสนอแนะจากเสียงสวนใหญ

ภายในกลุมของตนเอง เกิดการเรียนรูรวมกันอยางมี

ความสุข             

หลักฐาน    - ตัวอยางใบงาน 

               - ภาพถายกิจกรรม 
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๕ คะแนน และเพ่ือสรางความตื่นเตนและทาทาย

ใหกับนักเรียนครูผูสอนจึงมอบเงินเปนรางวัล โดยกลุม

ชนะเลิศไดรับเงินรางวัลกลุมละ ๕๐๐ บาท และกลุม

รองชนะอันดับ ๑ ไดรับเงินรางวัลกลุมละ ๓๐๐ บาท 

เพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดความสนใจยิ่งข้ึน    

   ๔.๓กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา การอาน

เพ่ือความเขาใจ เรื่อง การทํางานแบบรวมมือ (STAD) 

กิจกรรมกลุมนี้เพ่ือใหเกิดการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

ระหวางกลุมเพ่ือน ฝกการทํางานรวมกันเปนทีม  และ

เพ่ือกระตุนความสนใจ สรางแรงจูงใจในการเรียนรู

ของนักเรียน โดยแบงนักเรียนท้ังหมด ๕-๖ กลุมกลุม

ละ ๕ คนโดยคละความสามารถของนักเรียน ครูผูสอน

เตรียมกิจกรรมโดยเลือกเนื้อหาจากบทความเรื่องสั้น

ในหนังสือเรียนท่ีนักเรียนยังไมไดเรียน ๕ เรื่อง เชน 

Happy birthday , Go to sleep , Life is good in 

Iceland , Raft out loud , Dinner fresh from the 

freezer เปนตนจากนั้นใหนักเรียนรวมกันอภิปราย

เนื้อหา วิเคราะหเนื้อเรื่องและสรุปความคิดรวบยอด  

ทายกิจกรรมครูผูสอนใหนักเรียนทําแบบทดสอบ หา

คะแนนเฉลี่ยกลุมท่ีดีท่ีสุดเปนกลุมท่ีชนะในการทํา

กิจกรรมครั้งนั้นๆ  

 ๔.๔ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา การอาน

เพ่ือความเขาใจ เรื่อง การทํางานแบบรวมมือ 

(Jigsaw) โดยใหนักเรียนไดแลกเปลี่ยนความรูเก่ียวกับ

เนื้อหาท่ีไดรับมอบหมาย และอภิปรายรวมกัน รวมท้ัง

วิเคราะห สังเคราะหขอมูลเพ่ือตอบคําถาม   

 ๔.๕ การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาอังกฤษการอาน เรื่อง Saving the Animals 

and the People เพ่ือเปดโอกาสใหเกิดความรวมมือ

ท่ีดีระหวางนักเรียนท่ีมีผลการเรียนท่ีดีกับนักเรียนท่ีมี

ผลการเรียนระดับปานกลาง ครูผูสอนจัดไดจัด

กิจกรรมแบบกลุมนี้ข้ึนมา  แบงนักเรียนเปน ๓-๕กลุม

 

 

 

 

 

นักเรียนไดเรียนรูการอานเรื่องสั้น สามารถตีความ 

วิเคราะหและสรุปในเรื่องสั้นตางๆไดโดยผานกระบวน

ทํางานแบบกลุม เกิดปฏิสัมพันธท่ีระหวางเพ่ือนนักเรียน

ไดชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพ่ือใหการทํางานบรรลุ

จุดประสงค ฝกแสดงความคิดพรอมท้ังใหเหตุผล และรับ

ฟงเหตุผลจากผูอ่ืนเพ่ือการพัฒนาท่ีดียิ่งข้ึน    

หลักฐาน     แบบทดสอบและใบงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนไดฝกกระบวนการทํางานแบบกลุม ยอมรับ

ความเห็นของผูอ่ืน การชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพ่ือใหการ

ทํางานบรรลุจุดประสงค 

หลักฐาน     แผนการสอน 

 

นักเรียนมีทัศนคติท่ีดีข้ึนกับการเรียนการสอน

ภาษาอังกฤษ สังเกตจากความกระตือรือรนในการให

ความรวมมือในการทํากิจกรรม นักเรียนมีการพัฒนาการ

ทักษะการอานไดดีข้ึนซ่ึงสังเกตไดจากคะแนนสอบปลาย

ภาคเรียน นอกจากนี้การทํางานรวมกัน กอใหเกิดการมี

ปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางเพ่ือน เกิดความสามัคคีในการทํา
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สมาชิกในแตละกลุมจะมีระดับผลการเรียนท่ีคละกัน 

ครูผูสอนเริ่มตนดวยคําถามตางๆใหนักเรียนแตละกลุม

ตอบคําถาม จากนั้นเปด CD บันทึกเสียงใหนักเรียนฟง

และใหนักเรียนอานเนื้อเรื่องตามในใจ  เพ่ือฝกทักษะ

การฟงและการออกเสียง และเพ่ือใหเกิดความคุนชิน

กับเจาของภาษา ครูใหเวลานักเรียน ๕ นาทีในการ

อานเนื้อเรื่องเพ่ือสรางความเขาใจอีกครั้งโดยสมาชิก

ในแตละกลุมจะชวยกันแปลเนื้อเรื่อง รวมกันวิเคราะห

ใจความสําคัญเพ่ือท่ีจะสามารถตอบคําถามหลังการ

อานได ซ่ึงในระหวางท่ีรอนักเรียนอานครูผูสอนจะ

เขียนจํานวนขอคําถามไวบนกระดานโดยแตละขอจะมี

คะแนนท่ีไมเทากันตามความยากงายของขอคําถาม

นั้นๆ โดยขณะท่ีเลนเกมสตอบคําถามใหนักเรียนปด

หนังสือเรียนและใหนักเรียนแตละกลุมยกมือเพ่ือ

แขงขันตอบคําถาม   

เกณฑการใหคะแนน 

ถูกตอง ๙๐% ข้ึนไป  = ดีมาก 

ถูกตอง ๗๐ – ๘๐%  = ด ี

ถูกตอง ๕๐ – ๖๐%  = ปานกลาง 

       ๔.๖ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาญี่ปุนพ้ืนฐานม.๕และ ม.๖ เรื่องการแปลどっ

かい กิจกรรมกลุมนี้เพ่ือใหนักเรียนไดเรียนรูการ

ทํางานรวมกัน เกิดการแลกเปลี่ยนความรูระหวางกัน

โดยกิจกรรมกลุมนี้อยูในหัวขอการอานภาษาญี่ปุน 

โดยใหนักเรียนแบงกลุมรวมกันหาคําศัพท และแปล

ความ ถอดใจความสําคัญของเนื้อหา วิเคราะห จับ

ใจความของบทความนั้นๆจากนั้นใหนักเรียนนําเสนอ

ผลงานหนาชั้นเรียนใหเพ่ือนกลุมอ่ืนฟงเพ่ือเปนการ

แลกเปลี่ยนความรูระหวางกัน 

        ๔.๗ การจัดการเรียนการสอนวิชา

ภาษาญี่ปุนม.๖ เรื่องคํายกยองและคําถอมตน 

กิจกรรม เกิดภาวะผูนํา นักเรียนสามารถเปนผูสอนให

เพ่ือนท่ียังไมเขาใจบทเรียนได อีกท้ังเกิดการพัฒนาการ

ทางภาษาอังกฤษท่ีดีระหวางกัน  

หลักฐาน     -แผนการจัดการเรียนการสอน 

               -ภาพถายระหวางทํากิจกรรม 

               -ผลการเรียนของนักเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนไดเรียนรูบทเรียน คําศัพทใหม และสามารถ

จับใจความสําคัญผานการทํากิจกรรมไดเปนอยางดี และ

ชวยใหนักเรียนสามารถเขาใจบทเรียนไดในระยะ

อันรวดเร็วไมตองคิดและตีความจับใจความแตเพียงผูเดียว

เกิดการระดมความคิดและความสามัคคีรวมมือชวยเหลือ

กันในการทํากิจกรรม 

หลักฐาน      ภาพกิจกรรม 

 

 

 

 

นักเรียนไดเรียนรูการทํางานแบบความรวมมือเกิด

การแลกเปลี่ยนทัศนคติในระหวางการทํากิจกรรม กลาคิด
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กิจกรรมกลุมนี้เพ่ือฝกกระบวนการทํางานรวมกัน และ

เพ่ือใหนักเรียนไดประยุกตใชไวยากรณท่ีแสดงถึง

วัฒนธรรมการออนนอมถอมตนของภาษาญี่ปุน จัดทํา

เปนกิจกรรมกลุมในรูปแบบของคลิปวิดิโอ ท้ังนี้เพ่ือ

เปนการจําลองสถานการณท่ีเกิดข้ึนจริงใน

ชีวิตประจําวัน และเพ่ือใหนักเรียนทราบถึง

สถานการณจริงตางๆวาควรใชระดับของคําศัพทและ

ไวยากรณลักษณะใดจึงเกิดความเหมาะสมและถูกตอง 

โดยการทํากิจกรรมกลุมนี้นักเรียนตองอาศัยรวมมือ

และความสามัคคี เกิดการปรึกษาสมาชิกกลุม วางแผน

ผานกระบวนการคิด ไตรตรองความถูกตองและจัดทํา

ออกมาในรูปแบบของคลิปวิดิโอกลุม  

        ๔.๘ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชาภาษาจีน

พ้ืนฐาน ม.๕  เรื่อง 方向 อธิบายทิศทาง โดย

กิจกรรมนี้แบงนักเรียนออกเปน๔ กลุมกลุมละ ๔-๕ 

คน ครูแจกกระดาษวาดเขียนขนาดใหญจากนั้นให

นักเรียนรวมมือกันวาดแผนท่ีมีเสนทางและสถานท่ี

ตางๆใหชัดเจน พรอมท้ังเขียนคําศัพทภาษาจีนสถานท่ี

ตางๆลงในแผนท่ีใหเรียบรอย จากนั้นใหสมาชิกในกลุม

รวมกันแตงประโยคและเขียนคําบรรยายทิศทางของ

สถานท่ีในแผนท่ีกลุมละ ๕ ประโยค จากนั้นใหสมาชิก

ในกลุมผลัดกันถาม-ตอบวาสถานท่ีตางๆในแผนท่ี

ตั้งอยูท่ีไหน หากอยู ณ สถานท่ีหนึ่ง จะเดินทางไปยัง

สถานท่ีหนึ่งในแผนท่ีไปอยางไร โดยครูและนักเรียน

รวมกันใหคําปรึกษาชี้แนะสมาชิกกลุมวาประโยคนั้นๆ

ถูกหรือไม และควรแกไขอยางไร  กลุมไหนสามารถทํา

กิจกรรมจบไดรวดเร็ว ครบถวน และถูกตองท่ีสุด กลุม

นั้นจะเปนผูชนะ โดยการใหคะแนนจะเรียงลําดับการ

ใหคะแนนดังนี้ 

กลุมผูชนะกลุมท่ี ๑  ได  ๕    คะแนน 

กลุมผูชนะกลุมท่ี ๒  ได  ๔.๕    คะแนน 

กลุมผูชนะกลุมท่ี ๓  ได  ๔    คะแนน 

กลาแสดงออกในทางท่ีถูกตอง ไดฝกใชคําศัพทและ

ประโยคไวยากรณระดับข้ันทางภาษาเรื่องความออนนอม

ถอมตัวในภาษาญี่ปุนอันแสดงถึงขนบธรรมเนียม

วัฒนธรรมของประเทศญี่ปุน อีกท้ังนักเรียนสามารถนํา

ประโยคจากการทํากิจกรรมกลุมมาปรับใชใน

ชีวิตประจําวันได 

หลักฐาน     คลิปวิดิโอเกลุมรื่องคํายกยองและคํา

ถอมตน 

 

 

 

 

นักเรียนไดเรียนรูการทํางานรวมกัน กอใหเกิด

ปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางเพ่ือน ไดแลกเปลี่ยนทัศนคติความ

คิดเห็นตางๆ กลาคิด กลาแสดงออก สามารถบงบอกไดวา

ประโยคการอธิบายทิศทาง สถานท่ี และการเดินทางตางๆ

ควรมีการพูดสื่อสารออกมาอยางไร กระท่ังบงบอกไดวา

ประโยคใดถูกหรือผิด ไดนําสิ่งท่ีเรียนรูมาลงมือปฏิบัติจริง

และสามารถเรียนรูรวมกันไดอยางสนุกและมีความสุข 

หลักฐาน     ภาพถายกิจกรรม 
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กลุมผูชนะกลุมท่ี ๔  ได  ๓  คะแนน 

      ๔.๙ กิจกรรมการเรียนการสอนวิชา

ภาษาจีนพ้ืนฐานม.๕ เรื่อง  HSK三级：生词 

กิจกรรมกลุมนี้เปนการทํางานรวมกันในรูปแบบการ

นําเสนอผานระบบออนไลน เนื่องจากตัวอักษรจีนนั้นมี

รูปตัวอักษรคอนขางจําไดยากสําหรับนักเรียนท่ีเรียน

ระดับตน-กลางดังนั้นเพ่ือกระตุนใหนักเรียนตื่นตัวใน

เวลาเรียนและจําคําศัพทภาษาจีนได รักท่ีจะเรียนรูใน

วิชาภาษาจีน และเพ่ือฝกกระบวนการทํางานรวมกัน

เปนกลุม จึงใหนักเรียนแบงกลุม ๕ กลุมกลุมละ ๔-๕

คน ตามความสมัครใจ  โดยสมาชิกในกลุมจะออกมา

นําเสนอคําศัพท HSK ระดับ๓ รูปแบบออนไลนผาน 

Google Meet ทุกกลุมจะไดรับมอบหมายใหนําเสนอ

คําศัพทกลุมละ ๑๐๐ คํา นักเรียนจะตองทําบัตร

คําศัพทนําเสนอในรปูแบบการใชโปรแกรมตางๆท่ีไม

จํากัด เชน โปรแกรมPower Point เปนตน มีคําเฉลย

ภาษาไทยและคําอานภาษาจีนประกอบ เม่ือนําเสนอ

คําศัพทเรียบรอยแลวจากนั้นเขาสูการเลนเกมสทาย

คําศัพทท่ีนักเรียนคิดคนดวยตนเอง ผานโปรแกรม

เกมสออนไลนตางๆ โดยกลุมนําเสนอจะเลือกคําศัพท

ใหมหรือคําท่ีไมคุนชินมาเปนคําถาม เพ่ือนนักเรียน

กลุมอ่ืนๆชิงคะแนนโดยการแยงกันตอบคําศัพทนั้นๆ 

โดยมีขอแมคือในการชิงการตอบคําถามหามเปดดู

คําตอบโดยเด็ดขาดหากเปดดูจะปรับแพทันที  การ

คํานวณคะแนนนักเรียนจะไดคะแนนตามจํานวน

คําตอบท่ีสมาชิกกลุมของตนตอบได ดังนี้ 

กลุมตอบคําถามไดคะแนนมากท่ีสุดอันดับท่ี ๑ได 

๕  คะแนน 

กลุมตอบคําถามไดคะแนนมากท่ีสุดอันดับท่ี ๒ได 

๔.๕คะแนน 

กลุมตอบคําถามไดคะแนนมากท่ีสุดอันดับท่ี ๓ได 

๔  คะแนน 

 

นักเรียนไดเรียนรูคําศัพท ตัวอักษรจีน HSK ระดับ 

๓ ผานกระบวนการทํากิจกรรมกลุมแบบออนไลน เกิด

แลกเปลี่ยนเรียนรูซ่ึงกันและกัน กอใหเกิดการทํางาน

รวมกันภายในหองเรียน มีปฏิสัมพันธท่ีดีระหวางกัน อีก

ท้ังในระหวางการตอบคําถามของกลุมตางๆไดมีการ

ถกเถียง อภิปราย ถึงความหมายท่ีถูกตองของคําศัพท

นั้นๆ ทําใหนักเรียนกลุมท่ีจําความหมายไดไมชัดเจน เกิด

การเรียนรูและจดจําไดอยางแมนยํายิ่งข้ึนทําใหเกิดการ

พัฒนาการท่ีดีรวมกันภายในชั้นเรียน   

หลักฐาน     -ผลงานของนักเรียน 

               -คะแนนสอบวัดระดับทางภาษาจีน 

 

 

 

นักเรียนไดเกิดการเรียนรูตามเนื้อหาสาระความรู

อยางเปนลําดับท่ีเหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน โดย

โดยลําดับความรูจากงายไปยาก ทําใหนักเรียนเกิดเรียน

เกิดการเรียนรูตามลําดับท่ีเขาใจไมขามเนื้อหาท่ีสําคัญ ทํา

ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและพัฒนาการท่ีดี   

หลักฐาน     โครงสรางรายวิชา Course syllabus 
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กลุมตอบคําถามไดคะแนนมากท่ีสุดอันดับท่ี ๔ได 

๓.๕ คะแนน 

กลุมตอบคําถามไดคะแนนมากท่ีสุดอันดับท่ี ๕ได 

๓ คะแนน 
 

๕. การจัดลําดับสาระความรูใหเหมาะสมกับ

วุฒิภาวะของผูเรียน 

   กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ

ดําเนินการจัดการเรียนการสอนตามสาระการเรียนรูท่ี

เหมาะสมกับนักเรียนในทุกระดับชั้น โดยลําดับความรู

จากงายไปยาก เพ่ือใหเหมาะสมกับวุฒิภาวะของ

นักเรียน ทําใหนักเรียนเกิดการเรียนรูและพัฒนาการท่ี

ดี  

 

๖. นักเรียนวางแผนการเรียนรวมกับผูสอนโดย

ไดบันทึกขอตกลงในสมุด  

    กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศขอ

ยกตัวอยางการจัดเรียนการเรียนการสอนท่ีนักเรียน

วางแผนการเรียนรวมกับผูสอนโดยไดบันทึกขอตกลง

ในสมุดอยางชัดเจนในการจัดกิจกรรมการเรียนการ

สอนวิชาภาษาอังกฤษม.๕ และวิชาภาษาญี่ปุนพ้ืนฐาน  

โดยในแตละคาบเรียนจะมีการวางแผนการเรียน

รวมกันวาจะทําการเรียนเรื่องใดและนักเรียนจะตอง

จดหัวขอการเรียนและการสงงานไวท่ีสมุดหนาแรก

ของนักเรียนเพ่ือใหรูวาเรียนเรื่องใดแลวและนักเรียน

จะตองสงงานในรูปแบบลักษณะใด โดยเม่ือสงงานแลว

จะกลับมา ทําเครื่องหมายถูก (/ )ยืนยันวาไดเรียนและ

สงงานนั้นๆแลว ท้ังนี้ในเบื้องตนเพ่ือใหนักเรียน

สามารถตรวจสอบไดวาตนเรียนรูอะไรบางและ

สามารถทราบไดวานักเรียนทํางานครบหรือไมหรือมี

ขอปรับปรุงแกไขเพ่ิมเติม เปนตน อีกท้ังเปดโอกาสให

นักเรียนไดมีสวนรวมในการวางแผนกําหนดขอสอบอีก

 

 

 

 

 

จากกิจกรรมตางๆของกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศ เปดโอกาสใหนักเรียนสามารถ

ออกแบบการเรียนรูไดดวยตนเอง ตามความถนัดและ

ความสนใจ ทําใหเกิดความสุขในการเรียนรู และนักเรียน

สามารถติดตามงานคางของตนเองไดอยางสะดวก การ

วางแผนกําหนดขอสอบปรนัยหรืออัตนัยรวมกันของ

ครูผูสอนและนักเรียนเพ่ือใหเกิดการวัดและประเมินผล

อยางเปนธรรม   

หลักฐาน   สมุดบันทึกของนักเรียน 
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ดวย 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

1.  การสอบถามขอมูลนักเรียนเปนรายบุคคล

เปนขอมูลในการเลือกรูปแบบจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี

เหมาะสม 

- ใหนักเรียนสํารวจบุคลิกของตนเองและการ

ทํางานรวมกับผูอ่ืนเพ่ือเปนแนวทางในการเลือกกลุม

ทํากิจกรรมตามท่ีครูมอบหมาย 

2.  การเปดโอกาสใหผูเรียนมีสวนรวมในการ

จัดการชั้นเรียน 

2.1  ผูเรียนวิเคราะหพฤติกรรมและผลการเรียน

ดวยตนเอง ทําการประเมินตนเอง 

2.2  ผูเรียนสามารถกําหนดเวลาสงงาน ใหเสนอ

ความคิดเห็นหากไมเห็นดวยแตตองอธิบายเหตุผล 

2.2  ผูเรียนมีอิสระในการจับกลุม แบงหนาท่ี

ภายในกลุม และอิสระในการออกแบบสิ่งประดิษฐเพ่ือ

มาประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

2.3  ผูเรียนมีอิสระในเลือกใชวัสดุและวิธีการ

ประดิษฐเครื่องทําไอศกรีม และวัสดุท่ีใชทําไอศกรีม 

พรอมเลือกรูปแบบในการนําเสนอได 

2.4  ใหนักเรียนสํารวจพืชท่ีรูจักหรือท่ีมีภายใน

บาน แลวใหนักเรียนเลือกชนิดของพืชท่ีสนใจดวย

ตนเองโดยนักเรียนเปนผูออกแบบวัสดุอุปกรณในการ

ปลูกผักสลัดและ การหาวิธีการดูแลผักใหเจริญเติบโต 

2.5  สรางและรักษาสิ่งแวดลอมของหองเรียน

เพ่ือเอ้ือตอการเรียนรูของนักเรียนเนนใหนักเรียนใหมี

สวนรวมในกิจกรรมและเกิดความรวมมือในกิจกรรม

การเรียนรู 

3. การเรียนรูอยางมีความสุข 

3.1  มีกิจกรรมท่ีทําใหสนุก  เชน เกมการแขงขัน

นอกเหนือจากรายวิชา อาจเปนการใชทักษะวิชาอ่ืนๆ 

3.2  การทดลองทําไอศกรีมดวยวัสดุดิบท่ี

- การทําความรูจักผูเรียนโดยการสืบคนขอมูลหรือ

ประสบการณการณเดิมของผูเรียนจะทําใหครูจัดกิจกรรม

การเรียนรูไดงายข้ึน เหมาะสมกับบริบทของท้ัง

สถานศึกษา รายวิชาและตัวผูเรียน ทําใหเวลาดําเนิน

กิจกรรมการจัดการเรียนรูเปนไปอยางราบรื่น ผูเรียนมี

ความสุข สนุกสนานและมีความสนใจอยากเรียนรูเพ่ิม

มากข้ึน 

- การรูประสบการณเดิมของผูเรียนจะทําให

ครูผูสอนเขาใจผูเรียนมากข้ึนและคอยใหการสนับสนุนใน

จุดท่ีผูเรียนไมคอยชํานาญได 

- การเปดโอกาสใหผูเรียนไดมีสวนรวมจะทําให

ผูเรียนมีความพึงพอใจและไมรูสึกกดดันในกิจกรรมการ

เรียนรูและกระตือรือรนมากยิ่งข้ึนเพราะผูเรียนมีความ

ภาคภูมิใจในการมีสวนรวม ทําใหเกิดแรงผลักดันท่ีกระตุน

ใหผูเรียนสนใจในการรวมกิจกรรมการเรียนรูอีกดวย 

- การเปดโอกาสใหผูเรียนไดเลือกรูปแบบการ

จัดการเรียนรู มีอิสระในการเลือกใชอุปกรณหรือวิธีการ 

จะทําใหการดําเนินไปของกิจกรรมมีความยืดหยุนและ

ครูผูสอนสามารถสังเกตผูเรียนไดในขณะท่ีผูเรียนให

เหตุผลวาทําไมถึงเลือกอุปกรณหรือวิธีการนั้นๆ 

 

 

 

 

 

 

- การเรียนรูท่ีสนุกสนาน มีกิจกรรมท่ีเราความสนใจ 

มีการเสริมแรงทางบวก ผลจากการจัดกิจกรรมท้ังหมดนี้

จะทําใหผูเรียนมีความสุข เกิดความสนุกสนานมีความคิด

สรางสรรค รวมถึงเปนหองแหงการเรียนรู 
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หลากหลายทําใหนักเรียนสนุกท่ีไดแบงกันชิม 

3.3  การมอบรางวัล เชน ใหคะแนนการปฏิบัติ

กิจกรรมจากนักเรียนกลุมท่ีสามารถทํางานไดสําเร็จ

ตามเปาหมาย จะไดรับรางวัล เพ่ือเปนกําลังใจ 

3.4  การจัดการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

เนนใหผูเรียนศึกษาหาความรูดวยตนเองโดยผูสอน

คอยใหคําปรึกษาแนะนําการจัดการเรียนการสอน

สงเสริมใหผูเรียนไดรับทักษะดานเทคโนโลยีและการ

ติดตอสื่อสาร 

3.5  นักเรียนรวมกับครูในการจัดมุม

ประสบการณการเรียนรู โดยมีครูเปนท่ีปรึกษา ดูแล

อยางใกลชิด 

4.  ครูพ่ีเล้ียง 

4.1  เปดชองทางการสื่อสาร ใหคําปรึกษานอก

เวลาเรียนแกผูเรียน หากผูเรียนตองการ 

4.2  การดําเนินกิจกรรมท้ังการทดลองและการ

ปลูกผักสลัดโดยนักเรียนทํานอกเวลาเรียน ซ่ึงครูและ

นักเรียนตางตองนัดหมายวันเวลาสําหรับการติดตาม

และตรวจสอบความคืบหนาหากเกิดปญหาครูจะให

คําแนะนําทันที หรือ นักเรียนสงขอมูลนําเสนอผาน 

line ซ่ึงครูจะใหขอเสนอแนะcomment อยางทันถวง

ที 

- การเสริมแรงดวยรางวัล เชน คําชมเชย การ

ปรบมือ จะทําใหผูเรียนมีความม่ันใจในตนเองมากข้ึนและ

มีแรงจูงใจอยากําใหไดดีข้ึนไปเรื่อยๆ 

- การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนท่ีคํานึงถึงผูเรียนเปน

สําคัญ ทําใหรูปแบบของกิจกรรมท่ีออกมาตรงกับความ

ตองการและศักยภาพของผูเรียน ไมวาจะเปนความชอบ 

หรือความยากงาย เม่ือผูเรียนรูสึกวาตัวเองทําไดจะเปน

แรงกระตุนใหอยากทําหรือเรียนรูมากข้ึน 

 

 

 

 

- การใหคําปรึกษานอกเวลาจะทําใหผูเรียนรูสึกผอน

คายและลดแรงกดดัน เพราะนักเรียนบางคนไมกลา

แสดงออกตอหนาคนหมูมาก ทําใหไมกลาแสดงความ

คิดเห็น นอกจากนี้การเปดโอกาสใหผูเรียนสามารถพบ

ครูผูสอนในชวงนอกเวลาราชการเปนการเพ่ิมชองทาง

ใหกับผูเรียนไดติดตอกับผูสอนมากข้ึน จะทําใหผูเรียนมี

ความสบายใจและคอยๆชวยเพ่ิมความม่ันใจใหผูเรียนได

อีกทางหนึ่ง 

กลุมสาระการเรียนรูสังคม 

เง่ือนไขและขอกําหนดของการบริหารชั้นเรียน

ของครูผูสอนในกลุมสาระ มีรายละเอียด ดังนี้ 

๑. ครูผูสอนใชคําถามกระตุน ใหนักเรียนสังเกต

บรรยากาศภายในหองเรียนเหมาะสมกับการเรียนใน

รายวิชาตอไปหรือไม 

๒. ครูผูสอนกําหนดขอตกลงในการจัดการเรียน

การสอนรวมกัน 

- กําหนดเวลาในการเขาหองเรียนโดยนักเรียนไม

ควรเขาหองเรียนชาเกินกวา ๕ นาที 

 

 

 

ครูผูสอนดําเนินกิจกรรมภายในชั้นเรียนไดอยาง

ตอเนื่องและราบรื่น 

 

นักเรียนมีระเบียบวินัยมากข้ึน ในการสงงาน/

การบาน/ชิ้นงานนักเรียนสามารถสงไดตรงเวลามากข้ึน 

และสามารถทําตามขอตกลงไดดี (ดูไดจากบันทึกการสง

งาน/การบาน/ชิ้นงาน) 
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- การแตงกายของนักเรียนจะตองถูกตองตาม

ระเบียบของโรงเรียน 

- ไมอนุญาตใหเลนโทรศัพทมือถือและเครื่องมือ

สื่อสารทุกชนิดในเวลาเรียน 

- กําหนดเวลาในการสงงาน นักเรียนจะตองสง

งานตามวันและเวลาท่ีกําหนด (ในการสงงานแตละครั้ง

ของแตละหองเรียนจะมีการกําหนดเวรสงสมุด,หนังสือ 

ครั้งละ ๒ คนโดยเรียงตามเลขท่ีจากนอยไปมาก) 

๓. การจัดลําดับสาระความรูใหเหมาะสมกับวุฒิ

ภาวะของผูเรียน 

ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละคาบ 

ครูผูสอนจะจัดลําดับการยกตัวอยางประกอบใน

เนื้อหาแตละเนื้อหา เรียงจากงายไปหายาก เพ่ือให

ผูเรียนไมเกิดความเบื่อหนาย 

๔. นักเรียนไดวางแผนการเรียนรวมกับผูสอน 

โดยไดบันทึกขอตกลงในสมุดของตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนไดรับความรูจากงายไปหายาก จะทําให

นักเรียนเกิดพัฒนาการท่ีดี และสามารถเรียนรูไดอยางมี

ความสุข 

 

 

 

นักเรียนสามารถวางแผนการเรียนรูไดดวยตนเองจึง

สงผลตอแรงจูงใจในการเรียนรูและความภาคภูมิใจของ

ผูเรียนเอง 

วิชาการงานอาชีพ๑ หนวยการเรียนอาหารเพ่ือการ

ดํารงชีวิต 

       การจัดการเรียนการสอนใหอยูในรูปของเกม 

เชน เกมตอบคําถามหรือทายชื่ออาหารจากภาพและ

เกมเปดแผนปายโดยมีจุดมุงหมายใหผูเลนไดคิดและ

หาคําตอบท่ีถูกตองกอนท่ีจะเปดแผนภาพเรื่องราวใน

เก่ียวกับอาหารจนครบ เปนการชวยพัฒนาจินตนาการ

ของผูเรียนซ่ึงสามารถนําไปใชในการดํา เนิน

ชีวิตประจําวันได 
 

วิชาการงานอาชีพ ๒ หนวยการเรียนงานชางกับการ

ดํารงชีวิต 

       การจัดการเรียนการสอนโดยใชใบงานและ

โครงงานการตอไฟฟาเพ่ือทําโคมไฟโดยการจําแนก

วัสดุอุปกรณและเครื่องมือในการทํางานชางระหวาง

 

 

๑. ชวยในการฝกไหวพริบ เชาวนปญญา ผูเรียนจะได

ฝกคิดแกปมปริศนา เพราะปริศนาคําทายเกิดจากกรอบ

วิธีคิดท่ีสรางสรรค 

๒. สงเสริมใหผูเรียนมีปฏิสัมพันธทางสังคม กระตุนให

เกิดความรวมมือมีการปรึกษาหารือรวมกัน 

 

 

 

 

๑. ผูเรียนไดทดสอบความถนัดและสามารถแกไข

ปญหาในงานท่ีสนใจรวมท้ังมีความพรอม ความม่ันใจมาก

ยิ่งข้ึน 

๒. สรางเสริมประสบการณปฏิบัติจริงและเกิดความ

https://www.dek-d.com/quiz/supertest/55710/
https://www.dek-d.com/quiz/supertest/55710/
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งานไฟฟาและงานไม และนําเสนอผลงานไดอยาง

สรางสรรคเปนการบูรณาการระหวางกลุมสาระการ

เรียนรูฯ 

 

วิชาการงานอาชีพ ๓ เรื่อง การประดิษฐของเลน 

       การออกแบบสื่อเพ่ือสรางความสุขในชั้นเรียน

โดยใชเกมโยนลูกตอบคําถาม มาเปนสวนหนึ่งในการ

เรียนรูผานการเลนและเรียนควบคูกัน ดวยการใชเกม

โยนลูกบอลตอบคําถามเปนการปฏิบัติกิจกรรมผาน

เกมท่ีประยุกตเนื้อหา เรื่องการประดิษฐของเลน 

 

วิชาการงานอาชีพ ๕ เรื่อง ประเภทงานประดิษฐ 

       การจัดการเรียนการสอนและการจัดการชั้นเรียน

เชิงบวก โดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลางนั้นเปดโอกาสให

ผูเรียนมีสวนรวมในการเรียนรูเนื้อหาและกิจกรรมตาง 

ๆ เชน การประดิษฐกระเปาผา ครูคอยใหคําปรึกษา

แนะแนวทางแกปญหาใหกับผูเรียนเปนรายบุคคน 

เพ่ือใหนักเรียนแสดงศักยภาพของตัวเองออกมาอยาง

เต็มท่ี  

ภาคภูมิใจในโครงงานท่ีไดริเริ่มสรางสรรค 

๓. นักเรียนรูจักใชและดูแลรักษาเครื่องมือเครื่องใชใน

งานประดิษฐไดอยางถูกตองและเหมาะสมกับประเภทของ

งานประดิษฐ 
 

- ผูเรียนใหความสนใจและมีสวนรวมกับการทํา

กิจกรรมในชั่วโมงเรียน ลดความกดดัน มีการแสดงความ

คิดเห็นและสามารถแกปญหาไดอยางมีประสิทธิภาพมาก

ยิ่งข้ึน 

 

 

 

๑. นักเรียนสามารถสรางมูลคาเพ่ิมใหกับวัสดุจาก

ธรรมชาติและเพ่ิมรายไดใหกับผูท่ีตองการมีรายไดเสริม 

๒. นักเรียนมีความคิดริเริ่มสรางสรรคและเพ่ิมทักษะ

ในการออกแบบผลิตภัณฑ 

กลุมสาระการเรียนรูคอมพิวเตอร มีการบริหาร

ชั้นเรียนดังนี้ 

๒.๑ ผูสอนสํารวจความพรอมของอุปกรณท่ี

จะใชงาน และใหมีจํานวนเพียงพอ เชน โตะ เกาอ้ี 

กระดาน บอรด มุมความรูตางๆ โดยอาจารยในกลุม

สาระการเรียนรูรวมกันสํารวจ ตรวจสอบ และดูแล

รักษา อุปกรณภายในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ๑-๔ 

เชน โตะ เกาอ้ี เครื่องคอมพิวเตอร เปนประจํา และทํา

ความสะอาดเครื่องคอมพิวเตอรในชวงเวลาปดภาค

เรียน 

๒.๒ การมีปฏิสัมพันธตามกิจกรรมการเรียน

การสอนในแตละวิชามีการใชเทคโนโลยีในการเพ่ิมการ

มีปฏิสัมพันธท้ังในและนอกหองเรียน เพ่ืออํานวยความ

 

 

โตะ เกาอ้ี และเครื่องคอมพิวเตอร ภายใน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร อยูในสภาพพรอมใชงาน และ

มีจํานวนเพียงพอ 

 

 

 

 

 

นักเรียนมีปฏิสัมพันธกับครูผูสอนท้ังในหองเรียน และ

นอกหองเรียน โดยมีการติดตอสื่อสารกันผานกลุมไลน ซ่ึง

ชวยอํานวยความสะดวกในการติดตอนัดหมายการเรียน
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สะดวกในการเรียนการสอน  

๑. มีกลุมไลนประจําวิชาแยกแตละหอง 

มีการแจงขาวสารผานทางกลุมไลนอยางสมํ่าเสมอ 

๒. ใช Google Classroom และ 

Gmail ในการติดตอสื่อสาร รับ-สงงานท่ีไดรับ

มอบหมาย 

๓. มีการใชแอพลิเคชันเกมเพ่ือการเรียน

การสอนอยูเสมอ เชน kahoot, quizizz, edpuzzle 

เปนตน 

๒.๓ ผูสอนกําหนดขอตกลงในการอยูรวมกัน

อยางมีความสุข และขอตกลงในการจัดการเรียนการ

สอนรวมกัน 

๑. มีการรวมกันสรางขอตกลงกอนเรียน 

ตั้งกติกาการอยูรวมกันในการเรียนการสอน  

๒. มีการแจงขอตกลงและกติกาการ

เรียนการสอนไปยังผูปกครองของนักเรียนเพ่ือให

รับทราบและไดรวมทําความเขาใจ 

๓. มีการแจงขอกําหนดในการเขาใชงาน

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

๒.๔ นักเรียนไดทํางานรวมกันเปนกลุมในการ

มอบหมายงานกลุม มีการตั้งกติกาท่ีชัดเจน มีการ

ติดตามและประเมินผลเปนระยะ 

๒.๕ การจัดลําดับสาระความรูใหเหมาะสม

กับวุฒิภาวะของผูเรียน ภายในกลุมสาระการเรียนรู มี

การจัดทําหลักสูตรและวางแผนการจัดการเรียนการ

สอน เพ่ือเรียงลําดับเนื้อหาใหเหมาะสมกับผูเรียนใน

แตละระดับชั้น 

๒.๖ นักเรียนไดวางแผนการเรียนรวมกับ

ผูสอน โดยไดบันทึกขอตกลงในสมุด มีการทําบันทึก

ขอตกลงในเอกสารออนไลน และมีการมอบหมายให

แจงขอตกลงดังกลาวแกผูปกครองใหรับทราบพรอมทํา

หลักฐานผานวีดีโอ 

การสอนตางๆ และนักเรียนมีการใช Google Classroom 

ในการเรียนการสอนอยางสมํ่าเสมอ ชวยลดปญหาการสง

งาน และการติดตามงาน รวมท้ังผูปกครองสามารถ

ติดตามงานท่ีไดรับมอบหมายของนักเรียนได 

 

 

 

 

 

นักเรียนปฏิบัติตามขอตกลงในการเรียน และ

ขอกําหนดในการใชหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรไดเปน

อยางดีมีความสุข สงผลใหการจัดการเรียนการสอน 

เปนไปดวยความราบรื่นและตอเนื่อง 

 

 

 

 

 

 

การทํางานรวมกัน กอใหเกิดปฏิสัมพันธท่ีดีระหวาง

เพ่ือน มีการระดมความคิด การอภิปราย การแสดงความ

คิดเห็น ตลอดจนมีการแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกัน 

นักเรียนไดศึกษาเนื้อหาตามลําดับทําใหเกิดกาาร

พัฒนาท่ีดี ซ่ึงสามารถนําไปตอยอดในการเรียนรูรายวิชา

อ่ืนๆ ได 

 

 

ผูปกครอง และนักเรียนทราบแผนการเรียน และ

ขอตกลงในการเรียนการสอน 
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กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ผูสอนมีการตั้งเง่ือนไขและกําหนดขอตกลงใน

การจัดการเรียนการสอนรวมกันมีรายละเอียดดังนี้ 

๑. ครูตั้งคําถามกระตุนใหนักเรียนชวยกันตอบ 

หรือสุมเพ่ือตอบคําถาม หากตอบถูกจะลดเวลา

เรียน ๕ นาที หากตอบผิดจะเพ่ิมเวลาเรียน ๕ นาที 

หรือเพ่ิมแบบฝกหัด (ท้ังนี้เพ่ือเปนการกระตุนนักเรียน

เทานั้น โดยครูผูสอนจะตองคํานวณเวลากับคําถามให

เหมาะสมกันดวย) 

๒. ครูผูสอนกําหนดขอตกลงในการจัดการ 

เรียนการสอนรวมกัน 

- กําหนดเวลาในการเขาหองเรียน โดย 

นักเรียนไมควรเขาหองเรียนสายเกิน ๕ นาที 

- สามารถขอเขาหองน้ําไดท่ีละ ๑ คน  

หลังจากหมดคาบแรก (ยกเวนจําเปนจริงๆ) 

- กําหนดเวลาในการสงงาน นักเรียนจะตอง 

สงงานตามวันและเวลาท่ีกําหนด (ในการสงงาน

แตละครั้งแตละหองเรียนจะมีการจัดเวรสงครั้งละ ๒ 

คน โดยเรียงตามเลขท่ีจากนอยไปมาก) 

- การแตงกายของนักเรียนจะตองถูกตองตาม 

ระเบียบของโรงเรียน 

 

 

 

นักเรียนสวนใหญมีความตองการท่ีจะเสร็จสิ้นการ

เรียนการสอนกอนเวลาและไมตองการทําแบบฝกหัดใน

ปริมาณมาก ดังนั้นถาผูสอนมีการกระตุนไดตรงตามจุด 

นักเรียนสวนใหญจะใหความรวมมือเปนอยางดี มีความ

ตั้งใจเรียนมากข้ึนเพราะอยากตอบคําถามใหถูกตอง ทําให

ผูเรียนเกิดการพัฒนาท่ีตอเนื่อง ซ่ึงดูไดจากผลสอบของ

ผูเรียน 

- นักเรียนมีระเบียบวินัยมากข้ึน ในการสง 

งาน/การบาน/ชิ้นงานนักเรียนสามารถสงงานไดตรง

ตามระยะเวลาท่ีผูสอนกําหนด และปฏิบัติตามขอตกลงได

เปนอยางดี (ดูไดจากบันทึกการสงงาน/การบาน/ชิ้นงาน) 

 

โครงการพัฒนาศักยภาพเด็กพิเศษ 

๑. ครูในศูนยการศึกษาสําหรับเด็กพิเศษได

จัดสรรสื่อ อุปกรณ ในการจัดการเรียนการสอนท่ีเอ้ือ

ตอการเรียนรูของนักเรียนรวมท้ังการสรางบรรยากาศ

ในชั้นเรียนท่ีปลอดภัยสําหรับนักเรียน โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

    - ครูผูสอนทําการสํารวจความพรอมในการใช

งานของอุปกรณใหมีความเหมาะสม ปลอดภัยและ

เพียงพอกับจํานวนนักเรียน เชน โตะ เกาอ้ี กระดาน 

บอรด รวมท้ังการจัดมุมความรูในเรื่องตาง ๆ ท่ี

สอดคลองกับเหตุการณปจจุบัน เปนตน 

 

๑. มีการจัดสรรสื่อ อุปกรณ ในการจัดการเรียนการ

สอนท่ีเอ้ือตอการเรียนรูของนักเรียนรวมท้ังการสราง

บรรยากาศในชั้นเรียนท่ีปลอดภัยสําหรับนักเรียน โดยมี

รายละเอียดดังนี้ 

 

- ครูผูสอนดําเนินการจัดกิจกรรมภายในชั้นเรียนได

อยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงดูไดจากภาพกิจกรรมและสภาพ

จริงในชั้นเรียน 
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    - ครูผูสอนมีการจัดกิจกรรมท่ีเปดโอกาสให

นักเรียนกับครู เพ่ือนกับเพ่ือนและพ่ีกับนอง ไดมี

ปฏิสัมพันธกันในขณะทํากิจกรรมรวมกันในแตละวิชา  

    - ครูผูสอนมีการสรางเง่ือนไขหรือขอตกลงใน

ชั้นเรียนกับนักเรียนในศูนยการศึกษาสําหรับเด็กพิเศษ

และการเรียนรวมกับผูอ่ืน เพ่ือใหนักเรียนไดใชชีวิตใน

การอยูรวมกันอยางมีความสุข  

- ครูผูสอนมีการสรางขอตกลงในการจัดการเรียน

การสอนกับนักเรียน เพ่ือใหเรียนไดเรียนรูถึงการเรียน

รวมกับเพ่ือนอยางมีความสุข 

- ครูผูสอนไดจัดกิจกรรมท่ีเปดโอกาสใหนักเรียน

ไดทํางานรวมกันเปนกลุม เพ่ือใหนักเรียนไดชวยเหลือ

ซ่ึงกันและกัน 

- ครูผูสอนมีการจัดลําดับความยาก งาย 

ของกิจกรรมใหมีความเหมาะสมกับวุฒิภาวะของ

นักเรียน 

- ครูผูสอนเปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรวมใน

การวางแผนการเรียนการสอนรวมกัน 
 

- นักเรียนสามารถทํางานรวมกับครู เพ่ือน ในชั้น

เรียนไดอยางมีปฏิสัมพันธท่ีดีรวมกัน ซ่ึงดูไดจากภาพ

กิจกรรมและสภาพจริงในชั้นเรียน 

- นักเรียนสามารถทํางานตามเง่ือนไขหรือขอตกลงท่ี

ครูผูสอนกําหนดไวในชั้นเรียนไดอยางมีความสุข ซ่ึงดูได

จากภาพกิจกรรมและสภาพจริงในชั้นเรียน 

- นักเรียนสามารถทํางานของตนเองไดตาม

เปาหมายท่ีครูผูสอนกําหนดไวในชั้นเรียน ซ่ึงดูไดจาก

สภาพจริงในชั้นเรียน 

 

- นักเรียนสามารถทํางานรวมกันกับเพ่ือนในกลุมได

ซ่ึงดูไดจากสภาพจริงในชั้นเรียน 

 

- นักเรียนสามารถเรียนรูเนื้อหาในกิจกรรมจาก

ระดับงายไปสูระดับยากไดตามพัฒนาการของตนเองซ่ึงดู

ไดจากสภาพจริงในชั้นเรียน 

- นักเรียนสามารถออกแบบความรูไดดวยตนเองใน

สิ่งท่ีสนใจและตรงตามความถนัด ซ่ึงดูไดจากสภาพจริงใน

ชั้นเรียน 

หนวยแนะแนวและใหคําปรึกษา 

- ระบบดูแลชวยเหลือนักเรียน  

กระบวนการดําเนินงานดูแลชวยเหลือนักเรียน

อยางเปนระบบมีข้ันตอนชัดเจนพรอมท้ังมีวิธีการและ

เครื่องมือท่ีมีมาตรฐานคุณภาพและมีหลักฐานในการ

ทํางานท่ีตรวจสอบไดโดยมีครูประจําชั้นหรือครูท่ี

ปรึกษาเปนบุคลากรหลักในการดําเนินงานโดยการมี

สวนรวมของบุคลากรทุกฝายท่ีเก่ียวของท้ังภายในและ

นอกสถานศึกษาไดแกคณะกรรมการสถานศึกษา

ผูปกครองชุมชนผูบริหารและครูทุกคนมีวิธีการและ

เครื่องมือท่ีชัดเจนมีมาตรฐานคุณภาพและมีหลักฐาน

การทํางานท่ีตรวจสอบได  

 

- การดําเนินงานตามระบบดูแลชวยเหลือนักเรียน

ตามข้ันตอนของระบบ 5 ข้ัน  

1. การรูจักนักเรียนรายบุคคล - การรูจักขอมูลท่ี

จําเปนเก่ียวกับตัวนักเรียนจึงเปนสิ่งสําคัญท่ีจะชวยใหครูท่ี

ปรึกษามีความเขาใจนักเรียนมากข้ึนสามารถนําขอมูลเพ่ือ

มาวิเคราะหคัดกรองนักเรียนเปนประโยชนในการสงเสริม

การปองกันและแกไขปญหาของนักเรียนไดอยางถูกทาง 

2. การคัดกรองนักเรียน - การคัดกรองนักเรียนเปน

การพิจารณาขอมูลเก่ียวกับตัวนักเรียนเพ่ือจัดกลุม

นักเรียนอาจนิยามกลุมได 4 กลุมคือ  

2.1 กลุมปกติ 

2.2 กลุมเสี่ยง 

2.3 กลุมมีปญหา 
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2.4 กลุมพิเศษ 

การจัดกลุมนักเรียนนี้มีประโยชนตอครูท่ีปรึกษาใน

การหาวิธีเพ่ือดูแลชวยเหลือนักเรียนไดอยางถูกตอง 

โดยเฉพาะการแกไขปญหาใหตรงกับปญหาของนักเรียน

และมีความรวดเร็วในการแกไขปญหาเพราะมีขอมูลของ

นักเรียนในดานตางๆซ่ึงหากครูท่ีปรึกษาไมไดคัดกรอง

นักเรียนเพ่ือการจัดกลุมแลวความชัดเจนในเปาหมายเพ่ือ

การแกไขปญหาของนักเรียนก็จะมีนอยลงมีผลตอความ

รวดเร็วในความชวยเหลือซ่ึงบางกรณีจําเปนตองแกไขโดย

เรงดวน 

3. การปองกันและแกไขปญหา – ในการดูแล

ชวยเหลือนักเรียนครูควรใหความเอาใจใสกับนักเรียนทุก

คนอยางเทาเทียมกันแตสําหรับนักเรียนกลุมเสี่ยงและมี

ปญหานั้นจําเปนอยางมากท่ีตองใหความดูแลเอาใจใส

อยางใกลชิดและหาวิธีการชวยเหลือท้ังการปองกันและ

การแกไขปญหาโดยไมปลอยประละเลยนักเรียนจน

กลายเปนปญหาของสังคมการสรางภูมิคุมกันการปองกัน

และการแกไขปญหาของนักเรียนจึงเปนภาระท่ียิ่งใหญ

และมีคุณคาอยางมากในการพัฒนาใหนักเรียนเติบโตเปน

บุคคลท่ีมีคุณภาพของสังคม 

4. การพัฒนาและสงเสริมผูเรียน - การพัฒนาและ

สงเสริมนักเรียนเปนการสนับสนุนใหนักเรียนทุกคนไมวา

จะเปนนักเรียนกลุมปกติหรือกลุมเสี่ยงมีปญหากลุม

ความสามารถพิเศษใหมีคุณภาพมากข้ึนและพัฒนาเต็ม

ศักยภาพมีความภาคภูมิใจในตนเองในดานตางๆ มี

กิจกรรมหลักสําคัญท่ีโรงเรียนตองดําเนินการดังนี้ 

4.1 การจัดกิจกรรมโฮมรูม 

4.2 การจัดประชุมผูปกครองชั้นเรียน (class room 

meeting)  

4.3 การจัดกิจกรรมเสริมสรางทักษะการดํารงชีวิต

และกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

5. การสงตอ - ในการปองกันและแกไขปญหาของ
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- กิจกรรม ชมรมเพ่ือนรูใจ ระดับมัธยมศึกษา

ตอนตน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย (YC 

youth counselor)  

ชมรมท่ีทางหนวยแนะแนวและใหคําปรึกษา

จัดตั้งข้ึนเพ่ือนักเรียนท่ีผานการพิจารณาคัดสรรวาเปน

ผูมีมนุษยสัมพันธท่ีดีมีความสามารถในการคิด

วิเคราะหมีจิตอาสา มีทักษะในการรับฟงและการให

คําปรึกษาซ่ึงไดรับการพัฒนาใหมีความรูความสามารถ

ในการใหคําปรึกษาเบื้องตนและปฎิบัติหนาท่ีให

คําปรึกษาแกเพ่ือนนักเรียนโดยการดูแลชี้แนะอยาง

ใกลชิดจากครูแนะแนว  

นักเรียนโดยครูท่ีปรึกษาอาจมีกรณีท่ีบางปญหามีความ

ยากตอการชวยเหลือหรือชวยเหลือแลวนักเรียนมี

พฤติกรรมไมดีข้ึนก็ควรดําเนินการสงตอไปยังผูเชี่ยวชาญ

เฉพาะดานตอไปเพ่ือใหปญหาของนักเรียนไดรับการ

ชวยเหลืออยางถูกทางและรวดเร็ว การสงตอแบงเปน 2 

แบบคือ 

5.1 การสงตอภายใน ครูท่ีปรึกษาสงตอไปยังครูท่ี

สามารถในการชวยเหลือนักเรียนไดท้ังนี้ข้ึนอยูกับลักษณะ

ปญหาเชนสงตอครูแนะแนวครูพยาบาลครูประจําวิชาหรือ

ฝายกิจการนักเรียน 

5.2 รวมสงตอภายนอก ครูแนะแนวหรือฝายกิจการ

นักเรียนเปนผูดําเนินการสงตอไปยังผูเชี่ยวชาญภายนอก

หากพิจารณาเห็นวาเปนกรณีปญหาท่ีมีความยากเกินกวา

ศักยภาพของโรงเรียนจะดูแลชวยเหลือได 

 

- หลักการทํางานของ YC  

หลักการสําคัญท่ีเปนเจตนารมณในการสงเสริมให

นักเรียนทําหนาท่ีเปนนักเรียนเพ่ือนรูใจ (YC youth 

counselor) ไดแก  

1. การใชหลักจิตวิทยาของกลุมเพ่ือน (Peer 

psychology) เปนพ้ืนฐานในการสรางสัมพันธภาพและ

การชวยเหลือซ่ึงกันและกันเพราะบุคคลท่ีมีพ้ืนเพ วัย วิถี

ชีวิตประจําวันและมีกิจกรรมรวมกันจะสนิทสนมคุนเคย

และไววางใจกันสามารถสื่อสารกันไดอยางเปดเผยและ

เขาใจซ่ึงกันและกันไดงาย 

2. การใหคําปรึกษาโดยเพ่ือน (Peer counseling) 

มุงเนนใหนักเรียนมีสัมพันธภาพท่ีดีกับเพ่ือนเพ่ือนไดมี

บทบาทสําคัญในการมีสวนรวมในกระบวนการ แนะแนว

โดยทําหนาท่ีบริการใหคําปรึกษาเพ่ือนนักเรียนดวยกัน

และไดมีสวนรวมในการพัฒนาระบบดูแลชวยเหลือ

นักเรียน 

3. นักเรียนเพ่ือนรูใจ (YC youth counselor) คือ
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นักเรียนท่ีโรงเรียนพิจารณาคัดสรรวาเปนผูมีมนุษย

สัมพันธสามารถคิดวิเคราะหมีจิตอาสาในการรับฟงให

คําปรึกษาหารือและไดรับการพัฒนาใหมีความรู

ความสามารถในการใหคําปรึกษาเบื้องตนและปฎิบัติ

หนาท่ีใหคําปรึกษาโดยการดูแลชี้แนะอยางใกลชิดของครู

แนะแนว มีการใชสื่อ เทคโนโลยีสารสนเทศ และแหลง

เรียนรูท่ีเอ้ือตอการเรียนรู ซ่ึงสอดคลองกับเทคนิคและ

วิธีการสอน 

หลักสูตรภาคภาษาอังกฤษ 

 จัดการเรียนการสอนโดยผูสอนไดคัดเลือก

วิธีการสอนรูปแบบตาง ๆ ท่ีเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง

ของการเรียนรู อีกท้ังสงเสริมบรรยากาศในหองเรียน

ใหปลอดภัยและพรอมสําหรับการเรียนรู 

 - ผูสอนมีการจัดเตรียมสถานท่ีและอุปกรณ

ท่ีเอ้ือตอการจัดการเรียนการสอน เชนโทรทัศน

ไมโครโฟนโตะเกาอ้ีบอรดความรู 

 - ผูสอนมีกิจกรรมการสอนท่ีกระตุนให

ผูเรียนเกิดการบูรณาการความรูในรายวิชาสังคมศึกษา 

โดยนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตนจัด

นิทรรศการประวัติศาสตรไทย (Thai History 

Exhibition on March 12, 2021) เปนการรวบรวม

ความรูท่ีไดศึกษามาตลอดหนึ่งชั้นปนํามาจัดเปน

นิทรรศการประวัติศาสตรของไทย ๓ ยุคสมัยไดแก

ประวัติศาสตรสมัยสุโขทัยประวัติศาตตรสมัยอยุธยา

และประวัติศาตตรสมัยรัตนโกสินทรอีกท้ังยังมีการบูร

ณาการรวมกับรายวิชาภาษาอังกฤษโดยมีการแขงขัน

สุนทรพจน (Speech) โตวาที (Debate) ภายใตหัวขอ

“ประวัติศาสตรไทย” ทําใหเกิดการพัฒนาการเรียน

การสอนรวมกันระหวางผูสอนและผูสอน ผูสอนและ

ผูเรียน และระหวางผูเรียนเองท่ีไดทํากิจกรรมรวมกัน 

 - ผูเรียนมีความสุขท่ีไดอยูในสภาพแวดลอมท่ี

เหมาะสมแกการเรียนรูและมีเทคโนโลยีท่ีทันสมัย 

 - เกิดความรวมมือกันระหวางผูสอนและผูเรียน

ผูเรียนและผูเรียนขณะทํากิจกรรม ซ่ึงมีสวนชวยสงเสริม

ใหผูเรียนสามารถเรียนรูรวมกันอยางมีความสุข อีกท้ัง

ผูเรียนสามารถนําความรูท่ีไดจากการทํากิจกรรมนําไป

พัฒนาตอยอดไดในอนาคต 

 

 



๑๘๐ 
 

จุดเดน 

๑. โรงเรียนจัดกิจกรรมท่ีกอใหเกิดปฏิสัมพันธเชิงบวกระหวางผูสอนกับนักเรียนในรูปแบบท่ี

หลากหลาย เชน การจัดกิจกรรมการเรียนรูผานศิลปวัฒนธรรมของชนชาติตางๆ การทําขนมและอาหาร  การ

ทํางานเปนทีม การจัดบอรดนิทรรศการเพ่ือประชาสัมพันธขอมูลขาวสารใหกับนักเรียนไดรับทราบขอมูล หรือ

การเลนเกมส การรองเพลง เปนตน จากกิจกรรมดังกลาวนั้นทําใหนักเรียนเกิดความสนุกสนาน มีทัศนคติท่ีดี

ตอผูสอนและเพ่ือนรวมชั้นเรียน  นอกจากนี้ยังมีการจัดทําขอตกลงรวมกันภายในชั้นเรียน เพ่ือใหนักเรียนมี

สวนรวมในการแสดงความคิดเห็นอีกดวย 

 

จุดที่ควรพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๘๑ 
 

๓.๔ ตรวจสอบและประเมินผูเรียนอยางเปนระบบ และนําผลมาพัฒนาผูเรียน 

 มีการตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการเรียนรูอยางเปนระบบ มีขั้นตอนโดยใช

เคร่ืองมือและวิธีการวัดและประเมินผลท่ีเหมาะสมกับเปาหมายในการจัดการเรียนรู ใหขอมูล

ยอนกลับแกผูเรียนเพื่อนําไปใชพัฒนาผูเรียน 

 ระดับคุณภาพ :ยอดเยี่ยม 

 เปาหมาย:  โรงเรียนมีการตรวจสอบและประเมินผูเรียนอยางเปนระบบ มีขั้นตอนโดยใช

เคร่ืองมือและวิธีการวัดและประเมินผลท่ีเหมาะสมกับเปาหมายในการจัดการเรียนรู ใหขอมูล

ยอนกลับแกผูเรียน และนําผลมาพัฒนาผูเรียน 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนไดกําหนดแนวทางการตรวจสอบและ

ประเมินผูเรียนอยางเปนระบบ โดยใหครูผูสอนแตละ

วิชาดําเนินการประเมินผลการเรียนรูจากการประเมิน

ความรูระหวางเรียน การประเมินผลรายภาคและรายป 

สัดสวนคะแนนเปนไปตามคูมือของการวัดผลและ

ประเมินผลของโรงเรียน ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

วิชาภาษาไทยมีการตรวจสอบและประเมิน

คุณภาพการจัดการเรียนรูอยางเปนระบบ โดยการ

กําหนดวัตถุประสงคและตัวชี้วัดตลอดจนเกณฑการ

ประเมินในการจัดการเรียนการสอน  มีการตรวจสอบ

ผลการเรียนกับผูเรียนเปนระยะ  

ผูสอนมีการตรวจสอบและประเมินนักเรียนอยาง

เปนระบบมีการเก็บคะแนนจากการประเมินผลผูเรียน

ระหวางเรียนการประเมินผลนักเรียนรายปการประเมิน

กิจกรรมพัฒนาผูเรียนท่ีผูสอนไดจัดกิจกรรมข้ึนใน

ระหวางการจัดการเรียนการสอน และการจัดทําแบบ

รายงานผลการเรียนของผูเรียนรายป 

ผูสอนมีการใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน นําผลมา

- ผูเรียนเขาใจกระบวนการเรียนและการประเมินผล

ทําใหติดตามและพัฒนาผลการเรียนของตนเองได   

 - ผูเรียนจะไดรับการวัดและประเมินผลตามกําหนด

ระยะเวลาท่ีทําขอตกลงไวรวมกัน นักเรียนสามารถ

วางแผนและเตรียมความพรอมในการวัดและการ

ประเมินผลได ตั้งแต ประเมินผลระหวางเรียนการ

ประเมินผลรายปการประเมินผลจากกิจกรรมท่ีผูสอนไดจัด

ข้ึนในระหวางการจัดการเรียนการสอน 

ผูเรียนไดทราบผลการวัดและการประเมินผลของ

ตนเอง เพ่ือชวยใหผูเรียนทราบวาควรแกไขปรับปรุง หรือ

ควรพัฒนาตนเองในดานใด การจัดกิจกรรมประชุม

ผูปกครองเพ่ือใหผูปกครองไดรับทราบผลการวัดและ



๑๘๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

พัฒนาผูเรียนโดยแจงผลการประเมินแกผูเรียนเพ่ือให

ผูเรียนทราบผลการเรียนเปนรายบุคคล เชน การให

ขอมูลยอนกลับแกผูเรียนในระหวางเรียนการรายงาน

ผลการเรียนรูรายปแบบรายงานพฤติกรรมการเรียนใน

วันประชุมผูปกครองพรอมท้ังผูสอนใหคําแนะนําเพ่ือ

หาแนวทางในการพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพดียิ่งข้ึน 

ในวิชาภาษาไทยท่ีมีเนื้อหาสาระเก่ียวกับทักษะ

การสื่อสาร ครูมีการออกแบบเครื่องมือวัดและ

ประเมินผลตามสภาพจริง รวมถึงมีการใหขอมูล

ยอนกลับเชิงบวกเก่ียวกับการประเมินเพ่ือพัฒนา

ผูเรียน เชน การจับคูและประเมินผลการเรียนรูโดยมี

เกณฑการประเมินแบบรูบริคสท่ีชัดเจน เปนตน 

ลักษณะของการวัดและประเมินผลผูเรียนตาม

สภาพจริง คือ 

๑. วัดและประเมินผลการเรียนรูของผูเรียนครบ

ท้ัง ๓ ดาน ประกอบดวย 

ดานความรู  

(Cognitive Domain) ไดแก สาระการอาน การ

เขียน การฟง ดู พูด วรรณคดีวรรณกรรม และหลักการ

ใชภาษา ตามระดับข้ันตาง ๆ คือ จํา เขาใจ ประยุกต 

วิเคราะห ประเมินคา และสรางสรรค(Bloom’s 

Taxonomy) 

ดานทักษะปฏิบัติ 

(Psychomotor Domain) ไดแก ความสามารถ

ในการสื่อสารดวยการฟง พูด อาน เขียน และดู การ

คิด การแกปญหา การใชชีวิต และการใชเทคโนโลยี 

ดานอารมณและจิตใจ   

(Affective Domain) ไดแก รักชาติ  ศาสน 

กษัตริยซ่ือสัตยสุจริต มีวินัยใฝเรียนรู อยูอยางพอเพียง

มุงม่ันในการทํางานรักความเปนไทยมีจิตสาธารณะ 

 

๒. เปนการรวบรวมขอมูลเชิงปริมาณ และ

ประเมินผล รวมถึงพฤติกรรมของผูเรียนรวมกัน และเกิด

การรวมมือกันระหวางบานกับโรงเรียนในการพัฒนา

ผูเรียนใหมีคุณภาพยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ในการวัดและประเมินผลผูเรียนตามสภาพจริง ทําให

เกิดผลการพัฒนาดังนี้     

๑. ผูเรียนไดรับการวัดและประเมินผลเปนไปตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน ของกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาไทย ๕ มาตรฐาน ซ่ึงครอบคลุมสิ่งท่ีตองวัดและ

ประเมิน ๓ ดานสําคัญ คือ พุทธิพิสัย (K) ทักษะพิสัย (P) 

และจิตพิสัย (A)  

     พุทธิพิสัย (K) ไดแก มาตรฐานและตัวชี้วัดดาน

ความรูประกอบดวย การอาน การเขียน การฟง ดู และ

การพูด วรรณคดีวรรณกรรม และหลักการใชภาษา 

     ทักษะพิสัย (P) ไดแก ทักษะการอาน เขียน ฟง 

ดู พูด สมรรถนะท่ีสําคัญของผูเรียน  ทักษะการเรียนรูใน

ศตวรรษท่ี ๒๑ และทักษะการศึกษาไทยแลนด ๔.๐ 

     จิตพิสัย (A) ไดแก คุณลักษณะอันพึงประสงค

คุณธรรมจริยธรรมและคานิยม ความรูคูคุณธรรม และ EQ 

CQ MQ PQ AQSQซ่ึงสงผลใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนท่ีเปนไปตามหลักเกณฑและมาตรฐานท่ีโรงเรียน

กําหนดไว 

 

๒. การเลือกใชเครื่องมือวัดและประเมินผลท่ี



๑๘๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

คุณภาพจากกระบวนการทํางาน  การปฏิบัติงาน  และ

ผลผลิตจากกระบวนการเรียนรูท่ีสอดคลองกับชีวิตจริง 

ดวยวิธีการและเครื่องมือท่ีหลากหลายในการเก็บขอมูล

เพ่ือพัฒนานักเรียน ไดแก การสังเกตสัมภาษณ 

สอบถาม เขียนบันทึก การเรียนรู การดูอาน และฟง 

ฯลฯ 

 

๓. เปนการประเมินการเรียนรูตามสภาพจริง 

(Classroom Authentic Assessment) ในดาน 

กระบวนการ(process) ประกอบดวย  

- การวางแผน  

- บทบาทหนาท่ี  

- กระบวนการคิด  

- กระบวนการกลุม  

- วิธีการ 

- ข้ันตอน 

การปฏิบัติงาน(performance) ประกอบดวย 

- การใชเหตุผล 

- ทักษะและสมรรถนะ 

- เจตคติ ความพอใจ ความสนใจ 

- นิสัยการทํางาน 

- ความใฝรูใฝเรียน 

ผลผลิต (product)ประกอบดวย  

- ความรูตามมาตรฐานและตัวชี้วัด  

- ความรูเชิงวิชาการ 

- ผลงานตาง ๆ 

๔. ลักษณะสําคัญของการประเมินตามสภาพจริง

ของกลุมสาระภาษาไทย คือ 

- ประเมินไปพรอมกับการจัดกิจกรรมการเรียน

การสอน 

- เนนพฤติกรรมการแสดงออกของผูเรียน 

- เนนคุณภาพของงานท่ีเกิดจากการบูรณาการ

หลากหลายตามสภาพจริงสงผลดีตอตัวผูสอนคือไดเห็น

ขอดี ขอดอย และสิ่งท่ีผูเรียนควรไดรับการพัฒนาและ

ปรับปรุงใหดีข้ึน ผลดีตอตัวผูเรียนคือ ผูเรียนไดมีโอกาส

ไดรับการวัดและประเมินผลเปนไปตามความสนใจและ

ความแตกตางระหวางบุคคลทําใหทราบพัฒนาการของ

ตนเองอยางชัดเจนและนําไปสูการปรับปรุงแกไขสิ่งตาง ๆ 

 

๓. การประเมินตามสภาพจริงสงผลดีตอตัวผูเรียนนั่น

คือ ผูเรียนมีโอกาสเลือกเรียนรูตามความถนัดและความ

สนใจเชิงบูรณาการ ดานกระบวนการ  การปฏิบัติงาน 

และการสรางชิ้นงานท่ีหลากหลายและสรางสรรค ซ่ึง

สามารถสะทอนศักยภาพใหผูสอนสามารถวัดและ

ประเมินผลผูเรียนไดอยางรอบดาน ไมวาจะเปน ดาน

ความรู ดานทักษะ และดานคุณลักษณะ การประเมินผล

การเรียนรูตามสภาพจริงจึงคลายกับการยิงปนนัดเดียวได

นกหลายตัว  นั่นคือ ผูเรียนไดลงมือปฏิบัติงานโดยอาศัย

ความรู ทักษะ และคุณลักษณะแบบบูรณาการ ทําใหครู

สามารถวัดและประเมินผลผูเรียนไดหลายดานจาก

กิจกรรมการเรียนรูนั้น ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

๔. สิ่งสําคัญของการประเมินผลการเรียนรูตามสภาพ

จริงในวิชาภาษาไทย ไมวาจะเปนการประเมินกิจกรรม 

พฤติกรรม คุณภาพงาน ประสิทธิภาพการคิดของผูเรียน 

การมีสวนรวมในการทํางาน การมีสวนรวมในการประเมิน

ของผูท่ีมีสวนเก่ียวของ ทําใหผูสอนวิชาภาษาไทยเห็น

ขอบกพรอง จุดออน ขอเสีย สิ่งท่ีผูเรียนควรปรับปรุง ซ่ึง



๑๘๔ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ความรู 

- เนนการคิดระดับสูง 

- เนนการมีสวนรวมในการประเมินของ ครู 

นักเรียน บุคลากรทางการศึกษา และผูปกครอง 

- เนนการประเมินตนเอง 

- เนนการประเมินเพ่ือการพัฒนานักเรียนดาน

พุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย 

 

๕. สิ่งท่ีตองการประเมินเพ่ือใหเปนไปตามการ

ประเมินผลตามสภาพจริง ไดแก 

- ผลการเรียนดานวิชาการ 

- การใชกระบวนการคิด 

- นิสัยการทํางาน 

- คุณลักษณะอันพึงประสงค 

- ทักษะ 

 

๖.วัตถุประสงคของการประเมินของกลุมสาระ

การเรียนรูภาษาไทย คือ วินิจฉัยขอบกพรองและ

พัฒนานักเรียนท่ีมีลักษณะแตกตางกันใหสมบูรณพรอม

เต็มตามศักยภาพโดยแบงการประเมินเปน ๓ ระยะ

ไดแก 

  - ประเมินผลกอนเรียนเพ่ือตรวจสอบและ

เตรียมความพรอม 

  - ประเมินการเรียนรูระหวางเรียน 

  - ประเมินการเรียนรูหลังเรียน 

ไมใชเปนการประเมินเพ่ือชี้ขาดถึงระดับความสามารถแต

เปนการประเมินเพ่ือเนนการพัฒนาตนเองของผูเรียนอยาง

ตอเนื่องและดียิ่งข้ึน ทําใหผูเรียนมีโอกาสปรับปรุงแกไข 

และปรับเปลี่ยนความรูความสามารถไดเต็มตามศักยภาพ 

สงผลใหเกิดความมานะ อุตสาหะ และภาคภูมิใจท่ีตนเองมี

โอกาสไดพัฒนาความรูจนเปนท่ีพึงพอใจ 

 

 

๕. ผูเรียนไดรับการวัดและประเมินอยางรอบดาน

ดวยการประเมินตามสภาพจริงมากกวาการวัดดวยขอสอบ

เพียงอยางเดียว จึงทําใหผูเรียนสามารถพัฒนาความรู 

ทักษะ และคุณลักษณะไดตามความพึงพอใจ ท้ังยังเปน

การวัดและประเมินผลเพ่ือสงเสริมใหผูเรียนเปนบุคคลท่ีมี

คุณภาพไดอีกดวย 

 

 

๖. ผูเรียนไดทราบขอบกพรองในการเรียนรูและไดรับ

การพัฒนาขอบกพรองในดานตาง ๆ จนสมบูรณในทุก

ระยะ ไมวาจะเปนกอนเรียน (ทราบขอบกพรอง) ระหวาง

เรียน (ทราบพัฒนาการ) หลังเรียน (ทราบผลของการ

พัฒนา) 

กลุมสาระการเรียนรูตางประเทศ  

๑.  ตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการ

เรียนรูอยางเปนระบบ  มีลําดับข้ันตอนดังนี้ 

๑.๑ การเก็บคะแนนจากการประเมินผลการ

เรียนระหวางเรียน        

        ครูผูสอนของกลุมสาระการเรียนรู

ตางประเทศไดมีการสํารวจ ตรวจสอบ และวิเคราะห

 

 

 

 

 

 



๑๘๕ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

เนื้อหา ตัวชี้วัดตางๆในแตละบทเรียนเพ่ือตรวจสอบ

และประเมินคุณภาพการจัดการเรียนการสอนอยางมี

ระบบ  โดยมุงเนนใหนักเรียนแสดงศักยภาพของตนเอง

ออกมาโดยไมรูสึกวากําลังถูกกดดันหรืออึดอัดใจ เพ่ือ

กระตุนใหเกิดเปนทักษะและความชื่นชอบในการเรียน

ดานภาษาตางประเทศ อีกท้ังผูสอนพยายามปรับปรุง

แกไขวิธีการสอนใหเขากับลักษณะของนักเรียนในแต

ภาคการศึกษา เพ่ือใหนักเรียนเกิดความเขาใจใน

เนื้อหาวิชา และเลือกใชวิธีการประเมินผลผูเรียน

ระหวางเรียนตามลักษณะของเนื้อหาในแตละ

จุดประสงค  เลือกใชกิจกรรมเพ่ือฝกทักษะตางๆ มี

วิธีการประเมินในแตละวิชาท่ีหลากหลาย เชน การ

ทดสอบจุดประสงคการฟง การพูด การอาน การเขียน,

การทองคําศัพท,การพูดแสดงความคิดเห็น, การแสดง

บทบาทสมมติ,การประดิษฐชิ้นงานหรือใบงานและการ

นําเสนองานดวยวิธีตางๆท่ีหลากหลายเปนตน โดยใช

เกณฑการใหคะแนนท่ีเหมาะสมท่ีเหมาะสมกับเนื้อหา 

เชน รูปแบบการประเมินตามสภาพจริง, รูปแบบการ

สังเกต,แบบบันทึก,รูปแบบคะแนนอิงเกณฑ,รูปแบบ

เกณฑการประเมินรวมกันระหวางนักเรียน ,รูปแบบ

คะแนนอิงกลุม,แบบประเมินพฤติกรรมการเรียน เปน

ตน   

   ในระหวางภาคเรียนครูผูสอนดําเนินการ

ตรวจสอบ และรายงานผลการเรียนรูของผูเรียนตาม

หนวยการเรียนรู เพ่ือใหนักเรียนไดตรวจสอบผล

ความสําเร็จและกระตุนใหผูเรียนเกิดการพัฒนา พรอม

ท้ังปรับปรุงแกไขวิธีการของนักเรียน  จากนั้นครูผูสอน

ดําเนินการตรวจสอบและสงผลคะแนนจากการ

ประเมินผลระหวางภาคเรียนตางๆใหกับวิชาการ เพ่ือ

ทําการบันทึกผลและจัดเก็บขอมูลในระบบ  

๑.๒ การประเมินผลผูเรียนรายป   

      ครูผูสอนของกลุมสาระการเรียนรู

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลคะแนนจากการประเมินของนักเรียนระหวางเรียน

และปลายภาคเรียน ไดถูกบันทึกและจัดเก็บอยางเปน

ระบบในฐานขอมูลฝายวิชาการของโรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

ผลคะแนนจากการประเมินนักเรียนรายป     ไดถูก



๑๘๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ภาษาตางประเทศไดจัดทําคะแนนตางๆ รวบรวมเปน

คะแนนแยกตามจุดประสงคจากนั้นนําสงและเก็บอยาง

เปนระบบในฐานขอมูลของโรงเรียน 

๑.๓ การประเมินกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

      การจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาผูเรียนในรายวิชา

ตางๆของกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศมีการ

ประเมินกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะการเรียนรูอยางมี

ระบบ เชน การประเมินกิจกรรมในรูปแบบเกณฑการ

ประเมินรวมกันระหวางนักเรียน,การประเมินกิจกรรม

แบบคะแนนอิงกลุม,การประเมินกิจกรรมแบบอิงเกณฑ 

เปนตนและรายงานผลการเรียนรูของนักเรียนใน

กิจกรรมนั้นๆใหนักเรียนทราบเพ่ือกระตุนใหนักเรียน

เกิดการพัฒนา พรอมท้ังปรับปรุงแกไขตอไป   อีกท้ัง

ในปการศึกษา ๒๕๖๓ กลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศไดจัดกิจกรรมการแขงขันภาษาและ

วัฒนธรรมตางประเทศ โดยจัดทําแบบประเมิน

กิจกรรมใหนักเรียนไดมีสวนรวมกันการประเมิน เพ่ือ

ปรับปรุงพัฒนากิจกรรมใหสอดคลองกับความตองการ

ของนักเรียนยิ่งข้ึน  

๑.๔ การจัดทําแบบรายงานผลการเรียนของ

ผูเรียนรายป 

    กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศได

รายงานผลการเรียนของนักเรียน บันทึกและจัดเก็บใน

ระบบขอมูลของโรงเรียนโดยทางฝายวิชาการจะเปน

ผูจัดทําแบบรายงานผลการเรียนของผูเรียนรายป 

  

๒. การใชขอมูลยอนกลับแกผูเรียนเพ่ือนําไป

พัฒนาการเรียนรู 

๒.๑ การใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนในระหวาง

เรียน 

     กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศมีการ

ใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนในระหวางเรียนดวย

บันทึกและจัดเก็บอยางเปนระบบในฐานขอมูลของ

โรงเรียน 

 

 

จากการประเมินการจัดกิจกรรมเพ่ือพัฒนาทักษะ

การเรียนรูของนักเรียนดวยวิธีการประเมินอยางมีระบบ 

เชนการประเมินรวมกันระหวางผูเรียน และการประเมิน

แบบคะแนนอิงกลุม เปนตน ทําใหนักเรียนกระตือรือรนใน

การทํากิจกรรม เกิดความรับผิดชอบในการทํากิจกรรม 

และนักเรียนมีผลคะแนนอยูในเกณฑท่ีดีตามลําดับ ซ่ึง

คะแนนประเมินกิจกรรมพัฒนาทักษะของผูเรียนไดถูก

บันทึกรวมกับคะแนนประเมินผลการเรียนและไดรับบันทึก

จัดเก็บอยางเปนระบบในฐานขอมูลโดยฝายวิชาการของ

โรงเรียน  

 

 

 

 

 

 

 

การจัดทําแบบรายงานผลการเรียนของผูเรียนรายป 

ไดถูกบันทึกและจัดเก็บอยางเปนระบบในฐานขอมูลของ

โรงเรียน 

 

 

        

       

   นักเรียนมีความเขาใจและพัฒนาในแนวทางการ

เรียนของตนเองไดดียิ่งข้ึน กลาสอบถามเรื่องราวตางๆท่ีไม

เขาใจกับครูผูสอนโดยตรงดวยวิธีการพบปะพูดคุยหรือ

ผอนชองทางระบบออนไลนตางๆท่ีหลากหลาย  



๑๘๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

วิธีการตางๆ เชน ๑.วิธีการพูดคุยกับนักเรียนเปน

รายบุคคลและรายกลุมเพ่ือใหคําปรึกษาและแนะนํา

วิธีการพัฒนาในทักษะตางๆ ๒.การบันทึกขอมูลตอบ

กลับแกนักเรียนผานผลงาน,สมุดหรือหนังสือของ

นักเรียน เปนตน ๓.เนื่องจากสถานการณCOVID-19 

ครูผูสอนไดสงขอมูลยอนกลับแกนักเรียนในระหวาง

เรียนผานชองทางออนไลนระบบตางๆท่ีหลากหลาย

เชน Google Classroom , Lineสวนตัวของนักเรียน, 

Email สวนตัว , ผานระบบ Messenger และ 

Facebook เปนตน ท้ังนี้เพ่ือใหนักเรียนไมรูสึกกดดัน

หรืออึดอัดใจ และเพ่ือกระตุนใหนักเรียนเกิดการพัฒนา

เพ่ือแสดงศักยภาพของตนเองออกมาไดอยางเต็ม

ความสามารถ  
 

๒.๒ การรายงานผลการเรียนรูรายป 

      กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศได

รายงานผลการเรียนรูของนักเรียนรายป โดยผานระบบ

ขอมูลฝายวิชาการของโรงเรียน  
 

๒.๓ แบบรายงานพฤติกรรมการเรียนในวัน

ประชุมผูปกครอง 

       ในวันประชุมผูปกครองครูผูสอนของกลุม

สาระการเรียนรูภาษาตางประเทศไดรายงานพฤติกรรม

การเรียน การปฏิบัติตนของนักเรียนใหผูปกครองทราบ

เปนรายบุคคล ท้ังนี้เพ่ือใหคําปรึกษาและแนะนําวิธีการ

พัฒนาการเรียนการสอนของนักเรียน และโรงเรียนมี

แบบรายงานพฤติกรรมจากฝายกิจการนักเรียนให

ผูปกครองรับทราบถึงขอมูลดานพฤติกรรมของนักเรียน

ในวันประชุมผูปกครองเปนรายบุคคล 

 

    

 

 

 

 

         

 

 

 

 

 

 

 

        การรายงานผลการเรียนรูรายปของกลุมสาระ

เรียนรูภาษาตางประเทศไดถูกบันทึกและจัดเก็บอยางเปน

ระบบในฐานขอมูลฝายวิชาการของโรงเรียน 

 

 

 

ผูปกครองทราบถึงพฤติกรรมการเรียนลักษณะนิสัย

ขณะท่ีอยูภายในโรงเรียนของนักเรียน และใหความรวมมือ

กับครูผูสอนเพ่ือแกไข ปรับปรุงหรือพัฒนาพฤติกรรมของ

นักเรียนตอไป  

หลักฐาน   ภาพถายในวันประชุมผูปกครอง 

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

1. กําหนดข้ันตอนการวัดและประเมินผลอยาง

เปนระบบ 

- มีการแจงเกณฑการวัดและประเมินผลโดย

- การแจงเกณฑการวัดและประเมินท่ีชัดเจนจะทํา

ใหผูเรียนสามารภไปวางแผนการเรียนของแตละคนได 



๑๘๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

แจงใหผูเรียนทราบ ผูเรียนจะไดวางแผนการเรียนของ

ตนเอง 

2. ออกแบบหรือใชเครื่องมือวัด วิธีการวัดและ

ประเมินผลใหสอดคลองกับกิจกรรมท่ีผูเรียนเรียนรูและ

สอดคลองกับผลการเรียนรู/ตัวชี้วัด/มาตรฐานการ

เรียนรูท่ีตั้งไว 

- การวัดและประเมินผลใชกระบวนการประเมิน

ตามสภาพจริง 

- ตรวจสอบตัวชี้วัด ในหนวยการเรียนรู เรื่อง 

ธรรมชาติของวิทยาศาสตร เขียนแผนการสอนท่ีและ

ออกแบบกิจกรรมใหสอดคลองกับตัวชี้วัด ตัวชี้วัดท่ีจะ

ยกตัวอยาง คือ 1. อธิบายกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร  2.ออกแบบการทดลอง และทดสอบท่ี

เท่ียงตรงเชื่อถือได 

- การออกแบบเครื่องมือและการใชเครื่องมือท่ี

เหมาะสมจะทําใหการวัดและและนํามาประเมินผลมีความ

เท่ียงตรงมากข้ึน เปนผลการวัดท่ีสามารถตอบผลการ

เรียนรูหรือจุดประสงคฺการเรียนรูไดชัดเจนใหท้ังกับผูเรียน

และผูสอนเพ่ือนําไปพัฒนาหรือปรับปรุงใหสอดคลองกับ

สิ่งท่ีตองการจะวัดมากท่ีสุด 

- การแกไขปญหาทางการเรียนรูท่ีอาจเกิดข้ึนกับ

ผูเรียนได 

3. มีวิธีการวัดท่ีหลากหลายใหตอบสนองตอ

ความแตกตางกันของผูเรียน 

- เชน วัดทักษะพิสัยดวยขอสอบหรือกิจกรรม

อยางอ่ืน เชน ผังกราฟฟกบทละคร การออกแบบการ

ทดลอง 

- การประเมินผล Authentic assessment :  

Placement test , Formative test และ 

Summative test เนนการบูรณาการทักษะ 

- เครื่องมือในการประเมิน :การสังเกต , การ

ตรวจผลงานรายบุคคลและรายกลุม , แบบทดสอบ , 

- ใชการประเมินจากการสังเกตขณะท่ีนักเรียน

ปฏิบัติกิจกรรม, การนําเสนอผลงานและแนวคิด และ

ผลสําเร็จของงานตามเปาหมาย ซ่ึงผูสอนไดทําการแจง

ใหนักเรียนทราบแลวกอนเริ่มกิจกรรม 

- ตรวจสอบภาพถาย หรือ วีดิโอจากการทดลอง 

และสงขอเสนอแนะตอบกับงานท่ีนักเรียนสงมา

ตรวจสอบจากการท่ีนักเรียนมารวมกันอภิปรายเหตุผล   

ผลการทดลอง และรวมกันสรุปผลการทดลองอีกครั้ง

- แบบการวัดผลท่ีหลากหลายจะทําใหผูสอน

มองเห็นความสามารถหรือทักษะของผูเรียนไดหลายมิติ

มากข้ึน ผูเรียนอาจมีทักษะในดานหนึ่งในระดับพอใชไดแต

อาจมีความเชี่ยวชาญเปนพิเศษในทักษะอ่ืนๆ การวัดควร

เปนการวัดท่ีหลากหลายยวิธีและมีชวงเวลาการวัดท่ี

สมํ่าเสมอเพ่ือจะไดเปนการติดตามพัฒนาการของผูเรียน

หรือผูสอนเองได อีกท้ังเพ่ือปรับกิจกรรมการเรียนรูหรือ

เครื่องมือสําหรับการวัดและประเมินผลใหเหมาะสมมาก

ท่ีสุด 

- การประเมินท่ีประเมินจากหลายฝายจะทําใหเห็น

มุมมองซ่ึงกันและกันท้ังครูผูสอนและผูเรียน การวัดโดยครู 

โดยเพ่ือนและผูเรียนเอง เปนการสอบถามขอมูลท่ีอาจทํา

ใหเห็นมุมมองท่ีมองขามไปได 



๑๘๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ในหองเรียนออนไลน 

4.  ใหผูเรียนหรือผูท่ีเก่ียวของมีสวนรวมในการ

วัดและประเมินผล 

- ในระหวางครูตรวจผลการทดลอง/ตรวจการ

ดําเนินกิจกรรมตามรายการวัดและประเมินผล 

นักเรียนจะสามารถนําเสนอผลงานและชี้แจงใน

ประเด็นท่ีครูสงสัย 

- ผลการประเมินและขอเสนอแนะจะสง

ยอนกลับทางคลาสรูมเพ่ือใหเปนขอมูลยอนกลับให

ผูเรียนทราบ และสามารถแกไขงานเพ่ือใหไดคะแนนท่ี

ดีข้ึนได 

- ผูสอน comment รายงานการทดลองให

นักเรียนทราบ เพ่ือนําไปเปนแนวทางในการปรับปรุง

การเขียนรายงานการทดลองในครั้งถัด ๆ ไป 

- หลังการวัดแลว ครูผูสอนมีการประเมินผลและมี

การแจงใหผูเรียนทราบ จะทําใหผูเรียนไดมองเห็น

พัฒนาการของตนเอง และรูวาควรปรับปรุงในดานไหน 

เปนการสะทอนผลในมุมมองของผูสอนใหผูเรียนไดรับ

ทราบและประเมินตนเอง หากเปนงานหรือกิจกรรมท่ีเปด

โอกาสใหผูเรียนแกตัวไดหรือสามารถพัฒนาปรับปรุงใหดี

ข้ึนได ยิ่งจะทําใหงานนั้นๆมีคุณภาพมากยิ่งข้ึนและผูเรียน

ไดเห็นความกาวหนาของตนเอง 

5.  ใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนและผูเรียน

นําไปใชประโยชน 

- ในการนําเสนอผลงานและแนวคิด นักเรียนแต

ละกลุมสามารถแสดงความคิดเห็นและประเมินผลงาน

ของเพ่ือนกลุมอ่ืน ๆ ได   

- ประเมินผลโดยผูสอน (Teacher 

Assessment) และนักเรียนรวมกันประเมินผลงานของ

เพ่ือน ๆ กลุมอ่ืน (Peer Assessment) โดยผูสอนสราง

แบบประเมินผลการลงคะแนนความคิดเห็น พรอมชอง

เสนอแนะใหนักเรียนรวมกันประเมินผลงานใน

แอปพลิเคชั่นไลนกลุมของหองเรียน 

- เม่ือครูตรวจความคืบหนาท้ังการทดลอง/การ

ทํากิจกรรมตามรายการประเมิน ครูจะแจงใหนักเรียน

ทราบผลการประเมินทุกครั้งพรอมขอแนะนําทุกครั้ง 

- ตรวจสอบภาพถาย หรือ วีดิโอจากการทดลอง 

และสงขอเสนอแนะตอบกลับงานท่ีนักเรียนสงมา

ตรวจสอบจากการท่ีนักเรียนมารวมกันอภิปรายเหตุผล   

ผลการทดลอง และรวมกันสรุปผลการทดลองอีกครั้ง

- การใหขอมูลยอนกลับจะทําใหผูเรียนมีความพึง

พอใจและมีความโปรงใสในการวัดและประเมินผลท่ี

สามารถตรวจสอบไดและแสดงถึงการประเมินแบบมี

เกณฑและเปนไปอยางมีข้ันตอน ในบางจุดประสงคท่ีให

ผูเรียนสามารถพัฒนาตนเองได การใหขอมูลยอนกลับแก

ผูเรียนจะทําใหผูเรียนเห็นขอบกพรองและพัฒนาให

กิจกรรมหรือทักษะนั้นๆดีข้ึนได 



๑๙๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ในหองเรียนออนไลน 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมฯ 

๑. ตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการ

เรียนรูอยางเปนระบบ มีลําดับข้ันตอนดังนี้ 

๑.๑ การสอบเ ก็บคะแนนรายจุดประสงค 

หลังจากท่ีเรียนจบในบทเรียนนั้นๆ 

๑.๒ การสอบกลางภาคเรียน (เปนการทดสอบ

ความรูเดิมจากเนื้อหาท่ีเรียนไปแลวกอนหนา) 

๑.๓ การประเมินผลจากชิ้นงานและการทํา

แบบฝกหัด 

๑.๔ การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของ

ผูเรียน 

๑.๕ การสอบปลายภาคเรียน (เปนการทดสอบ

ความรูเดิมจากเนื้อหาท่ีเรียนไปแลวกอนหนา) 

๑.๖ การรวมคะแนนจากขอ ๑.๑-๑.๕ แลว

ประเมินเปนผลการเรียนของนักเรียน 

๒. การใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน เพ่ือนําไป

พัฒนาการเรียนรู 

๒.๑ มีการแจงคะแนนสอบรายจุดประสงคให

นักเรียนไดรับทราบวานักเรียนมีระดับผลการเรียนใน

เนื้อหานั้นๆเปนอยางไร และใหนักเรียนไดรับทราบ

คะแนนเก็บพรอมกับแบบทดสอบท่ีนักเรียนไดทํา 

เพ่ือใหนักเรียนไดดูและทําความเขาใจวากระบวนการ

ถูกตองหรือผิดพลาดตรงจุดไหน จะไดปรับและพัฒนาได

ตรงจดุ 

๒.๒ การรายงานผลการเรียนรูรายป 

๒.๓ แบบรายงานพฤติกรรมการเรียนในวัน

ประชุมผูปกครอง 

 

ผลคะแนนจากการประเมินผูเรียนระหวางเรียน การ

ประเมินผลรายภาคและรายป การประเมินกิจกรรมพัฒนา

ผูเรียน และการรายงานผลพฤติกรรมไดถูกบันทึกและ

จัดเก็บอยางเปนระบบในฐานขอมูลสารสนเทศของ

โรงเรียน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

นักเรียนรับทราบผลคะแนนของตนเองในทุกราย

จุดประสงค และรับรูถึงขอผิดพลาด ขอบกพรอง ในการ

ทําแบบทดสอบแตละรายจุดประสงค เพ่ือจะสามารถนํา

กลับมาเปนขอคิดในการทําแบบทดสอบในรายจุดประสงค

ตอไป และมีความรอบคอบมากกวาเดิมยิ่งข้ึน 

 

กลุมสาระการเรียนรูการงาน  

ระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี ๑-๓ 

    รายวิชาการงานอาชีพ ๑งานประดิษฐ

ตระกราจากกระดาษเหลือใช 

๑. การประเมินสงผลใหผูสอนไดเห็นถึงสิ่งท่ีควร

แกไขและพัฒนาการเรียนการสอนใหดียิ่งข้ึน 

๒. ผูปกครองสามารถมีปฏิสัมพันธกับผูสอนและได



๑๙๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

    รายวิชาการงานอาชีพ ๒งานประดิษฐโคมไฟ 

    รายวิชาการงานอาชีพ ๓ งานประดิษฐชอ

ดอกไมจากลูกปด  

โดยมีการประเมินผลพรอมกับการจัดกิจกรรม

การเรียนการสอน  

- ประเมินดานความคิดสรางสรรคในการ

ออกแบบ   

- ดานนิสัยความมีวินัยมีน้ําใจในการทํางาน

รวมกับผูอ่ืน  

- ดานทักษะกระบวนการทํางานประดิษฐชอ

ดอกไม  

ใชแบบประเมินท่ีครูสรางข้ึน ท้ังนี้นอกจากครูเปน

ผูประเมินแลวยังเปดโอกาสใหผูปกครอง รวมถึงตัวของ

นักเรียนเองไดประเมินตัวเองอีกทางหนึ่งดวย 

เห็นการพัฒนาของบุตรหลานตนเองอยางตอเนื่อง 

๓. ผูเรียนไดรูถึงศักยภาพของตนเองวาถนัดทําสิ่งใด 

และควรแกไขปรับปรุงสิ่งใหน จึงทําใหผูเรียนมีผลงานตาม

เปาหมายและมีคุณภาพ 

กลุมสาระการเรียนรูคอมพิวเตอร มีการ

ตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการเรียนรู ดังนี้ 

๑) การเก็บคะแนนจากการประเมินผลผูเรียน

ระหวางเรียน 

๒) การประเมินผลรายภาคและรายป 

๓) การประเมินกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

ผลคะแนนจากการประเมินผูเรียนระหวางเรียน การ

ประเมินผลรายภาคและรายป การประเมินกิจกรรมพัฒนา

ผูเรียน และการรายงานผลพฤติกรรมไดถูกบันทึกและ

จัดเก็บอยางเปนระบบในฐานขอมูลสารสนเทศของ

โรงเรียน 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร ใชกระบวนการ

วัดและประเมินผลนักเรียนตามสภาพจริง โดยมี

รายละเอียด ดังนี้ 

๑. ตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการ 

เรียนรูอยางเปนระบบ 

๑.๑ การสอบเก็บคะแนนรายจุดประสงค หลังจาก

ท่ีเรียนจบในบทเรียนนั้นๆ 

๑.๒ การสอบกลางภาคเรียน (เปนการทดสอบ

ความรูซํ้าจากท่ีเรียนไปแลวกอนหนา) 

๑.๓ การประเมินผลจากชิ้นงานและการทํา

แบบฝกหัด 

 

 

 

 

- ผลคะแนนจากการประเมินผูเรียนระหวาง 

เรียนไดถูกบันทึกและจัดเก็บอยางเปนระบบใน

ฐานขอมูลของโรงเรียน 

 

 

 

 

 



๑๙๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

๑.๔ การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงคของ

ผูเรียน 

๑.๕ การสอบปลายภาคเรียน (เปนการทดสอบ

ความรูซํ้าจากท่ีเรียนไปแลวกอนหนา) 

๑.๖ การรวมคะแนนจากขอ ๑.๑-๑.๕ แลว

ประเมินเปนผลการเรียนของนักเรียน  

๒. การใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียน เพ่ือนําไป 

พัฒนาการเรียนรู 

๒.๑ มีการแจงคะแนนสอบรายจุดประสงคให

นักเรียนไดรับทราบวานักเรียนมีระดับผลการเรียนใน

เนื้อหานั้นๆเปนอยางไร และใหนักเรียนไดเห็นขอสอบ

เก็บคะแนนของนักเรียนเอง เพ่ือใหนักเรียนไดดูและทํา

ความเขาใจวากระบวนการถูกตองหรือผิดพลาดตรงจุด

ไหน เพ่ือการปรับปรุงและพัฒนาไดตรงจุด 

๒.๒ การรายงานผลการเรียนรูรายป 

๒.๓ แบบรายงานพฤติกรรมการเรียนในวันประชุม

ผูปกครอง 

 

 

 

 

 

 

- นักเรียนจะไดรับทราบขอผิดพลาดของ 

ตัวเองเปนรายจุดประสงค ทําใหนักเรียนนํา

ขอผิดพลาดดังกลาวไปปรับปรุง แกไข รวมท้ังฝกฝน เพ่ือ

พัฒนาความรูความเขาใจใหตรงประเด็นและถูกตอง ซ่ึงดู

ไดจากคะแนนสอบกลางภาคและปลายภาคเรียน ท่ีเปน

การทดสอบซํ้า 

หนวยแนะแนวและใหคําปรึกษา 

เลือกใชกระบวนวัดและประเมินผลผูเรียนตาม

สภาพจริง เนื่องจากการวัดและประเมินผลลักษณะ

ดังกลาวนี้จะทําใหทราบพัฒนาการของผูเรียนตาม

ความเปนจริง เปนการวัดและประเมินผลเพ่ือติดตาม

ความรู ทักษะ และคุณลักษณะ เพ่ือการพัฒนาผูเรียน

ท่ีคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคลไดอยางชัดเจน 

และสามารถพัฒนาผูเรียนไดตามขอบขายงานแนะแนว

องคประกอบ3ดานดังนี้  

ดานการศึกษา ดานอาชีพ และดานสวนตัวและ

สังคม 

เพ่ือการวัดและประเมิน ๓ ดานไดแก คือ 

พุทธิพิสัย (K) ทักษะพิสัย (P) และจิตพิสัย (A) 

 

 

 

- นักเรียนไดรับการวัดและประเมินผลเปนไปตาม

หลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน การเรียนการสอนรายวิชา

กิจกรรมแนะแนว เรื่อง การทดสอบบุคลิกภาพเพ่ือ

การศึกษาตอและการเลือกอาชีพ ซ่ึงครูผูสอนไดทําการจัด

กิจกรรมตามขอบขายงานแนะแนว 3 ดานดังนี้ คือ  

1. ดานการศึกษา - ใหผูเรียนไดพัฒนาตนเองในดาน

การเรียนอยางเต็มตามศักยภาพรูจักการแสวงหาและใช

ขอมูลประกอบการวางแผนการเรียนหรือการศึกษาตอได

อยางมีประสิทธิภาพมีนิสัยใฝรูใฝเรียนมีวิธีการเรียนรูและ

สามารถวางแผนการเรียนหรือการศึกษาตอไดอยาง

เหมาะสม 

2. ดานอาชีพ - ใหผูเรียนไดรูจักตนเองในทุกดานรู

และเขาใจโลกของ งานอาชีพอยางหลากหลายมีเจตคติท่ีดี

ตออาชีพสุจริตมีการเตรียมตัวสูอาเซียนสามารถวางแผน



๑๙๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

 เพ่ือประกอบอาชีพตามท่ีตนเองมีความถนัดและสนใจ 

3. ดานสวนตัวและสังคม - ใหผูเรียนรูจักและเขาใจ

ตนเองรักและเห็นคุณคาของตนเองและผูอ่ืนมีวุฒิภาวะ

ทางอารมณท่ีดีตอการมีชีวิตท่ีดีมีคุณภาพมีทักษะชีวิต

สามารถปรับตัวและดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางมี

ความสุข 

ซ่ึงครูผูสอนไดใหคําปรึกษาหลังจากท่ีนักเรียนทํา

แบบทดสอบแลว มีการวิเคราะหประเมินผลและนําผล

ดังกลาวไปใหคําปรึกษาตอนักเรียนเปนรายบุคคลเพ่ือให

นักเรียนไดมีแนวทางในการวางแผนศึกษาตอกับแผนการ

เรียนในสาขาท่ีตนเองถนัดรวมถึงการมีเปาหมายประกอบ

อาชีพท่ีตนสนใจเพ่ือ เปนไปตามการวัดและประเมินผล 3 

ดาน ไดแก คือ 

พุทธิพิสัย (K) นักเรียนไดรับความรูจากการประเมิน  

ทักษะพิสัย (P) นักเรียนไดลงมือทําแบบประเมินได 

และจิตพิสัย (A) นักเรียนมีทัศนคติในการปรับตัว

หลังไดทําการประเมินและไดรับคําปรึกษาจากครู 

หลักสูตรภาคภาษาอังกฤษ 

 มีข้ันตอนการตรวจสอบและประเมินคุณภาพ

การจัดการเรียนรูอยางเปนระบบ โดยใชเครื่องมือและ

วิธีการวัดและประเมินผลท่ีเหมาะสมกับเปาหมายใน

การจัดการเรียนรูและใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนเพ่ือ

นําไปพัฒนาตนเอง เพ่ือความสามารถในการพัฒนา

ผูเรียนไดเต็มตามศักยภาพโดยมีข้ันตอนดังนี้ 

 ๑. การเก็บคะแนนจากการประเมินผลผูเรียน

ระหวางเรียน 

 ๒. การประเมินผลรายภาคและรายป 

 ๓. การประเมินกิจกรรมพัฒนาผูเรียน 

 ๔. การจัดทําแบบรายงานผลการเรียนของ

ผูเรียนรายภาค 

 

 - ผลคะแนนจากการประเมินผูเรียนระหวางเรียน

การประเมินผลรายภาคและรายปการประเมินกิจกรรม

พัฒนาผูเรียนและการรายงานผลพฤติกรรมไดถูกบันทึก

และจัดเก็บอยางเปนระบบในฐานขอมูลสารสนเทศของ

โรงเรียน 

 

 



๑๙๔ 
 

จุดเดน 

 ๑. โรงเรียนมีการตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการเรียนรูอยางเปนระบบ มีข้ันตอนโดยใช

เครื่องมือและวิธีการวัดและประเมินผลท่ีเหมาะสมกับเปาหมายในการจัดการเรียนการสอน อีกท้ังมีวิธีการท่ี

หลากหลายเพ่ือมุงใหนักเรียนพัฒนาศักยภาพของตนไดอยางเต็มท่ี 

 ๒. เนื่องดวยสถานการณ COVID-19 โรงเรียนไดใหขอมูลยอนกลับแกนักเรียนดวยวิธีการใหคําปรึกษา

ผานทางการพูดคุยหรือการใชประโยชนจากสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆ ท่ีหลากหลายยิ่งข้ึนเชน Google 

Classroom , Line สวนตัวของนักเรียน, Email สวนตัว, ผานระบบ Messenger และ Facebook เปนตน 

เพ่ืออํานวยความสะดวกใหกับนักเรียนในการติดตามงานมากยิ่งข้ึนและสามารถแสดงหลักฐานท่ีใชในการทํา

กิจกรรม งานท่ีไดรับมอบหมายไดอยางทันทวงทีอีกท้ังเพ่ือมุงเนนใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียนและมี

พัฒนาการการเรียนรูท่ีดียิ่งข้ึน   

 

จุดที่ควรพัฒนา 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



๑๙๕ 
 

๓.๕ มีการแลกเปลี่ยนเรียนรูและใหขอมูลสะทอนกลับเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการจัดการเรียนรู 

 ครูและผูมีสวนเกี่ยวของรวมกันแลกเปล่ียนความรูและประสบการณรวมท้ังใหขอมูล

ปอนกลับเพื่อนําไปใชในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู 

 ระดับคุณภาพ :ยอดเยี่ยม 

 เปาหมาย:  โรงเรียนมีชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพระหวางครูและผูเกี่ยวของเพื่อ

พัฒนาและปรับปรุงการจัดการเรียนรู ครู และผูเกี่ยวของมีการแลกเปล่ียนเรียนรูและใหขอมูล

สะทอนกลับเพื่อพัฒนาและปรับปรุงการจัดการเรียนรู 

 

ผลการประเมิน 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

โรงเรียนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูและใหขอมูล

สะทอนกลับเพ่ือพัฒนาและปรับปรุงการจัดการเรียนรู 

ดังนี้ 

 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาไทย  

วิชาภาษาไทย เชน วิชาภาษาไทยพ้ืนฐาน ม.๕ มี

กระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู PLC (Professional 

Learning Community) เปนการรวมตัว รวมใจ รวม

พลัง รวมทํา และรวมเรียนรูระหวางอาจารย

ผูรับผิดชอบรายวิชาเดียวกัน รวมถึงผูบริหาร 

คณาจารย บุคลาการ นักเรียน และผูปกครอง บน

พ้ืนฐานวัฒนธรรมความสัมพันธแบบกัลยาณมิตร ดังนี้ 

๑ .  เ ป นก ารแลก เปลี่ ย น เ รี ยน รู เ พ่ื อ ทํ า ใ ห

กระบวนการการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน

สําคัญประสบความสําเร็จ มีวิธีการดังนี้ คือ 

 

     ๑.๑ นักเรียนแลกเรียนรูกันเองระหวางการ

ปฏิบัติงาน หรือเรียนรูดวยกระบวนการกลุมท่ีเนน

ผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรู 

     ๑.๒ นักเรียนและครูแลกเปลี่ยนเรียนรู

 

 

 

 

 

 

 

๑. ผูเรียนไดมีโอกาสแลกเรียนเรียนรูดานความรู 

ทักษะ และคุณลักษณะระหวางการเรียนรูท่ีเนนใหผูเรียน

เปนศูนยกลางของการเรียนรู โดยใชเทคนิคการสอนตาง ๆ 

กอใหเกิดประโยชนดังนี้ 

๑.๑ การแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางนักเรียนดวยกัน

เปนการสงเสริมใหนักเรียนไดพ่ึงพาอาศัยและทํางาน

รวมกันจนประสบความสําเร็จ 

๑.๒ ฝกใหนักเรียนยอมรับความคิดเห็นของผูท่ีรวม



๑๙๖ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

รวมกัน เพ่ือวางแผนและกําหนดรูปแบบการเรียนรูใน

หองเรียนจากมาตรฐาน สาระ และตัวชี้วัด 

     ๑.๓ นักเรียน ครู และผูปกครอง แลกเปลี่ยน

เรียนรู ปรึกษาหารือ เพ่ือกําหนดแนวทางการเรียนรู 

และการวัดประเมินผลจากกิจกรรมการเรียนรูของ

นักเรียน ซ่ึงจะมีลักษณะของกิจกรรมท่ีตองอาศัยความ

รวมมือของ ท้ังนักเรียน ครู  และผูปกครอง เชน 

กิจกรรมการสัมภาษณ กิจกรรมการเขียนเรียงความ

เก่ียวกับชุมชนของนักเรียน เปนตน 

    ๑.๔ นักเรียน ครู ผูบริหาร บุคลากรทางการ

ศึกษา ผูปกครอง และชุมชน วางแผนการทํางานและ

แลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน เพ่ือออกแบบ จัดกิจกรรม

การเรียนรู และประเมินผล โดยกิจกรรมการเรียนรูท่ีมี

ขนาดใหญ  เชน  สัปดาหวั นสุนทรภู  สัปดาหวั น

ภาษาไทยแหงชาติ การเดินทางศึกษาไปยังแหลงเรียนรู

ภายนอก เปนตน 

๒. ข้ันตอนของกระบวนการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ของกลุมสาระการเรียนรูภาษาไทยประยุกตใชหลักการ

บริหารงานเชิงคุณภาพ (PDCA)เปนข้ันตอนในการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู ไดแก  

P = Plan (ข้ันตอนการวางแผน) 

D = Do(ข้ันตอนการปฏิบัติ) 

C = Check (ข้ันตอนการตรวจสอบ) 

A = Action (ข้ันตอนการดําเนินงานใหเหมาะสม) 

๓. วิธีการใหขอมูลสะทอนกลับเพ่ือพัฒนาและ

ปรับปรุงการจัดการเรียนรูของผูเรียน กลุมสาระการ

เรียนรูภาษาไทยมีแนวทางดังนี้ 

     ๓.๑ นักเรียนเปนผูใหขอมูลกันเองหลังจากได

แลกเปลี่ยนเรียนรู และฝกการใชเหตุผลในการสื่อสารได

เปนอยางดี 

๑.๓ ชี้ใหนักเรียนเห็นขอดี ขอดอย และสิ่งท่ีควร

พัฒนาจากการรวมแลกเปลี่ยนเรียนรู ซ่ึงนักเรียนจะตอง

ยอมรับความคิดเห็นดวยใจเปนธรรมบนพ้ืนฐานของเหตุ

และผล 

 

 

 

๑.๔ เปดโอกาสใหนักเรียนไดมีสวนรับผิดชอบใน

กิจกรรมสวนรวมและสงเสริมใหนักเรียนไดฝกทักษะการ

ทํางานรวมกันเพ่ือจะไดนําเอาประโยชนตาง ๆ ไปปรับใช

ในชีวิตประจําวันตอไปได รวมถึงเปนการสรางความ

ภาคภูมิใจตอผลลัพธของการแลกเปลี่ยนเรียนรูทําใหงานท่ี

ไดรับมอบหมายประสบความสําเร็จอีกดวย 

 

๒. กระบวนการ PDCA เปนข้ันตอนการแลกเปลี่ยน

เ รี ยนรู ท่ี ส ามารถฝ ก ให นั ก เ รี ยน ทํ า งานอย า ง เป น

กระบวนการ เริ่มตั้งแต การวางแผน การปฏิบัติ การ

ตรวจสอบ  และกา รดํ า เ นิ น ง าน ให เ หมาะสม  ซ่ึ ง

กระบวนการของการแลกเปลี่ยนในลักษณะนี้จะชวยพัฒนา

และปรับปรุงการเรียนรูของผูเรียนไดอยางเปนรูปธรรม ท้ัง

ดานพุทธิพิสัย ทักษะพิสัย และจิตพิสัย  

 

๓. ขอดีท่ีเห็นไดชัดท่ีสุดของการประเมินเพ่ือพัฒนา

และปรับปรุงในลักษณะ ๓๖๐ องศา คือมีบุคคลหลายฝาย

เปนผูเขารวมประเมิน สงผลใหตัวผูเรียนเกิดการยอมรับ

ความคิดเห็น ขอบกพรอง ขอดอย สิ่งท่ีควรไดรับการ



๑๙๗ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

แลกเปลี่ยนเรียนรู ปฏิบัติงานรวมกัน และประเมินผล

ผลงานในข้ันสุดทาย โดยมีครูคอยใหคําแนะนํา กระตุน 

และบอกหลักเกณฑการประเมิน 

     ๓.๒ ครูเปนผูเก็บรวบรวมขอมูลและใหขอมูล

แกนักเรียน หลังจากใชเครื่องมือวัดและประเมินผลท่ี

เหมาะกับกิจกรรมการเรียนรู เพ่ือประเมิน  

     - กระบวนการ (process) 

     - การปฏิบัติงาน  (performance) 

     - ผลผลิต  (product) 

     - คุณลักษณะ 

     - ความรู 

     ๓.๓ ผูปกครอง และผูท่ีเก่ียวของมีสวนในการ

ประเมินและใหขอมูลแกนักเรียนและครูผูสอน ท้ังนี้ครู

มีการกําหนดเครื่องมือและเกณฑการใหคะแนนท่ี

ชัดเจนเพ่ือจะไดมูลอันเปนขอเท็จจริงมากท่ีสุดสําหรับ

นํามาพัฒนานักเรียนตอไป 

รายวิชาอ่ืน ๆ ในการจัดกิจกรรมการเรียนวิชา

ภาษาไทยผูสอนใหผู เรียนแสดงความคิดเห็นตอ

กิจกรรมการเรียนการสอนวาควรปรับปรงุอยางไรบาง 

     วิ ช าภาษา ไทย พ้ืนฐาน  ม .๔   ครู มี การ

แลกเปลี่ยนขอมูลกับครูผูสอนวิชาเดียวกัน, แลกเปลี่ยน

ขอมูลกับนักเรียนในขณะท่ีมีการเรียนการสอน หรือ 

หลังจากมีการเรียนการสอน, และมีการแลกเปลี่ยน

ขอมูลกับผูปกครองในวันพบผูปกครอง 

      ผูสอนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู กับกลุมงาน

และกลุมสาระการเรียนรูอ่ืน มีการจัดโครงการ เพ่ือให

ผูสอนมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกัน  สงเสริมให

เกิดชุมชนแหงการเรียนรูทางวิชาชีพ ระหวางผูสอน

พัฒนามากยิ่งข้ึน ทําใหผูเรียนสามารถปรับปรุงและพัฒนา

ความรู ทักษะ และคุณลักษณะไดตรงเปาหมายมากยิ่งข้ึน 

ท้ังยังเปนการจําลองสถานการณกับชีวิตการเรียนและการ

ทํางานในอนาคตท่ีผูเรียนจะตองมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู 

ใชวิจารณญาณ ฝกการยอมรับ เพ่ือปรับปรุงและพัฒนา

ผลงานของตนเองไดเปนอยางดี 

 

 

 

 

 

- ผูสอนไดรับคําแนะนําและนําไปใชปรับปรุงการ

เรียนการสอนใหเหมาะสมกับผู เรียน  โดยเฉพาะการ

จัดการสอนออนไลน 

 

- ครูไดปรับเปลี่ยนการสอน หรือกิจกรรมการเรียน

การสอนใหเหมาะสมกับแตละหองเรียนมากข้ึน 

- นักเรียนนําขอเสนอแนะจากครู และเพ่ือน ๆ ไป

ปรับปรุงแกไขผลงาน 

- ผูปกครองรับทราบคะแนน พฤติกรรม และรวมกัน

กับครูผูสอนแกไข ปรับปรุงพฤติกรรมการเรียนของ

นักเรียนใหดียิ่งข้ึนได 

 

- ผูสอนไดเขารวมการฝกอบรมในโครงการตาง ๆ ท่ี

จัดข้ึนท้ังภายในและภายนอกโรงเรียนเพ่ือเพ่ิมพูนความรู

และแลกเปลี่ยนเรียนรูระหวางกัน มีการจัดโครงการ

สัปดาหภาษาไทยข้ึน เพ่ือสงเสริมใหเกิดการแลกเปลี่ยน

เรียนรูระหวางผูสอนและผูท่ีเก่ียวของ และการใหขอมูล



๑๙๘ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

และผูท่ีเก่ียวของ เพ่ือพัฒนาผูเรียนในดานความรูควบคู

ไปกับวิชาชีพและปรับปรุงการจัดการเรียนรู ผูสอนและ

ผูเก่ียวของมีการแลกเปลี่ยนความรูซ่ึงกันและกันและให

ขอมูลการวัดและประเมินผลสะทอนกลับเพ่ือพัฒนา

และหาแนวทางการปรับปรุงการจัดการเรียนรูอยางมี

คุณภาพ 

    รายวิชาการเขียนสรางสรรค ครูมีการใหขอมูล

ปอนกลับเพ่ือพัฒนาการเขียนและประเมินผลงานแบบ

แฟมสะสมงาน (Portfolio) 

สะทอนกลับจากแบบประเมินผลการจัดโครงการท่ีไดจาก

ผู เขารวมโครงการ เพ่ือนํามาพัฒนาและปรับปรุงการ

จัดการเรียนรู 

 

 

- การใหขอมูลปอนกลับเชิ งบวกงานเ ขียนเชิ ง

สรางสรรคผานการเรียนรูแบบกระบวนการ ๕ ข้ัน 

ประกอบดวย ๑) กําหนดจุดประสงคการเรียนรู ๒) สอน

ผานการใชคําถาม ๓) ปฏิบัติกิจกรรมกอนการประเมิน ๔) 

ทบทวน ปรับปรุง และพัฒนา ๕) ใหขอมูลปอนกลับและ

ประเมินผลการเรียนรู โดยข้ันตอนสุดทายจะเปนการให

ขอมูลปอนกลับเก่ียวกับผลงานเขียนในรายวิชา โดยเปด

โอกาสใหนักเรียนประเมินตนเองเก่ียวกับผลงานเขียนตาม

เกณฑ แลกเปลี่ยนกันใหขอมูลปอนกลับและประเมินผล 

จนทายสุดนักเรียนสามารถเลือกชิ้นงานท่ีภาคภูมิใจเก็บไว

ในแฟมสะสมงาน โดยการประเมินผลจะมุงเนนการ

ปรับปรุงผลงานจากการใหขอมูลปอนกลับเพ่ือพัฒนาการ

เรียนรูและใชแฟมสะสมงานในการประเมินผลเพ่ือสรุปการ

เรียนรู (Summative Assessment) 

กลุมสาระการเรียนรูตางประเทศ  

 การใหขอมูลยอนกลับของผูเรียนแกผูปกครอง

เพ่ือนําไปพัฒนาการเรียนรู 

๑. การรายงานผลการเรียนของผูเรียนท้ังระหวาง

เรียนและรายป 

    ครูผูสอนของกลุมสาระการเรียนรู

ภาษาตางประเทศไดจัดทําคะแนนในแตละรายวิชา 

รวบรวมเปนคะแนนแยกตามจุดประสงคของรายวิชา

นั้นๆ จากนั้นครูผูสอนดําเนินการตรวจสอบและ

รายงานผลการเรียนรูของผูเรียนตามหนวยการเรียนรู 

 

 

 

 

ผลคะแนนจากการประเมินของนักเรียนระหวางเรียน

และปลายภาคเรียน ไดถูกบันทึกและจัดเก็บอยางเปน

ระบบในฐานขอมูลของโรงเรียน 

 

 



๑๙๙ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

เพ่ือใหนักเรียนไดตรวจสอบผลความสําเร็จและเพ่ือ

กระตุนใหผูเรียนเกิดการพัฒนา พรอมท้ังชี้แนะให

คําปรึกษาเพ่ือปรับปรุงแกไขวิธีการของนักเรียน อีกท้ัง

ครูผูสอนไดเขาใจถึงสภาพของนักเรียนเพ่ือสามารถนํา

ปรับปรุงแกไขวิธีการสอนใหเขากับลักษณะของ

นักเรียนและเพ่ือพัฒนาการจัดการเรียนการสอนในแต

ละวิชา  จากนั้นนําสงผลคะแนนจากการประเมินผล

ระหวางภาคเรียน และรายปใหกับฝายวิชาการ

ตรวจสอบ เพ่ือทําการบันทึกผลและจัดเก็บขอมูลใน

ระบบของโรงเรียน และเม่ือถึงวันประชุมผูปกครอง

ครูผูสอนไดชี้แจงใหขอมูลยอนกลับของนักเรียนแก

ผูปกครอง ไดมีการติดตามเพ่ือนําพัฒนาการเรียนของ

นักเรียน และเพ่ือเปนขอมูลยอนกลับถึงครูผูสอนเพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอนตอไป  

       ๒.แบบรายงานพฤติกรรมการเรียน 

          ครู ผู สอนของกลุ มสาระการ เรี ยนรู

ภาษาตางประเทศไดรายงานพฤติกรรมการเรียนใน

หองเรียนของนักเรียนเปนรายบุคคล ผานการสอบถาม

พูด-คุยโดยการใหคําปรึกษา ชี้แนะ และตักเตือนเพ่ือให

นักเรียนปรับปรุงแกไขพฤติกรรมการเรียนใหเหมาะสม 

อีกท้ัง โรงเรียนมีแบบรายงานพฤติกรรมจากฝายกิจการ

นักเรียนใหผูปกครองในวันประชุมผูปกครองเปน

รายบุคคล 

  ๓. การแลกเปลี่ยนขอมูลของผูเรียน ระหวาง

ผูปกครองกับผูสอน 

     ค รู ผู ส อ น ข อ ง ก ลุ ม ส า ร ะ ก า ร เ รี ย น รู

ภาษาตางประเทศได มีการแลกเปลี่ยนขอมูลของ

นักเรียน ระหวางผูปกครองกับครูผูสอนผานทางการ

ประชุมผูปกครอง โดยทางโรงเรียนไดมีการจัดใหมีการ

ประชุมผูปกครองเปนประจําภาคการศึกษาละ ๑-๒ 

ครั้ง เพ่ือใหมีการแลกเปลี่ยนขอมูลผู เรียนระหวาง

ผูสอนและผูปกครองเพ่ือใชในการพัฒนานักเรียนรอบ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       นักเรียนไดรับคําปรึกษาและนําขอมูลกลับไป

พัฒนาปรับปรุงแกไขพฤติกรรมการเรียนของตนเองใหดีข้ึน

ตามลําดับ 

 

 

 

 

                                                                           

ผูปกครองกับครูผูสอนเกิดการแลกเปลี่ยนความรู

ระหวางกัน ท้ังนี้ผูปกครองไดทราบถึงคะแนนตาม

ความสามารถของนักเรียนในความปกครอง และไดทราบ

ถึงพฤติกรรมการเรียนและพฤติกรรมภายในโรงเรียนของ

นักเรียนเพ่ือเปนการแกไขปรับปรุงและพัฒนาการเรียน

ของนักเรียน อีกท้ังผูปกครองและผูสอนมีการแลกเปลี่ยน

ขอมูลท่ีมีประโยชนระหวางกัน เพ่ือนําไปปรับปรุงและ

พัฒนาการเรียนการสอนของผูสอนใหเกิดประสิทธิภาพ



๒๐๐ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ดาน ท้ังดานการเรียนการสอน ดานสมรรถภาพรางกาย 

ดานอารมณ พฤติกรรมการเรียนและพฤติกรรมภายใน

โรงเรียน รวมถึงนักเรียนท่ีมีความตองการพิเศษดาน

ตางๆดวยวิธีการพูดคุยใหคําปรึกษาถึงทัศนคติของ 

และความรับผิดชอบของนักเรียนในปกครองของ

ผูปกครองแตละทานวานักเรียนมีทัศนคติและความ

รับผิดชอบตอวิชาท่ีเรียนอยางไร สวนใดท่ีดีและสวนใด

ท่ีควรปรับปรุงแกไข เพ่ือหาทางออกรวมกัน อีกท้ังเพ่ือ

ความกาวหนา และความสําเร็จในการเรียนของ

นักเรียนในอนาคต โรงเรียน และวิธีการใหแบบบันทึก

รายงานผลการเรียนจากฝายวิชาการและแบบบันทึก

รายงานพฤติกรรมจากฝายกิจการนักเรียน   

โดยท้ังสองวิธีการนี้จะเปนสวนชวยประกอบให

เ กิดการแลกเปลี่ ยนขอมูลของนัก เรียนระหว า ง

ผูปกครองและครูผูสอนเพ่ือใหเกิดการปรับปรุงและ

พัฒนาการจัดการเรียนการสอนของครูผูสอนอยางมี

ประสิทธิภาพ   

ตอไป  

หลักฐาน  ภาพถายในวันประชุมผูปกครอง 

 

 

 

 

ลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร  

1. ผลการแลกเปล่ียนเรียนรูเพ่ือพัฒนาและ

ปรับปรุงการจัดการเรียนรู 

- ใหผูเรียนทราบผลการประเมินทุกครั้งเพ่ือให

ผูเรียนไดตรวจสอบความถูกตองและเปนการประเมิน

ความพึงพอใจของผูเรียน 

- หลังจากจัดกิจกรรมจะมีการนําเสนอขอมูลท่ี

ผูเรียนไดทําการศึกษาและเปดโอกาสใหมีการ

แลกเปลี่ยนสอบถามระหวางผูเรียนและผูสอนผูเรียนจะ

พบความบกพรองของการเรียนเพ่ือนําขอมูลไปพัฒนา

และแกไขงานตอไป 

- สมาชิกภายในกลุมมีการแลกเปลี่ยนเรียนรู

ความคิดเห็นซ่ึงกันและกันในการออกแบบสิ่งประดิษฐ 

หรือนวัตกรรมของกลุม และมีแลกเปลี่ยนเรียนรู

แนวคิดการออกแบบสิ่งประดิษฐ หรือนวัตกรรมของ

1. ผลการแลกเปล่ียนเรียนรูเพ่ือพัฒนาและปรับปรุง

การจัดการเรียนรู 

- ใหผูเรียนทราบผลการประเมินทุกครั้งเพ่ือให

ผูเรียนไดตรวจสอบความถูกตองและเปนการประเมินความ

พึงพอใจของผูเรียน 

- หลังจากจัดกิจกรรมจะมีการนําเสนอขอมูลท่ี

ผูเรียนไดทําการศึกษาและเปดโอกาสใหมีการแลกเปลี่ยน

สอบถามระหวางผูเรียนและผูสอนผูเรียนจะพบความ

บกพรองของการเรียนเพ่ือนําขอมูลไปพัฒนาและแกไขงาน

ตอไป 

- สมาชิกภายในกลุมมีการแลกเปลี่ยนเรียนรูความ

คิดเห็นซ่ึงกันและกันในการออกแบบสิ่งประดิษฐ หรือ

นวัตกรรมของกลุม และมีแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวคิดการ

ออกแบบสิ่งประดิษฐ หรือนวัตกรรมของเพ่ือนสามชิกกลุม



๒๐๑ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

เพ่ือนสามชิกกลุมอ่ืน ๆ เม่ือมีสมาชิกเสนอแนะผลงาน

กลุมของนักเรียนสมาชิกภายในกลุมสามารถรวมกัน

ระดมความคิดเพ่ือปรับปรุงผลงานตอไปได 

- นําขอมูลท้ังในสวนของครูและผูปกครองของ

นักเรียน นํามาปรับปรุงหรือพัฒนาการจัดการเรียนการ

สอน 

อ่ืน ๆ เม่ือมีสมาชิกเสนอแนะผลงานกลุมของนักเรียน

สมาชิกภายในกลุมสามารถรวมกันระดมความคิดเพ่ือ

ปรับปรุงผลงานตอไปได 

- นําขอมูลท้ังในสวนของครูและผูปกครองของ

นักเรียน นํามาปรับปรุงหรือพัฒนาการจัดการเรียนการ

สอน 

2. การจัดกิจกรรมแลกเปล่ียนเรียนรูอยาง

ตอเนื่อง 

- ใหผูเรียนไดมีโอกาสสนทนาแลกเปลี่ยนกัน

อยางสรางสรรค เชน กิจกรรมการพูดหนาชั้นเรียนท่ี

ผูเรียนสามารถทํากิจกรรมแลกเปลี่ยนโดยท่ีผูเรียนแต

ละกลุมจะไปศึกษาในหัวขอท่ีไดรับมอบหมายและมา

แลกเปลี่ยนโดยการนําเสนอหนาชั้นเรียนและให

สอบถามไดทันทีหากมีขอสงสัย 

 

- กิจกรรมการพูดหนาชั้นเรียนท่ีผูเรียนสามารถทํา

กิจกรรมแลกเปลี่ยน หากมีขอสงสัย 

กลุมสาระการเรียนรูสังคมฯ 

ทางกลุมสาระฯ ไดใหขอมูลยอนกลับของผูเรียน

แกผูปกครอง เพ่ือนําไปพัฒนาการเรียนรูดังนี้ 

๑. การรายงานผลการเรียนของผู เรียนท้ัง

ระหวางเรียน และรายป 

๒. แบบรายงานพฤติกรรมการเรียน 

๓. การแลกเปลี่ยนขอมูลของผูเรียน ระหวาง

ผูปกครองกับผูสอน 

 

เม่ือนักเรียนและผูปกครองไดรับทราบคะแนนในราย

จุดประสงคตางๆแลว นักเรียนจะไดพัฒนาตนเองในราย

จุดประสงคที ่ไมผ านการประเมิน ซึ ่งดูไดจากผลการ

สอบแกตัวในรายจุดประสงคนั้นๆ 

กลุมสาระการเรียนรูการงาน 

ครูและผูมีสวนเก่ียวของรวมกันแลกเปลี่ยน

ความรูและประสปการณรวมท้ังใหขอมูลปอนกลับเพ่ือ

นําไปใชในการปรับปรุงและพัฒนาการจัดการเรียนรู 

 

เพ่ือการพัฒนาตนเองของผูเรียนในรายจุดประสงคท่ี

ไมผานการประเมิน ซึ่งดูไดจากผลการสอบแกตัวในราย

จุดประสงคนั้นๆ โดยเนนย้ําเปนรายบุคคล 

กลุมสาระการเรียนรูคอมพิวเตอร มีการใหขอมูล

ยอนกลับแกผูเรียน เพ่ือนําไปพัฒนาการเรียนรู โดย

หลังจากตรวจงานแลวจะมีการใหขอมูลยอนกลับกับ

นักเรียนผานทาง Google Classroom 

นักเรียนทราบผลคะแนนผานทาง Google 

Classroom และแกไขผลงานไดหากผลงานยังไมเรียบรอย

สมบูรณหรือเปนท่ีนาพอใจ 

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร 

ไดใหขอมูลยอนกลับของผูเรียนแกผูปกครอง เพ่ือ

 

 



๒๐๒ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

นําไปพัฒนาการเรียนรู ดังนี้  

๑. การรายงานผลการเรียนของผูเรียนท้ังระหวาง

เรียน และรายป 

๒. แบบรายงานพฤติกรรมการเรียน 

๓. การแลกเปลี่ยนขอมูลของผูเรียน ระหวาง

ผูปกครองกับผูสอน 

 

- นักเรียนรับทราบผลคะแนนของตนเองในทุกราย

จุดประสงค และรูถึงขอผิดพลาด ขอบกพรอง ในการทํา

แบบทดสอบแตละรายจุดประสงค เพ่ือจะสามารถนํา

กลับมาเปนขอคิดในการทําแบบทดสอบในรายจุดประสงค

ตอไป ใหมีความรอบคอบมากกวาเดิมยิ่งข้ึน 

หนวยแนะแนวและใหคําปรึกษา 

-การนิเทศภายในหนวยงาน  

เปนการจัดกิจกรรมเพ่ือแลกเปลี่ยนเทคนิคและ

ประสบการณ รายบุคคล ดานวิชาชีพและทักษะในการ

สอนของครูผูสอนเพ่ือใหครูผูสอนท่ีมีประสบการณ

มากกวาไดแนะนําครูผูสอนทานอ่ืนๆ และเพ่ือเปนการ

ใหครูผูสอนผูมีประสบการณนอยไดเรียนรูและพัฒนา

ทักษะการสอนของตนเองผานการสังเกตการณจาก 

อาจารยทานอ่ืน  

-การประชุมกลุม  

เพ่ือเปนการสรุปรวบรวมผลการทํางานของ

บุคลากรทุกคนและมอบขอเสนอแนะในการสอน เพ่ือ

เปนการพัฒนาบุคลากรภายในหนวยงาน ท้ังนี้ เพ่ือให

ประสิทธิภาพและเกิดประโยชนตอผูเรียนอีกท้ังได

สงเสริมพัฒนาบุคลากรโดยใหความรวมมือกับ

หนวยงานภายนอกเพ่ือนําความรูมาพัฒนาตนเองและ

ถายทอดสงตอใหกับบุคลากรภายในหนวยงาน 

 

 

-ผูเรียนไดรับประโยชนจากการท่ีอาจารยผูสอนไดรับ 

ผลประเมินและขอเสนอแนะ จากกระบวนการการนิเทศ 

ดังนั้นอาจารยแตละทานจะมีการพัฒนาตนเอง ไมวาจะ

เปนเทคนิค กระบวนการทางการสอน การวัดประเมินผล 

และการจัดการเรียนการสอน ท่ีพัฒนาอยูตลอดเวลา 

 

 

-อาจารยจากหนวยงานแนะแนวและใหคําปรึกษา

ไดรับขอมูลขาวสารเทคนิคการพัฒนาตนเองจากการไป

อบรมกับสถาบันภายนอกทําใหครูสามารถท่ีจะคิด

วิเคราะหสังเคราะหขอมูลขาวสารตางๆและสามารถ

ถายทอดใหนักเรียนไดอยางมีประสิทธิภาพมากข้ึนโดยตัว

นักเรียนเองไดเรียนรู และรับขอมูลขาวสาร เทคนิคตางๆ 

และใหสามารถประยุกตใชในชีวิตประจําวันได 

หลักสูตรภาคภาษาอังกฤษ 

 ใหขอมูลยอนกลับแกผูเรียนเพ่ือนําไปพัฒนา

ความรูและตนเองดังนี้ 

 ๑. การรายงานผลการเรียนของผูเรียนท้ัง

ระหวางเรียนและรายภาค 

 ผูสอนไดจัดรวบรวมคะแนนในแตละรายวิชา

โดยแยกคะแนนตามจุดประสงคของรายวิชาจากนั้น

ผูสอนไดตรวจสอบและรายงานผลการเรียนรูแกผูเรียน 

เพ่ือใหผูเรียนไดตรวจสอบผลสําเร็จและกระตุนให

 

 

 

 

 

 - ผูเรียนทราบผลสําเร็จของตนเองในแตละ

รายวิชามีความเขาใจและพัฒนาแนวทางการเรียนไดดีข้ึน 

 

 

 

 - ผูเรียนทราบถึงพฤติกรรมการเรียนของตนเอง

และพัฒนาใหดีและเหมาะสมยิ่งข้ึน 



๒๐๓ 
 

กระบวนการพัฒนา ผลการพัฒนา 

ผูเรียนเกิดการพัฒนาตนเอง 

 ๒. แบบรายงานพฤติกรรมการเรียน 

 ผูสอนไดจัดทํารายงานพฤติกรรมการเรียนของ

ผูเรียนเปนรายบุคคลผานการสังเกตพฤติกรรมจากการ

สอบถามพูด-คุยใหคําปรึกษาชี้แนะตักเตือนเพ่ือให

ผูเรียนปรังปรุงแกไขพฤติกรรมใหเหมาะสม 

 ๓. แลกเปลี่ยนขอมูลของผูเรียนระหวาง

ผูปกครองกับผูสอน 

 ผูสอนไดมีการแลกเปลี่ยนขอมูลของผูเรียนกับ

ผูปกครองผานชองทางการติดตอ Line Application

โดยแบงตามชั้นเรียนและทางโรงเรียนจัดใหมีการ

ประชุมผูปกครองเปนประจําภาคการศึกษาละ ๑ - ๒ 

ครั้งเพ่ือเปนการติดตามพฤติกรรมการเรียนและ

พัฒนาการของผูเรียนรอบดานอยางใกลชิด ท้ังดานการ

เรียนดานสุขภาพดานอารมณและพฤติกรรม 

 

 

 

 

 - ผูเรียน ผูปกครองและผูสอนเกิดการแลกเปลี่ยน

วิธีการปรับปรุงพฤติกรรมการเรียนอยางรอบดานและมี

ประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

จุดเดน 

 ๑. ครูผูสอน นักเรียนและผูปกครองไดมีการแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางกันท้ังการรายงานผลการเรียน

ระหวางเรียนและรายป และการรายงานพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนท้ังภายในหองเรียนและขณะอยูท่ี

โรงเรียน ซ่ึงเปนขอมูลยอนกลับท่ีมีประโยชนแกท้ังนักเรียน ผูปกครอง และครูผูสอนเพ่ือกอใหเกิดการเรียนการ

สอนท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพอยางสูงสุดและตอเนื่อง 

 

จุดที่ควรพัฒนา 

 

 

 



๒๐๔ 
 

รายงานการประเมินตนเอง 

ระดับมัธยมศึกษา 
ปการศึกษา ๒๕๖๓ 

 
 
 
 
 
 

สวนท่ี  ๓ 
สรุปผล  แนวทางการพัฒนา 

และความตองการการชวยเหลือ 
 
 
 
 
 
 
 

โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 
(ฝายมัธยม) 

 
 



๒๐๕ 
 

สรุปผลการประเมินจากหนวยงานภายในและขอเสนอแนะ ปการศึกษา ๒๕๖๒ 
๑) มาตรฐานท่ี ๑ คุณภาพของผูเรียน     ระดับคุณภาพ  ดีเลิศ 
๒) มาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ   ระดับคุณภาพ  ดีเลิศ 
๓) มาตรฐานท่ี ๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ     ระดับคุณภาพ  ดีเลิศ 
 
จุดเดน 
 ๑. นักเรียนกลาคิด กลาแสดงออกในทางท่ีถูกตองและมีความมุงม่ันในการทํางาน ทํางานเปนทีมได
อยางมีประสิทธิภาพ ดวยทักษะการคิด วิเคราะห การมีวิจารณญาณ การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นโดย
ใชเหตุผลประกอบการตัดสินใจไดเปนอยางดี รวมถึงสามารถประยุกตใชเทคโนโลยีกับการทํางานไดอยาง
เหมาะสม 
 ๒. โรงเรียนสงเสริมใหมีครูไดรับการพัฒนาตน เพ่ือเพ่ิมความเชี่ยวชาญทางวิชาชีพไดตรงตามความ
ตองการ ท้ังยังสนับสนุนใหครูทําวิจัย เพ่ือนําผลไปพัฒนาการจัดการเรียนรู และตอยอดองคความรูในแตละ
กลุมสาระ 
 ๓. ครูมีกระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยจัดกิจกรรมท่ีกระตุนใหนักเรียนมีกระบวนการคิดและ
สามารถปฏิบัติตามมาตรฐานการเรียนรูในแตละกลุมสาระ โดยครูตรวจสอบและประเมินนักเรียนอยางเปน
ระบบดวยเครื่องมือและวิธีการวัดและประเมินผลท่ีสอดคลองกับเปาหมายการจัดการเรียนรู ท้ังยังนําผลการ
เรียนรูมาพัฒนาและตอยอดผูเรียนในระดับสูงข้ึนตอไป 
 ๔. นักเรียนท่ีมีศักยภาพดานดนตรี และกีฬาไดรับการสนับสนุนจากทางโรงเรียน มุงสูการประกอบ
อาชีพไดในอนาคต 
 
จุดควรพัฒนา 
 โรงเรียนควรมีการจัดระบบการเรียนการสอนท่ีเปนรูปแบบเดียวกันเพ่ือความเปนมาตรฐาน โดย
สามารถดําเนินการและบริหารจัดการไปในทิศทางเดียวกัน 
 
แนวทางการพัฒนาในอนาคต 
 การระดมความคิดของครู เพ่ือรวมสรางนวัตกรรมการสอนท่ีเปนอัตลักษณของโรงเรียน 
 
ขอเสนอแนะจากการสัมภาษณ 
 ๑. โรงเรียนควรจัดหาแหลงการเรียนรูเพ่ิมเติม นอกเหนือจากในชั้นเรียนใหกับนักเรียนไดเรียนรูอยาง
หลากหลายผานสื่อดิจิทัล 
 ๒. โรงเรียนควรจัดใหมีการสอนเสริมเพ่ือเพ่ิมสมรรถนะทางวิชาการท่ีตรงกับความตองการของ
นักเรียน 
 ๓. ครูในแตละกลุมสาระควรมีการสะทอนผูเรียนใหกับผ็ปกครองทราบ เพ่ือรวมกันหาแนวทางพัฒนา
ผูเรียนตอไป 
 
 
 



๒๐๖ 
 

การนําผลการประเมินภายใน ป ๒๕๖๒ มาใช 
 ขอเสนอแนะสําคัญเพ่ือการพัฒนา ตามมาตรฐานการศึกษา 

ขอเสนอแนะ การนําไปปฏิบัต ิ
๑. การระดมความคิดของครู เพ่ือรวมสราง

นวัตกรรมการสอนท่ีเปนอัตลักษณของโรงเรียน 
๒. โรงเรียนควรมีการจัดระบบการเรียนการสอนท่ี

เปนรูปแบบเดียวกันท้ังโรงเรียน เพ่ือความเปนมาตรฐาน
และสามารถดําเนินการและบริหารจัดการไดไปใน
ทิศทางเดียวกัน 

๑. โรงเรียนดําเนินการบริหารจัดการในรูปแบบ
ของคณะกรรมการ เชน คณะกรรมการวิชาการ 
คณะกรรมการการวัดและประเมินผล คณะกรรมการ
สงเสริมพัฒนาการวิจัย คณะกรรมการศึกษา
นวัตกรรมและเทคโนโลยีการเรียนรู เปนตน เพ่ือการ
วางแผน การบริหารจัดการโรงเรียนใหมีระบบและ
ประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ตลอดจนการสรางนวัตกรรมการ
สอนท่ีเปนอัตลักษณของโรงเรียนท่ีโดดเดนมากยิ่งข้ึน
ดวยการระดมสมองและการแสดงความคิดเห็นแบบมี
สวนรวม และการประกวดสื่อการเรียนการสอนแบบ
ออนไลน เปนตน 

๒. โรงเรียนสงเสริมการจัดการเรียนการสอนท่ี
เปนไปในรูปแบบเดียวกันใหมากท่ีสุด โดยสงเสริมให
บุคลากรเชี่ยวชาญในสายงานของตนเองมากข้ึน ดวย
การอบรมแบบกลุม 

มาตรฐานท่ี ๑ คุณภาพของผูเรียน 
นักเรียนควรไดรับการยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการ

เรียนใหอยูในระดับสูงกวาเปาหมายท่ีสถานศึกษา
กําหนด 

 
โรงเรียนมีแผนปฏิบัติการท่ีเปนรูปธรรม ท้ังดาน

การพัฒนาหลักสูตร กิจกรรมเสริมหลักสูตร ท่ีเนน
สงเสริมคุณภาพผูเรียนคลอบคลุมทุกดาน แตยังมี
กิจกรรมท่ีใหนักเรียนไดเรียนรูจากสถานการณจริง
จากแหลงเรียนรูตางๆ ท้ังภายในและภายนอก 

มาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ  
มาตรฐานท่ี ๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ี

เนนผูเรียนเปนสําคัญ 
ครูในแตละกลุมสาระการเรียนรูควรจัดใหมีชุมชน

แหงการเรียนรูทางวิชาชีพ โดยแลกเปลี่ยนขอมูลและ
สะทอนผล เพ่ือนําไปใชพัฒนาและปรับปรุงการจัดการ
เรียนรูใหมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึน 

 
 
โรงเรียนสงเสริมใหกลุมสาระการเรียนรูสราง

ชุมชนแหงการเรียนรูของตนเอง ดวยการสนทนา
แลกเปลี่ยนกันภายในสถานศึกษาใหมากข้ึน เชน การ
ประชุมกลุมยอยของฝายวิชาการและอาจารยระหวาง
กลุมสาระฯ 

 
 
 
 
 
 



๒๐๗ 
 

สรุปผลการประเมินตนเอง ปการศึกษา ๒๕๖๓ 
๑) มาตรฐานท่ี ๑ คุณภาพของผูเรียน     ระดับคุณภาพ  ดีเลิศ 
๒) มาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ   ระดับคุณภาพ  ดีเลิศ 
๓) มาตรฐานท่ี ๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอน 

ท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ     ระดับคุณภาพ  ยอดเยี่ยม 
 
 ผลการประเมินตนเองของโรงเรียน เปนขอมูลสําคัญและจําเปนในการนําไปวิเคราะห เพ่ือสรุป
เชื่อมโยงกับแผนการจัดการศึกษาของโรงเรียน และนําไปใชในการวางแผนพัฒนาคุณภาพการจัดการศึกษาของ
โรงเรียน จากการดําเนินของโรงเรียนสามารถสรุปผลการประเมินภาพรวมเก่ียวกับจุดเดน และจุดท่ีควร
พัฒนาการดําเนินงานของแตละมาตรฐานการศึกษา ตลอดจนการใหแนวทางการพัฒนาในอนาคต และความ
ตองการการชวยเหลือ ดังนี้ 
 

จุดเดน จุดท่ีควรพัฒนา 
มาตรฐานท่ี ๑ ดานคุณภาพของผูเรียน 

๑.๑ ผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของผูเรียน 
๑. กลุมสาระการเรียนรูตางๆ จัดกิจกรรมการเรียนการ

สอน โครงการท่ีหลากหลาย เพ่ือตอบสนองความตองการและความ
ถนัดของผูเรียนสงเสริมทักษะดานตางๆ สําหรับนําไปประยุกตใชใน
ชีวิตประจําวันได 

๒. กลุมสาระการเรียนรูตางๆ จัดกิจกรรมการเรียนรูท่ี
หลากหลาย เพ่ือฝกทักษะการคิดวิเคราะห คิดอยางมีวิจารณญาณ 
เปดโอกาสใหผูเรียนไดอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและ
แกปญหา สงเสริมใหผูสอนสามารถจัดการเรียนรูเพ่ือฝกทักษะให
ผูเรียนพัฒนาการผลิตเปนวีดิโอเกิดการแลกเปลี่ยนทัศนคติระหวาง
ครูกับนักเรียน ซ่ึงมีสวนสําคัญท่ีผูสอนและผูเรียนสามารถนําความ
คิดเห็นดังกลาวไปพัฒนาการเรียนการสอนในโอกาสตอไป 

๓. กลุมสาระการเรียนรูตางๆ ไดมีการเชื่อมโยงองคความรู
ตางๆ ท่ีไมไดจํากัดเฉพาะเพียงอยางเดียว มาใชสําหรับการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนโดยใหอิสระแกผูเรียนในการสรางสรรค
ผลงานของตนเอง ซ่ึงครูผูสอนไมไดสรางกรอบแนวคิด หรือบังคับให
นักเรียนตองปฏิบัติตามหลักสูตรแกนกลางแตเพียงอยางเดียว 
สงเสริมใหผูเรียนมีความกลาคิดกลาแสดงออกและคิดอยางรอบดาน
ในการแกไขปญหา และนําเอาความรูมาพัฒนาตนเองใน
ชีวิตประจําวัน 

๔. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของกลุมสาระการ
เรียนรูตางๆ สอดคลองกับหลักสูตรแกนกลางสถานศึกษา 
พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง ๒๕๖๐) และหลักสูตรของ
สถานศึกษา ท่ีเนนใหผูเรียนเปนศูนยกลางของการเรียนรูมีอิสระใน

มาตรฐานท่ี ๑ ดานคุณภาพของ
ผูเรียน 
๑.๑ ผลสัมฤทธิ์ทางวิชาการของ
ผูเรียน 

๑. สืบเนื่องจากการแพรระบาด
ของเชื้อไวรัส Covid– 19 ทําใหการ
แขงขันทักษะวิชาการ กิจกรรมตางๆ 
ตองถูกยกเลิก แตทางกลุมสาระการ
เรียนรูตางฯ ควรจัดกิจกรรมท่ีเพ่ิม
ทักษะทางวิชาการใหแกนักเรียนใน
รูปแบบออนไลน 

๒. ควรบูรณาการในหลากหลาย
สาขา โดยทุกกิจกรรมสนับสนุนให
สามารถนํามาประยุกตใชในชีวิตใน
ปจจุบัน  ใหผูเรียนเห็นคุณคาการเรียน
วิทยาศาสตร  เพ่ือเปนการเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการจัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน สําหรับการพัฒนา
ศักยภาพของผูเรียนและผูสอนในเวลา
เดียวกัน และควรสงเสริมใหผูเรียน
พิจารณา ขอดี - ขอดอย ของแตละ
ประเด็นกอนจะนําขอมูลนี้ไปใชในการ
ตัดสินใจเพ่ือลงขอสรุป เพ่ือ
ประกอบการตัดสินใจในการคิดชิ้นงาน 
นวัตกรรม ของนักเรียน รวมท้ังกอน



๒๐๘ 
 

การเรียนรู รวมท้ังมีการนําศาสตรการเรียนรูในดานอ่ืนๆ หรือการใช
เทคโนโลยีสามารถเสริมสรางใหการออกแบบกิจกรรมการเรียนการ
สอน การทําชิ้นงาน เปนไปตามความถนัดและความสนใจของ
นักเรียนโดยตรง  

๕. กิจกรรมการสอนท่ีหลากหลาย นักเรียนเกิดความ
ชํานาญในใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารท้ังอุปกรณและ
โปรแกรมตางๆ ไดเลือกการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสาร
ตามความถนัดของตนเอง ทําใหการสื่อสารของผูเรียนและผูสอน
เปนไปไดเสมือนจริง และมีการสรางชิ้นงาน สามารถเขาถึงแหลง
เรียนรูท่ีหลากหลาย 

๖. นักเรียนมีศักยภาพและมีความคิดสรางสรรคในการทํา
กิจกรรม 

๗. มีการกระตุนและพัฒนาใหนักเรียนมีจิตสาธารณะเพ่ือ
การมีสวนรวม 

๘. นักเรียนมีสวนรวม มีความสนใจตอขอมูลทางการศึกษา
ตอท่ีครูผูสอนถายทอดและใหความรวมมือในการทําแบบทดสอบ
ศาสตรถนัด ในระดับดีมาก 

๙. นักเรียนมีความสนใจในอาชีพอิสระตางๆและอาชีพท่ี
นาสนใจ ไดระดับดีมาก 

และหลังการสรางนวัตกรรม นักเรียน
ควรใชเทคนิคการวิจัยเชิงสังคมศาสตร
มาตรวจสอบความตองการของชุมชน
หรือกลุมเปาหมาย เพ่ือใหนวัตกรรมท่ี
สรางข้ึนสามารถใชไดจริง 

๓. พัฒนาแพลตฟอรมและแอพลิ
เคชั่น หรือการจัดซ้ือโปรแกรมท่ี
เหมาะสมในการเรียนรูในดานศิลปะ 
และดานอ่ืนๆ เพ่ือใหกาวสูการเรียนรู
ในยุคสมัคใหม 

๔. โรงเรียนควรชี้แนะใหนักเรียน
เห็นความสําคัญถึงการทดสอบ
ระดับชาติ (ONET) วามีผลตอนักเรียน
และโรงเรียน 

๕. กิจกรรมการเรียนการสอน
ควรสงเสริมดานอาชีพอิสระใหมๆ และ
อาชีพท่ีนาสนใจ ท่ีรองรับยุคใหมท่ีโลก
เปลี่ยนไป หรืออาชีพในอนาคตบาง 

๑.๒ คุณลักษณะท่ีพึงประสงคของผูเรียน 
๑. โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนการสอน/โครงการท่ี

เสริมสรางคุณลักษณะอันพึงประสงค และปลูกฝงคานิยมท่ีดีใหแก
นักเรียน โดยการเปดโอกาสใหผูเรียนไดแสดงทัศนคติ ซ่ึงครูผูสอน
สามารถใหคําชี้แนะ และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับผูเรียนได
โดยตรง 

๒. กลุมสาระการเรียนรางกลุมสาระ จัดกิจกรรมการเรียน
การสอนท่ีสอดแทรกเก่ียวกับความสําคัญของวัฒนธรรมไทยใน
เนื้อหาวิชาตางๆ รวมท้ังเปดโอกาสใหนักเรียนมีสวนรวมในการ
อธิบายเก่ียวกับความสําคัญของวัฒนธรรมไทย และวิธีการอนุรักษ
วัฒนธรรมไทยใหยั่งยืนตอไป 

๓. โรงเรียนมีแนวทางในการจัดกระบวนการเรียนรูท่ีเนน
ใหผูเรียนเล็งเห็นถึงความแตกตางของบุคคลในสังคม เปดโอกาสให
ผูเรียนแสดงความคิดเห็น รับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนเพ่ือความเขาใจ
ท่ีถูกตอง  รวมท้ังออกแบบกิจกรรมท่ีสามารถรวมกับสาระการเรียนรู
อ่ืนๆ ดวย 

๔. โรงเรียนจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนการสงเสริมการ
สรางจิตสังคมท่ีดี โดยเฉพาะการใหผูเรียนเรียนรูแนวทางการใชชีวิต
อยูรวมกับผูอ่ืน และนําความรูท่ีไดมาชวยพัฒนาสังคมในหลายมิติ 
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มาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหารและการจัดการ 
๑. บริบทของโรงเรียน การสะทอนความคิดเห็นของผูประเมิน

ภายในตอเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจและการดําเนินการระดม
สมอง และการแสดงความคิดเห็นแบบมีสวนรวมจากบุคลากรทุกคน 
ทําใหโรงเรียนไดกําหนดเปาหมาย วิสัยทัศน และพันธกิจ ท่ีชัดเจน 
สอดคลองกับบริบทของโรงเรียนมากยิ่งข้ึน ชัดเจนมากข้ึน 

๒. โรงเรียนมีการบริหารจัดการคุณภาพของสถานศึกษาอยาง
เปนระบบตามแผนการพัฒนาคุณภาพการศึกษา 

๓. โรงเรียนดําเนินการบริหารจัดการในรูปแบบของ
คณะกรรมการ ทําใหการวางแผนการบริหารจัดการโรงเรียนมีระบบ
และประสิทธิภาพยิ่งข้ึน ดวยการระดมสมองและการแสดงความ
คิดเห็นแบบมีสวนรวม 

๔. โรงเรียนมีระบบสารสนเทศท่ีเปนระบบ ทันสมัย และ
สามารถนําขอมูลไปใชในการบริหารจัดการคุณภาพการศึกษาเปน
อยางดี 

๕. โรงเรียนมีแผนปฏิบัติการท่ีเปนรูปธรรม ท้ังดานการพัฒนา
หลักสูตร กิจกรรมเสริมหลักสูตร ท่ีเนนสงเสริมคุณภาพผูเรียนคลอบ
คลุมทุกดาน 

๖. บุคลากรภายในสถานศึกษามีความเชี่ยวชาญในสายงานท่ี
ตนเองรับผิดชอบ สามารถปฏิบัติงานไดอยางคลองแคลว ชํานาญ 
และมีประสิทธิภาพ 

๗. ภายใตพ้ืนท่ีจํากัด โรงเรียนสามารถบริหารจัดการ
สภาพแวดลอมทางกายภาพใหมีบรรยากาศนาอยู นาเรียน ไดอยางมี
ประสิทธิภาพ และยังใชพ้ืนท่ีบางสวนของมหาวิทยาลัยรามคําแหงใน
การจัดการเรียนรู ซ่ึงจะไดศึกษาสภาพจริงและเรียนรูกับอุปกรณ
บางอยางท่ีโรงเรียนไมมี 

๘. โรงเรียนสามารถนําขอมูลสารสนเทศตางๆ มาใช
ประกอบการตัดสิน วางแผนการบริหารจัดการไดอยางเปนรูปธรรม
มากข้ึน 

มาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหาร
และการจัดการ 

๑. ควรมีการสนทนาแลกเปลี่ยน
กันภายในสถานศึกษาเก่ียวกับแนว
ทางการบริหารจัดการคุณภาพของ
สถานศึกษาใหมากข้ึน 

๒. โรงเรียนควรบริหารจัดการ
สถานศึกษาใหมีความตอเนื่อง 

 

มาตรฐานท่ี ๓ กระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ 

๑. โรงเรียนยังคงดําเนินการจัดการเรียนการสอนดวยวิธีการท่ี
หลากหลายและสามารถปรับเปลี่ยนวิธีการสอนใหสอดคลองกับ
สภาพปญหาในปจจุบัน อันเนื่องมาจากการแพรระบาดของโควิด ๑๙ 
โดยจัดการเรียนการสอนผานระบบออนไลนและในชั้นเรียนตามปกติ  
ท้ังนี้ ระบบการสอนของกลุมสาระฯ ยังคงมีแนวคิดและวัตถุประสงค 
เพ่ือใหคํานึงถึงสมรรถนะของผูเรียนเปนสําคัญ มีการสงเสริมให
นักเรียนไดใชทักษะการคิดวิเคราะหอยางเปนระบบ  และสามารถนํา
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ความรูท่ีได ไปประยุกตใชในชีวิต รวมท้ังนักเรียนไดใชองคความรูของ
ตนเองไปใชในการสอบเขามหาวิทยาลัย หรือเขารวมการแขงขันท่ีจัด
โดยสถาบันการศึกษาท้ังภายในและภายนอกได นอกจากนี้ นักเรียน
ยังไดใชทักษะความคิดและความรูท่ีไดรับจากชั้นเรียน นํามา
สรางสรรคเปนผลงานเชิงประจักษในรูปแบบท่ีแตกตางกันไป เชน 
การใชสื่อเทคโนโลยีและสื่อสังคมออนไลน การใชทักษะดานศิลปะ 
การใชความสามารถในการแสดงออก ความสามารถในการวางแผน
และทํางานรวมกับผูอ่ืน ตลอดจนการแสวงหาองคความรูใหมๆ นอก
ชั้นเรียน เปนตน 

๒. โรงเรียนสามารถจัดการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพมาก
ยิ่งข้ึน ดวยการใชสื่อออนไลนและแอปพลิเคชันตางๆ เปนตัวกลางใน
การถายทอดเนื้อหาความรู  เพ่ิมชองทางในการติดตอสื่อสาร การ
พูดคุยกับนักเรียน การมอบหมายงาน การติดตามงาน การวัดและ
การประเมินผล รวมถึงการจัดสอบออนไลน ผานระบบ google 
forms เปนตน นอกจากนี้ สื่อและเทคโนโลยีและแอปพลิเคชันตาง ๆ 
ยังชวยใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเรียน สรางความนาสนใจใน
การเขาเรียนและมีแรงจูงใจในการมีสวนรวมในการทํากิจกรรมตามท่ี
ครูผูสอนมอบหมาย   

๓. รูปแบบของสื่อและแอปพลิเคชันท่ีมีความหลากหลาย ชวย
ทําใหนักเรียนสามารถเขาถึงแหลงความรูไดงายยิ่งข้ึน นักเรียนมี
ทักษะในการใชเทคโนโลยีและรูจักเลือกใชสื่อตางๆ เพ่ือแสวงหา
ขอมูลท่ีตรงกับความตองการและความชอบของตนเอง 

๔. โรงเรียนจัดกิจกรรมท่ีกอใหเกิดปฏิสัมพันธเชิงบวกระหวาง
ผูสอนกับนักเรียนในรูปแบบท่ีหลากหลาย เชน การจัดกิจกรรมการ
เรียนรูผานศิลปวัฒนธรรมของชนชาติตางๆ การทําขนมและอาหาร  
การทํางานเปนทีม การจัดบอรดนิทรรศการเพ่ือประชาสัมพันธขอมูล
ขาวสารใหกับนักเรียนไดรับทราบขอมูล หรือการเลนเกมส การรอง
เพลง เปนตน จากกิจกรรมดังกลาวนั้นทําใหนักเรียนเกิดความ
สนุกสนาน มีทัศนคติท่ีดีตอผูสอนและเพ่ือนรวมชั้นเรียน  นอกจากนี้
ยังมีการจัดทําขอตกลงรวมกันภายในชั้นเรียน เพ่ือใหนักเรียนมีสวน
รวมในการแสดงความคิดเห็นอีกดวย 

๕. โรงเรียนมีการตรวจสอบและประเมินคุณภาพการจัดการ
เรียนรูอยางเปนระบบ มีข้ันตอนโดยใชเครื่องมือและวิธีการวัดและ
ประเมินผลท่ีเหมาะสมกับเปาหมายในการจัดการเรียนการสอน อีก
ท้ังมีวิธีการท่ีหลากหลายเพ่ือมุงใหนักเรียนพัฒนาศักยภาพของตนได
อยางเต็มท่ี 

๖. เนื่องดวยสถานการณ COVID-19 โรงเรียนไดใหขอมูล
ยอนกลับแกนักเรียนดวยวิธีการใหคําปรึกษาผานทางการพูดคุยหรือ
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การใชประโยชนจากสื่อเทคโนโลยีสารสนเทศตางๆ ท่ีหลากหลาย
ยิ่งข้ึนเชน Google Classroom , Line สวนตัวของนักเรียน, Email 
สวนตัว, ผานระบบ Messenger และ Facebook เปนตน เพ่ือ
อํานวยความสะดวกใหกับนักเรียนในการติดตามงานมากยิ่งข้ึนและ
สามารถแสดงหลักฐานท่ีใชในการทํากิจกรรม งานท่ีไดรับมอบหมาย
ไดอยางทันทวงทีอีกท้ังเพ่ือมุงเนนใหนักเรียนเกิดแรงจูงใจในการ
เรียนและมีพัฒนาการการเรียนรูท่ีดียิ่งข้ึน 

๗. ครูผูสอน นักเรียนและผูปกครองไดมีการแลกเปลี่ยนขอมูล
ระหวางกันท้ังการรายงานผลการเรียนระหวางเรียนและรายป และ
การรายงานพฤติกรรมการเรียนของนักเรียนท้ังภายในหองเรียนและ
ขณะอยูท่ีโรงเรียน ซ่ึงเปนขอมูลยอนกลับท่ีมีประโยชนแกท้ังนักเรียน 
ผูปกครอง และครูผูสอนเพ่ือกอใหเกิดการเรียนการสอนท่ีมีคุณภาพ
และประสิทธิภาพอยางสูงสุดและตอเนื่อง 
 
แนวทางพัฒนาในอนาคต 
 
 ดานคุณภาพของผูเรียน 
 การสรางแหลงเรียนรูท้ังภายในและภายนอกโรงเรียน ในรูปแบบของแพลตฟอรม หรือแอพลิเคชั่นท่ี
โดดเดน เปนเอกลักษณ ท่ีนาสนใจ สามารถบูรณาการรวมกันในกลุมสาระการเรียนรูตางๆ และยังชวยกระตุน
ความสนใจ ใฝรูใฝเรียนใหแกผูเรียนมากข้ึน 
 
 ดานกระบวนการบริหารและการจัดการ 
 คณะกรรมการในฝายตางๆ ควรมีแนวทางในการบริหารจัดการสถานศึกษารวมกัน ตลอดจนการ
สนทนาแลกเปลี่ยนเรียนรูมากข้ึน 
 
 ดานกระบวนการจัดการเรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 
 โรงเรียนควรสงเสริมใหครูผูสอน อบรมเก่ียวกับการสรางนวัตกรรม สื่อ ท่ีมีเนื้อหานาสนใจ เชน การ
สรางภาพกราฟก การจัดทําคําอธิบายหรือการสรางคอนเทนตตาง ๆ เพ่ือกระตุนความสนใจในการเรียนมากข้ึน 
 
ความตองการและการชวยเหลือ 
 
 การสรางเครือขายระหวางกลุมสาระการเรียนรูแตละกลุมสาระฯ กับชุมชน ดวยการใหภูมิปญญา
ทองถ่ินท่ีเชี่ยวชาญ รอบรูในเนื้อหานั้นๆ หรือการใหปราชญชาวบาน ท่ีอยูในชุมชนใกลเคียง เชน การให
พระภิกษุมาแสดงธรรม เสวนา แลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันกับนักเรียนทางออนไลนในวิชาพระพุทธศาสนา เปน
ตน 
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คําสั่งโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) 
ท่ี  ๐๑๔  /๒๕๖๔ 

เรื่อง  แตงตั้งคณะกรรมการตรวจประเมินและจัดทํารายงานการประเมินตนเอง 
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง 

 
 

 เพ่ือใหการประกันคุณภาพภายในของโรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) เปนไปดวย
ความเรียบรอย บรรลุตามวัตถุประสงคอยางมีประสิทธิภาพและเปนไปอยางตอเนื่อง จึงแตงตั้งคณะกรรมการ
ตรวจประเมินและจัดทํารายงานการประเมินตนเอง ประจําปการศึกษา ๒๕๖๓ โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
รามคําแหง (ฝายมัธยม) ดังนี้ 
 ๑. คณะกรรมการฝายอํานวยการ มีหนาท่ีใหคําแนะนํา อํานวยความสะดวกท่ีเก่ียวกับการดําเนินงาน
ใหเปนไปดวยความเรียบรอย ประกอบดวย 

๑. คณบดีคณะศึกษาศาสตร ท่ีปรึกษา 
๒. รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตฯ (ฝายมัธยม) ประธานกรรมการ 
๓. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน รองประธานกรรมการ 
๔. รองผูอํานวยการฝายวิชาการ รองประธานกรรมการ 
๕. รองผูอํานวยการฝายกิจการพิเศษ รองประธานกรรมการ 
๖. รองผูอํานวยการฝายธุรการ รองประธานกรรมการ 
๗. รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน รองประธานกรรมการ 
๘. รองผูอํานวยการฝายบริหาร รองประธานกรรมการ 
๙. รองผูอํานวยการฝายสวัสดิการ รองประธานกรรมการ 
๑๐. นายประเสริฐ  จันตะไพร กรรมการและเลขานุการ 

 ๒ คณะกรรมการดําเนินการ มีหนาท่ีจัดประชุม วางแผนการทํางาน สนับสนุนประสานงานกับ
คณะทํางานแตละมาตรฐานตางๆ 

๑. รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตฯ (ฝายมัธยม) ท่ีปรึกษา 
๒. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน ประธานกรรมการ 
๓. นายประเสริฐ  จันตะไพร กรรมการ 
๔. นายวสันต  ฉิมมาทอง กรรมการ 
๕. นางสาวอัญชลิกา นุมสําอางค กรรมการ 
๖. นางสาวจิรัฎฐปภา พรศรีลากุล กรรมการและเลขานุการ 
๗. นางสาวพนารัตน  บุญลอม กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
 
 
 



๒๒๑ 
 

 ๓. คณะกรรมการทํางาน มีหนาท่ีรับผิดชอบการจัดระบบกลไกในการดําเนินงานการรวบรวมขอมูล
ตามเกณฑมาตรฐานคุณภาพ และตัวบงชี้ รวมท้ังการประสานงานกับหนวยงานหรือผูท่ีเก่ียวของในการเก็บ
รวบรวมขอมูล เอกสาร หลักฐาน และรองรอยเพ่ือประเมินตนเองและจัดทํารายงานการประเมินตนเองของ
โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยรามคําแหง (ฝายมัธยม) ประกอบดวย 
 ๓.๑ คณะกรรมการทํางานสวนท่ี ๑ ขอมูลพ้ืนฐานของสถานศึกษา 

๑. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน ประธานกรรมการ 
๒. รองผูอํานวยการฝายธุรการ รองประธานกรรมการ 
๓. รองผูอํานวยการฝายวิชาการ กรรมการ 
๔. รองผูอํานวยการฝายบริหาร กรรมการ 
๕. รองผูอํานวยการฝายสวัสดิการ กรรมการ 
๖. รองผูอํานวยการฝายกิจการพิเศษ กรรมการ 
๗. รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน กรรมการ 
๘. นางสาววัชราภรณ  พรหมรักษ กรรมการ 
๙. นางสาวรุจิรา  หลังสัน กรรมการ 
๑๐. นางสาวจารุพร  เพ็งมะณี กรรมการ 
๑๑. นางสาวนุชรี  เทพจั้ง กรรมการ 
๑๒ นางสาวสุดา  บุญซัน กรรมการ 
๑๓. นางสาวธมนวรรณ  บุญพวน กรรมการ 
๑๔. นางสาวสุชานาฏ  สารมิตร กรรมการ 
๑๕. นางวราภรณ  เหมกุล กรรมการ 
๑๖. นางสาวริญญนภัส  จิรภิญญากุลวัฒน กรรมการ 
๑๗. นางอรสา  สกุลศิริธรากุล กรรมการ 
๑๘. นางสาวอัญชนา  มุงหมาย กรรมการ 
๑๙. นางสาวอัญชลิกา นุมสําอางค กรรมการ 
๒๐. นายวสันต  ฉิมมาทอง กรรมการ 
๒๑. นายประเสริฐ  จันตะไพร กรรมการและเลขานุการ 
๒๒. นางสาวจิรัฏฐปภา  พรศรีลากุล กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
๒๓. นางสาวพนารัตน  บุญลอม กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

 ๓.๒ คณะกรรมการทํางานมาตรฐานท่ี ๑ คุณภาพของผูเรียน และมาตรฐานท่ี ๓ กระบวนการจัดการ
เรียนการสอนท่ีเนนผูเรียนเปนสําคัญ 

๑. รองผูอํานวยการฝายวิชาการ ประธานกรรมการ 
๒. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน รองประธานกรรมการ 
๒. รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน รองประธานกรรมการ 
๓. นางน้ําเพชร  นาสารีย รองประธานกรรมการ 
๔. นางสาวขนิษฐา  รุงวิทยวทัญู กรรมการ 
๕. นางสาวออมตะวัน  แสงจักรวาฬ กรรมการ 
๖. นายกิตติพงษ  แบสิ่ว กรรมการ 
๗. นางสาวมัทฌิมา  สุทธิสุข กรรมการ 



๒๒๒ 
 

๘. นางสาวมนตจันทร  อินทรจันทร กรรมการ 
๙. นางสาวกรนภา  ญาติวิสุทธิ์ กรรมการ 
๑๐. นางสาวจิตรดา  สมีเพ็ชร กรรมการ 
๑๑. นางสาวรัฐพร  ลี้เท่ียงธรรม กรรมการ 
๑๒. นายอัษฎางค  ปวัลวนิช กรรมการ 
๑๓. นายสิรภพ  สารมิตร กรรมการ 
๑๔. นายกิติภัทร  ภูวะปจฉิม กรรมการ 
๑๕. นายจิรายุส  เผือดผุด กรรมการ 
๑๖. นางสาวอรอุมา  ธรรมดี กรรมการ 
๑๗. นางสาวชนิตา  ทองไทย กรรมการ 
๑๘. นางสาวอรุณรัตน  ทวีกุล กรรมการ 
๑๙. นายสัญรัฐ  ลักขณา กรรมการ 
๒๐. นางสาวคณิศร  ธีระวิทย กรรมการ 
๒๑. นายอภิเชษฐ  เรืองไทย กรรมการ 
๒๒. นางสาวพรหมมณี  โฮชิน กรรมการ 
๒๓. นางสาวพันธุทิพย  พัชรพงศพรรณ กรรมการ 
๒๔. นางสาวสุวนันท  แปนพัฒน กรรมการ 
๒๕. นายณัฐพงษ  ฉํ่าศิริ กรรมการ 
๒๖. นางสาวพัชนี  ประสิทธธญักิจ กรรมการ 
๒๗. นางอุมาพร  งามมีฤทธิ์ กรรมการ 
๒๘. นายจามิกร  มะแกว กรรมการ 
๒๙. นายอุกฤษฎ  ไตรวงคยอย กรรมการ 
๓๐. นางสาวขวัญเรือน  พานแกว กรรมการ 
๓๑. นายณัฎฐภาส  พรมมา กรรมการ 
๓๒. นางสาวพรทิพย  วันสม กรรมการ 
๓๓. นายราชันย  เวียงเพ่ิม กรรมการ 
๓๔. นางสาวกัลยาณี  ศรีทานอย กรรมการ 
๓๕. นายทวีศักดิ์  ลิขิตธรรม กรรมการ 
๓๖. นางสาววชัราภรณ  พรหมรักษ กรรมการและเลขานุการ 
๓๗. นางสาวรุจิรา  หลังสัน กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

๓.๓ คณะกรรมการทํางานมาตรฐานท่ี ๒ กระบวนการบริหารและการจัดการของผูบริหาร
สถานศึกษา 

๑. รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตฯ (ฝายมัธยม) ประธานกรรมการ 
๒. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน รองประธานกรรมการ 
๓. รองผูอํานวยการฝายวิชาการ กรรมการ 
๔. รองผูอํานวยการฝายธุรการ กรรมการ 
๕. รองผูอํานวยการฝายกิจการนักเรียน กรรมการ 
๖. รองผูอํานวยการฝายบริหาร กรรมการ 



๒๒๓ 
 

๗. รองผูอํานวยการฝายสวัสดิการ กรรมการ 
๘. รองผูอํานวยการฝายกิจการพิเศษ กรรมการ 
๙. นายมนังค  อังควานิช กรรมการ 
๑๐. นายสุทธิพงษ  มากุล กรรมการ 
๑๑. นางสาวกิรณา  จิรโชติเดโช กรรมการ 
๑๒. นางธวรรณรัตน  นาคเครือ กรรมการ 
๑๓. นายอมฤต  จันทรเกษร กรรมการ 
๑๔. นายกมล  สาระมิตร กรรมการ 
๑๕. นางทิพยสุดา  กอนฆอง กรรมการ 
๑๖. นายฤทธิชัย  หอมใบเตย กรรมการ 
๑๗. นายประพันธพงศ  มณีวงษ กรรมการ 
๑๘. นางสาวพรหมมณี  โฮชิน กรรมการ 
๑๙. นายชัยพรรณ  ชํานาญณรงค กรรมการ 
๒๐. นายณัฐพงษ  ฉํ่าศิริ กรรมการ 
๒๑. นางสาววัชราภรณ  พรหมรักษ กรรมการ 
๒๒. นางสาวนุชรี  เทพจั้ง กรรมการ 
๒๓. นางสาวสุชานาฏ  สารมิตร กรรมการ 
๒๔. นายประเสริฐ  จันตะไพร กรรมการและเลขานุการ 
๒๕. นางสาวพนารัตน  บุญลอม กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

๓.๔ คณะกรรมการทํางาน สวนท่ี ๓ สรุปผล  แนวทางการพัฒนา ความตองการชวยเหลือ และ
ภาคผนวก 

๑. รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิตฯ (ฝายมัธยม) ท่ีปรึกษา 
๒. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน ประธานกรรมการ 
๓. รองผูอํานวยการฝายวิชาการ รองประธานกรรมการ 
๔. นางสาวอัญชลิกา นุมสําอางค กรรมการ 
๕. นางสาวจิรัฎฐปภา พรศรีลากุล กรรมการ 
๖. นายวสันต  ฉิมมาทอง กรรมการ 
๗. นายประเสริฐ  จันตะไพร กรรมการและเลขานุการ 
๘. นางสาวพนารัตน  บุญลอม กรรมการและผูชวยเลขานุการ 

 ๔. คณะกรรมการจัดทําเลมรายงานการประเมินตนเอง (SAR) ตามมาตรฐานการศึกษาของ
สถานศึกษา  

๑. รองผูอํานวยการฝายนโยบายและแผน ประธานกรรมการ 
๒. นายสุทธิพงษ  มากุล กรรมการ 
๓. นายอภิเชษฐ  เรืองไทย กรรมการ 
๒. นายประเสริฐ  จันตะไพร กรรมการและเลขานุการ 
๘. นางสาวพนารัตน  บุญลอม กรรมการและผูชวยเลขานุการ 
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ท้ังนี้ ตั้งแตบัดนี้เปนตนไป 
 

      สั่ง ณ วันท่ี  ๒๖  มีนาคม  พ.ศ. ๒๕๖๔ 
 

 

 

    (ผูชวยศาสตราจารยคึกฤทธิ์  ศิลาลาย) 
     รองคณบดีฝายโรงเรียนสาธิต 
 มหาวิทยาลัยรามคําแหง ฝายมัธยม 

  (ผูอํานวยการ) 
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